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DiagramMaker™ 

DiagramMaker est un logiciel de dessin vectorise^ et de gestion de 
texte specialise dans la production de dessins et de documents 
graphiques de grande qualite. Son interface tres conviviale rend 
facile la creation et la mise a jour de diagrammes, de plannings, 
d'organigrammes, d'ordinogrammes et de transparents. 

DiagramMaker est aujourd'hui l'outil le plus efficace pour la 
creation de documents graphiques structures. H est aussi bien 
utilise par des gestionnaires et des planificateurs, dans le monde 
de Tentreprise, que par des analystes et sp6cialistes syst&me dans 
le monde informatique, ou par les enseignants et les £tudiants 
dans le monde de T6ducation. 

DiagramMaker respecte totalement lergonomie Macintosh : 
annulation de la derniere operation, muitifenetrage, coulcurs, 
motifs, polices et styles, copier/coller inter-application, d6filcment 
automatique des fenetres. 

Ses outils de puissance et de convivialite : 

Une palette personnalisable Affichage personnalisable 



Document 



L'utilisateur cree ses propres outils de 
dessins et les ajoute a la palette. Les 
palettes peuvent etre sauvegardees et 
relues a volonte. 

Integration du texte 

A chaque objet est associate une zone de 
texte justifiee ; les eadrages sont entie- 
rement. r^glahles. 

Les connexions 
entre objets 

Pour connecter deux objets, il suffit de 
tirer la souris du premier vers le second, 
la liaison sera un trait droit ou courbe, 
avec ou sans fleche. 

Les liens entre objets 

On pcut lier deux objets (leur donner une 
reference commune), y compris entre 
deux documents differents. 

Des arborescences 
immediates 

Transformation immediate et auto- 
matique d'un texte avec indentation en 
un arbre structure- 
Edition de fond 

Sur chaque page d'un document, on peut 
definir des elements de fond, qui seront 
alors visibles ou non, et partageables 
entre plusieurs pages. 



II est possible d'afficher un document 
dans de nombreuses failles, depuis un 
fort zoom jusqu'a la vue dans la 
fenetre d une page ou du document 
tout en tier. 

Et d'autres 
fonctions encore... 

Non seulement il est possible 
d'aligner des objets les uns par 
rapport aux autres, mais aussi de les 
centrer par rapport a la page ou au 
document, et d'obtenir des espa- 
cements reguliers entre les objets. 



DiagramMaker existe en version 
de demonstration comprenant 
une version bridee du programme 
et une pile HyperCard decrivant 
son mode d'emploi etformant une 
assistance en lignc (sous Multi- 
Finder ou avec HyperDA). 



DiagramMaker demo : 80,00 F 
(remboursables en cas d'achat) 
• 

DiagramMaker 1 780,00 FTTC 
Tarif abonne 1 600,00 F 
• 

Licences de site : nous consulter 
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(Bom 's et 

ses Cecteurs 



Lecteurs de Pom's, qui etes-vous ? Les 
nombreuses reponses au sondage de notre 
numero 45 nous confirment ce dont nous etions 
surs : vous etes des "Applemaniaques", etonnant, 
non ? 

Tl a fallu du temps pour traiter les cenlaines de reponses qui 
nous soni parvenues, non pas au niveau des staustiques que 
nous avons pu en ddduire, mais surtout au niveau de la 
nihrique "quelques lignes..." il faut croire que vous aviez 
beaucoup de choses a nous dire. Voici un apercu des 
tendances. 

Vous, votre materiel 

97 % d'entre vous sont des hommes, dont la majeure pariie 
a plus de 30 arts (seulement 5,3 % de nos lecteurs ont 
mnins de 20 ans), restimauon de voire niveau informatique 
se passe, lui, de tout commentaire, 4 % de debutants, 6 % 
de d6veloppeurs et 90 % d'utilisateurs moyens/bons/ 
bidouiileurs. 

Ces capacites sont exploiters dans le travail personnel pour 
75 % d'entre vous ; la programmation et le bidouillage 
vicnnent en second lieu avec 50,1 %. 50,7 % des lecteurs 
ayant repondu utilisent des micros non-Apple, ce qui ne les 
rejouit pas toujours, a en croire les commentaires que vous 
portcz sur ccs machines. 

La ligne Apple // est bien representee : chez 100 lecteurs, 
on trouvc 108 Apple II, 24 Macintosh (et 33 Minitels). 

Parmi les 108 Apple //, il y a 5 ] [+, 43 //e el //c, 60 IIGS. 

En ce qui concerne 1'acquisition de logiciels, vous 
maintenez une moyenne de 2 a 5 logiciels par an. 

Votre revue 

La presentation de Pom's semble vous convenir (vous 
n'etes pas des passionnes d'ilhistrations). Vos preferences 



sont rcpartics sur toutcs les nibriqucs de la revue, et 
globalement, son equilibre g£n6ral vous convient. Apple // 
for ever est lu plusieurs fois par une majority d'entre vous. 

Viennent par ordre d'intdret les programmes Apple //, la 
revue des logiciels et matdriel, les programmes 
AppleWorks, les programmes Mac. Les mots croises vous 
divisent curieusement : ils sont presque toujours cit6s 
cunime rubrique la inoins ainiee mais 25 % d'entre vous s'y 
essaient. On sent meme parfois la passion des 
Applemaniaques pour lesquels un quart de page de Pom's, 
ca ne peut se consacrer aux mots croises ! 

En revanche, voire gourmandise est enthousiasmante, vous 
voulez plus de programmes (51 %), plus d* informations 
(48,3 %) et plus d'etudes des mateYiels et logiciels (48,8 
%), En veuleni moins, respectivement 3,5 %, 1,1 % et 
4,3 %. 

Nous doutions des listings publics dans la revue, et 
pounant : 58,5 % de nos lecteurs saisissenl des fois, ou 
souvent, des programmes. Les Listings sont lus, mais non 
saisis, des fois ou souvent, par 75,9 % d'entre vous. 

Que vous lisiez ou tapez les programmes pubiies, que vous 
vous en serviez teis que, ou que vous les modifiez, vous 
semblez les apprecier. Merci pour les auteurs, done. 

Les gagnants 

Voici la liste des dix personnes ayant gagn6 un abonnement 
d"un an k Pom's : 

M. Dominique Martin, d'Argentre. 

• M. P. Jegaden, de Tr6gastel. 
M. Cardinale, de Metz. 

• M. Demblon, de Jalhay. 

• M. Le Ponner, de Saint-Malo. 

M. Claude Dorville, de Guadeloupe. 

• M. Arian Zelwer, de Gif-sur-Yvette. 

• M. Jean-Michel Euvrard, de Ventavon . 
M. Louis-Michel Mear, de Drancy. 

• M. Philippe Guesdon, de Nanterre. 

(5 
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Une seconde ere se termine pour Apple, avec le depart du 
"flamboyant" Jean-Louis Gassee. L'annonce de son depart 
coincide avec celle de nombreux nouveaux produits (voir 
dans ce numero). 

Esperons que, malgre la perte de son second grand gourou, 
Apple saura maintenir son originalite et continuera a voir ses 
choix copies par les "grands". 

Saluons de toutes famous Jean-Louis Gassee, dont la 
contribution - en France comme sur le plan international - 
aura ete marquante. 

Apple France nous annonce deux bonnes nouvelles pour ce 
debut de printemps. D'une part la sortie du Macintosh fx, un 
multi-processeurhaut de gamme fonctionnant trois foisplus 
vite qu'unllcx. Et d'autre part une baisse des prix des Mac SE, 
Mac II et LaserWriter ramenant par exemple le SE 2Mo/40Mo 
a 27 800,00 F. Par ces prix en baisse et les mises a jour 
proposeespar A. Sebban dans ce numero,leMacprendla voie 
de deinocratisation f<f 

Cote Apple II, des nouvelles satisfaisantcs egalement. On 
s'impatientait de ne pas voir arriver GS/OS 5.0 en fran<jais : il 
est la, im vrai systcmc Mac - vitcsse mise a part - sur Apple II 
avec fichiers de demarrage, Cdev etc. GS de base, s'abstenir, 
le disque dur s'impose. 

Pom's adapte les TimeOut pour la version 3.0 d 1 Apple Works 
et aura disponibles des la fin avril SuperFonts, ColorFonts, 
EdiFonts, Graph et Paint ; les packages reuniront plusieurs 
T.O. et seront diffuses a des tarifs de mises a jour. 

Herve Thiriez 



Imprime en France - D6p6t 16gal avril 1990 
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II est toujours difficile de savoir combien coutcnt les 
appels telephoniques donnes a l'autre bout de la 
France. Ce programme peut vous aider a devenir 
raisonnable (s'il en ctait besoin), en calculant le cout 
de vos communications. 



Phone calcule le prix des communi- 
cations en m£tropoIe selon les carac- 
teristiques donnees par les Telecom 
(dans l'annuaire officiel des abonncs au 
telephone, page 22 (bleue) : tarifs des 
communications, tableau A : dure*e 
d'unc unite Telecom). 



Tarifs des 
communications 



Pour comprendre le m^canisme du 
calcul du prix d'une communication il 
faut connaitre deux chases : 

CD les jours et heures d'appel ; 

® les zones de tarification. 

Jours et heures d'appel 

La connaissance du jour et de 1'heure 
d'appel permet d'appliquer des r6duc- 
lions pour les communications faites 
en dehors des heures ei/ou des jours de 
grande utilisation. II existe une grille 
(page 22 de rannuaire) d6terminantdes 

peri odes : 



1/ tarif Rouge : plein tarif ; 

✓ LarifBlaiic: reduction 30% ; 

✓ tarif Bleu: reduction 50%; 

✓ tarit Bleu Nuit : reduction 65%. 

Ces periodes dependent de trois 
tranches : 

s/ jours ouvrables (Iundi au vendredi) 
i/ samcdi 

✓ dimanche et jours feries (fetes 
legales seulernent) 

et de sept tranches horaires. 

Zones de tarification 

Dans ce programme, il y a 6 zones de 
larification (ligne du haul du tableau). 

Les couleurs correspondent aux zones 
donnees par les Telecom, les noms 
sont ccux donnds dans lc programme : 

✓ ROUGE locale 

✓ ORANGE voisinage A 
%/ JAUNE voisinage B 

✓ VERT FONCE voisinage C 

✓ VERT CLAIR voisinage D 

✓ BLANC distance 



Ces zones correspondent aux decou- 
pages des d£partements en zones 
definies par les Telecom, autour des 
villes importantes (on les retrouve 
dans l'annuaire). La zone rouge est la 
zone dans laquelle vous vous trouvcz. 

Pour connaitre les autres zones 
g»3ographiques des circonscriptions 
tarifaires de votre departement et 
departements limitrophes, reTdrez-vous 
a rannuaire, pages bleues. 

Tableau des unites 
Telecom 

Ce tableau, prdsente dans le 
programme, reprend les informations 
du dessus pour indiquer le temps 
dMntervalle d'une unit6 Telecom. 
Chaque fois que rintervalle indique est 
atteint, on paye une. unite Telecom, 
actuellemeni, 0,73F TTC pour un 
appel d'un telephone personnel et 
9 80F TTC d'une cabine telephonique 
publique. 

Le saviez-vous ? 

II existe une particularity uniquement 
pour les appels dans la m&me zone 
tarifaire, zone Rouge : le prix de votre 
communication n'est calcul6 qu'au 
prorata de la duree. En revanche, en 
appelant une autre zone, la premiere 
unite est compt6e des que votre 
correspondant a decrochS. 

Done, si vous telephonez au camarade 
dans le meme immeuble, avant 18 H 
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le lundi (tarif Rouge, zone Rouge 
— » 6 minutes d'intervalle), vous ne. 
payerez que si vous atteignez Les 6 
premieres minutes, sinon ccla coutc 
F TTC. Si Ton telephone apres 
22 H 30 on peut discuter 17 minutes 
et 59 secondes sans payer ! 

II existe un tableau B qui donne le 
cofit moyen d'une minute de conver- 
sation inter-urbaine obtenue par voie 
automatique. Ce tableau n'est pas 
utilise dans Ie programme. U permet 
de faire des calculs rapides de tete, pour 
determiner lc prix app.oximatif de la 
communication. 

Le programme 

Le programme est en Basic Applesoft, 
il utilise un fichier de donnees "T" 
contenant les valeurs de I'unit6 
Telecom, et les temps des intcrvallcs 
tels qu'ils sont au tableau A. 

Dans chaque partie du programme une 
fenetre vous presente le tableau, on un 
message contenant diff6rents choix 
possibles. En haut de la fenetre, vous 
avez : 

Taxe : 0.73 F : prdsente la valeur 
de la taxe de base d'une unitd 
T61ecom ; 

Titre : donne le niveau de pro- 
gramme ou vous vous trouvez ; 

Octobre 1987 ; dale de creation 
du programme ; 

Tit- J ESC : pr6sente les pos- 
sibilites offertes au clavier. 

Les litres possibles sont les suivants : 

Telephone : au lancement du 
programme. 

Menu : au menu general. 

Calcul prix Comm. : partie 

calcul. 

Modif. tableau : parde de misc a 
jour du tableau des intervalles. 

Modif. taxe de base : mise h 
jour de la valeur de l'unitf 
Telecom. 

Fin du programme : en fin 

d'utilisation du programme. 



Mode cTempIoi 



Au menu g6n6ral, vous disposez de 
quatre options, le choix se fait 
seulement en donnant le num6ro de 
ligne 15 4. 

Calcul du prix de la 
communication 

C'cst lc programme proprement dit. 
Pour effectuer ce calcul, trois 
indications vous seront demandees : 

✓ Le choix du jour et de la tranche 
horaire de la communication, pre- 
sents sous forme d'un tableau de 3 

Hgnes et de 7 colonnes : deplacer le 
curseur sur la case qui correspond a la 
ligne et k la colonne de votre choix a 

l'aide des quatre fleches, valider avec 

RTN, ESC pour retour au menu. 
•/ Le choix de la zone de tarificalion 
du correspondant, present^ sous la 
forme d'une ligne de 6 colonnes : 
deplacer le curseur sur la case qui 
correspond h la colonne de votre choix 
a l'aide des flfeches droite/gauche. 
valider avec RTN, ESC pour reiour au 
menu. 

%/ La duree de la communication 
en secondes. Presentee sur un 
ecran en deux parties : la partie haute 
rappcllc les choix precedents, la duree 
de l'intervalle de temps entre les 
impulsions de comptage des uniids 
Telecom ; la partie basse demande la 
duree de la communication, puis 
calcule le nombre d*unit6s T6Iecom 
ainsi comptces ct en deduit le prix de 
la communication & l'aide de la taxe de 
base (il tient compie de l'unitd k 
ajouter dans le eas d'un appel pour une 
zone de tarification diff6rente de la 
v6tre). 

Une demiere ligne vous demande si 

vous d6sirez : 

•* S de Suivant, un nouveau calcul 
avec les memes choix, en ne chan- 
geant que la duree. 

A de Autre, red6finir dc nouvcaux 
choix pour une autre communi- 
cation. 

•* M de Menu, quitter la partie calcul 
pour revenir aux options 
generales. 




Modification du tableau 

La modification du tableau est 
neccssaire chaque fois que les Telecom 
changent les temps des intervalles. Un 
tableau de meme configuration que 
eclui dc l'annuaire est present^ : 4 
lignes (tarifs), f> colonnes (zones de 
tarificadon). 

A l'aide des Heches, deplacez le 
curseur, en inverse, sur la case k 
modifier. Ensuite, donnez la valeur, 
puis validez par RTN. En cours de 
frappe, vous pouvcz annuler la valeur 
deja entree en faisant CTRL-X. 

Lorsque toutes les modifications sont 
faites, appuyer sur ESC. La sauve- 
garde du tableau ne se fait automa- 
tiquemcnt que s'il y a au moins une 
valeur modifiee. 

Modification de la taxe 
de base 

Pour modifier la taxe de base, entrez la 
valeur, puis validez par RTN. 
Ensuite, repondez si la valeur doit etre 
mise sur disque (S de sauver), ou 
seulement utiiisee dans le programme 
(P de programme). 

Fin 

Repondre O ou N selon votre desk- 
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Programme Phone 

9 REM 

*** INITIALISATION*** 

10 DIM T(4, 6) , JO (3, 7 J ,JO$ (3} ,TA$ (A) ,Z0$ (6) 

20 0$ - CNRS (4):SS = CHR$ (7) : PRINT 
D$"PRC3" 

25 HOME : PRINT :B$ ="**** TELEPHONE 
****"; GOSUB 420 

30 PRINT D$"OPENT" 

31 PRINT DS"READT" 

32 INPUT T 

33 FOR LI m 1 TO 4: FOR CO = 1 TO 6: INPUT 

T(LI r CO): NEXT CO, LI: PRINT 
US "CLOSET" 

35 FOR LI = 1 TO 3: FOR CO = J TO 7; R£AD 

JO {LI, CO) : NEXT CO, LI 
3 6 FOR A = 1 TO 3: READ J0$ (A) : NEXT 

37 FOR A = 1 TO 4: READ TA? (A) : NEXT 

38 FOR A - 1 TO 6: READ 10% (A) : NEXT 

99 REM 

*** MENU ***- 

100 HOME :B$ - MENU GOSUB 420: 
GOSUB 275: VTAB 8:A = 25 

: HTAB A: PRINT "_ 1 _ CALCUL DU PRIX DE 
LA COMMUNICATION" 

101 : PRINT : HTAB A: PRINT "_ 2 _ MODIF. 

TABLEAU" 

102 PRINT : HTAB A: PRINT "_ 3 _ MODIF. TAXE 
DE BASE" 

103 PRINT : HTAB A: PRINT "_ 4 _ FIN" 

105 VTAB 22: HTAB A: PRINT "Voire choix ?" 

1 06 VTAB 22: HTAB A * 13: GET A$::D - ASC 
(A$) : IF B < 49 OR B > 52 THEN 

106 

110 B$ = "":B = B - 48: ON B GOSUB 

120,300, 430,196; GOTO 100 
1 7 9 REM 

*** C A L C (1 I. *** 
/BLOC 1/ 

120 HOME :B$ = "C A L C U T. P R 7 X COM 
M. ": GOSUB 420-.LL = 3:CL 

* 7;C = 9: GOSim 700:1,1 = 1 :C0 = 1: 
INVERSE : GOSUB 402: VTAB 5: HTAB 
25; PRINT "TABLEAU POUR CHOTX DU JOUR ET DU 
TARIF" 

121 VTAB 8: HTAB C: PRINT "6H 8H 
12H30 13H3U 18tt 21H3Q 
22H30 6H" 

122 VTAB 10: PRINT "SEMAINE": VTAB 12: PRINT 
"SAMEDI": VTAB 14: PRINT " 

DI S JF": GOSUB 271 :BS = "" 

126 D - 0:E - (2 * LI) * 9:D - (CO * 10) * C - 

2: GOSUB 500 

127 ON B GOSUB 130, 130, 130, 130, 130, 129 , 129, 140 

128 GOTO 126 

129 RETURN 

130 GOSUB 402: ON B GOSUB 545,547,54 9,551,141 

131 INVERSE : GOSUB 402: RETURN 
139 REM 



/fin BLOC 1/ 

140 POP : GOSUB 275: RETURN 

141 TA - JO (LI, CO) :JC = LI: POP : POP 

149 REM 

/BLOC 2/ 

150 HOME :LL = 1;G£ - 6;C = 12; GOSUB 200:LI = 

1:C0 - 1: INVERSE : GOSUB 
402: VTAB 5: HTAB 25: PRINT "TABLEAU POUR 
CHOIX DE LA ZONE" 

151 VTAB 8: HTAB 12: PRINT ": LOCALE : A 

B : C : D : DISTANCE:" 

152 VTAB 10: PRINT "ZONE": GOSUB 272 

156 B - 0;E = (2 * LI) + 0:D - (CO * 10) i C - 

2; GOSUB 500 

157 ON B GOSUB ICO, 1 60, 160, 160, 1 CO, 159, 159, 170 

158 GOTO 156 

159 RETURN 

160 GOSUB 402: ON B GOSUB 545, 547, 549, 551 , 171 

161 INVERSE : GOSUB 402: RETURN 
7 69 REM 

/fin BLOC 2/ 

170 POP : GOSUB 275: RETURN 

171 7.0 « CO: POP r POP 

1 79 REM 

/BLOC 3/ 

180 HOME : nnsUB 275: VTAB 5: HTAB 17: PRINT 
***** CARAC TER IS TIQUES DE L 

A COMMUNICATION 

181 HTAB 20: FOR A = 1 TO 36: PRINT "_";: NEXT 
: PRINT : PRINT : PRINT 

: PRINT "Jour de la commvnicatiun"; SPC( 
26);" : "j 

182 PRINT JO$(JC) 

183 PRINT "L'heure de communiciar.inn donne un 
tarif"; SPC( 11);" : "; 

184 PRINT TA$(TA) 

18b PRINT "Vous payez une unit& tovtes les"; 
SPC( 19);" : "; T (TA, ZO) ; " 
secondes" 

186 PRINT "Zone de tarif icat ion" ; SPC( 30);" : 
ii . 

187 PRINT ZO$(ZO) 

188 VTAB 16: HTAB 17: PRINT "*** CALCUL DU 
PRIX DE LA COMMUNICATION * 

**"; HTAB 20: FOR A = 1 TO 38: PRINT "_";: 
NEXT : PRINT 

189 VTAB 20: PRINT "Donnez la duree de Id 

cummunluation (en secondes) 

:": PRTNT "Nombre(s) d'unite"; SPCf 33);" 

;"; PRINT "Prix de la uumm 
unication"; SPC( 26)/" :": PRTNT "Au 

suivant (S = suivant , A = autr 
o , M = menu) :" 

190 VTAB 20: HTAB 54: INPUT "";B$:B - VAL 
(a$) ! IF B = THEN PRINT S 

$: GOTO 190 

191 VTAB 21: HTAB 54 :B - INT (B / (T(TA,ZO) ) ) 
■h NOT (ZO = 1) : PRINT B 

;: CALL - 8b8: PRINT : HTAB 54: PRINT B * 
T,-s CALL - 868: PRINT i REM 

/calcul avec aiai-s oaraczezistiquas/ 
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192 VTAB 23: ft TAB 54: GET B$: IF BS 
PRINT B$: GOTO 190: REM 



S n THEN 



/retour debut BLOC 1/ 

193 IF B$ = "A" THEN 120; HEM 

/fin BLOC 3/ 

194 IF B$ - "M" THEN PRINT : RETURN 

195 PRINT S$;: GOTO 192; REM 

i * i f I N * * * 

7 96 HOME :B$ - "F I N DO PROGRAMM 
E": GOSUB 420: VTAB 14: HTAB 
33: INVERSE : PRINT "0";: NORMAL : PRINT 
") ui ou "; : INVERSE : PRINT 
-N»,- : NORMAL : PRINT n )on :" 

197 VIAB 14: HTAB 47; GET B$ : IF B$ = "O" OR 
B$ = "o" THEN PRINT B$;5$ 

: HOME : END 

198 RETURN 

1 99 REM 

*** C A R E TABLEAU *** 

200 VTAB 9: FOR A = 1 TO LL 

201 HTAB C; FOR B == 2 TO CL 

202 PRINT " ";: NEXT B: PRINT "-" 

203 HTAB CZ FOR B = I TO Ch 

204 PRINT ": : NEXT B: PRINT ":" 

205 NEXT A 

206 HTAB C: FOR B = 1 TO CL 

207 PRINT " ";: NEXT B: PRINT "-'* 

200 RETURN 

259 REM 

***REMPLIR TABLEAU VALEURS*** 

260 FOR LI - 1 TO LL 

261 FOR CO = 1 TO CL 

262 GOSUB 400 

263 NEXT CO, LI: RETURN 
2G9 REM 

*** L I G N E D E R A P P E L *** 
/ecrit la ligne/ 

270 VTAB 1: PRINT CHR$ (27): CALL ~ 868: 
TNVERSE : PRINT "JHKUM"! : PRINT 

CHR$ (24);: NORMAL : PRINT " CTRL-X ESC": 
RETURN 

271 VTAB 1; PRINT CHR$ (27): CALL - 868: 
TNVF.RSF. : PRTNT "JHKUM":: PRINT 

CHR$ (24)/: NORMAL : PRINT " ESC": RETURN 
277 VTAR 7; PRTNT CHR$ (P7) : CALL - 868: 

INVER5E : PRINT "HUM"; : PRINT 

CHR.$ (24);: NORMAL : PRINT " ESC": RETURN 
2 74 REM 

/ettace la ligne/ 

2 75 VTAB 2: HTAB 1: CALL - 868: RETURN 
2 99 REM 

" * "ECRI T / MOD IF TABLE A P* * * 

300 HOME :B$ = "M O D I F T A B L E A U": 
GOSUB 420 

301 VTAB 8: PRINT " TAR TFS"; VTAR 10: PRTNT 
"ROUGE": VTAB 12: PRINT "B 

LANC": VTAB 14: PRINT "BLEU": VTAB 16: 
PRINT "BLEU NUIT" 



LOCALE : A 
: DISTANCE:" 
LOCALE = ROUGE / 

A = ORANGE / B = 



302 VTAB 8: HTAB 12: PRINT " 
: B ; C : D 

303 VTAB 20; PRINT "ZONES > 
DISTANCE - BLANC" 

304 VTAB 22; PRINT "ZONES > 
JAUNF. / C = VERT FONCE / 
D =* VERT CLAIR" 

326 C = 1?;T.T. = 4;C.L = 6: GOSUB 200; GOSUB 260: 

GOSUB 2 70: VTAB 5: HTAB 24: PRINT "ENTREZ 
LA VAT.FMR -/ ;F: = S:D = 42: CO = It LI = 1; 
INVERSE : 

GOSUB 400:R$ = "":ZO = 

327 B = 0; GOSUB 500 

378 ON H COSUR 340 r 340 f 340, 340, 340, 330, 360, 370 
329 GOTO 327 

?30 B$ = B$ + A$: IF LEN (B$) > 7 THEN B$ = 

•'"; PRINT S$ 
335 VTAR E: HTAR D: PRTNT R$: RETURN 
340 GOSUB 400: ON B GOSUB 545,547,543,551,355 
34? VTAR F; HTAR D: CALL - 868: INVERSE ; 

GOSUB 400: RETURN 

355 TF B$ < > "" THEN T(LI r CO) = VAL (B$) :20 
= l: GOSUB 400 

356 CO = CO + 1; IF CO = CL *■ 1 THEN CO = 1:LI 

= LI + 1: IF Li = LL + 1 THEN 
LI = 1 

360 B? = "": VTAB E; HTAB D; CALL - 868; 

RETURN 
3 69 REM 

/sauvegarde des valeurs sur disk/ 
370 IF ZO ' THEN 373 

PRINT DS"OPENT": PRINT D$ "WRITET" 



3/1 
3 72 



3 73 
399 



PRINT T; FOR LI - 1 TO 4 i 
PRINT T (LI, CO) r NEXT CO, 
LI: PRINT D$ "CLOSET" 
POP : GOSUB 275: RETURN 
REM 



FOR CO - 1 TO 6: 



* * *AFFICHE CASES EN INVERSE*** 
/cases tableau des valeurs/ 

4 00 VTAB (2 * LI) -t D; HTAB 4 I (CO * 10) :L - 
LEN ( STR$ (T(LI,CO) )) : PRINT 
SPC( 7 - L) ; T (LI, CO) ; NORMAL : RETURN 
4 01 REM 

/cases tableaux des choix/ 

402 VTAB (2 ' LI) * 8; HTAB (CO * 10) * C - 8: 
PRINT " ": NORMAL : RETURN 

419 REM 

* * "ENTETE PROGRAMME* * * 

420 HTAB 1: VTAB 1: PRINT "Taxe : "; T; " F"; : 
CALL - 868: HTAB 40 - ( LEN ( B$ ) / 2) : 
PRINT B$;; HTAB 63: PRINT "- Octobre 1 9R? 

421 PRINT CHR$ (27): INVERSE : FOR A = 1 TO 

80: PRTNT WP*T PR TNT CHR$ (24): 

NORMAL : POKE 34,3: RETURN 

429 REM 

***MODIF DE LA TAXE"** 

430 BS = "M O D 1 f TAXE D E BASE": 

GOSUB 420: PRINT ; HOME 
: PRINT " 
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RETURN = pas de 
val&vr Ca ranter ex 
: a 9 & .": 
VTAB 10: PRINT 
"Entrez la valeur 
dc la taxe :" 

4 35 VTAB 10: HTAB 

31: INPUT "";B$: 
IF LEN {3?} = 
THEN 450 

440 B = VAL IBS) : IF 
B - THEN 635 

445 T = B: VTAB 12: 

PRINT "Valeur a 
"; ; INVERSE : 
PRINT "S";: 
NORMAL ; PRINT 

")auver ou a 
utiliser dans le 
Vi INVERSE : 
PRINT "P";: 
NORMAL : PRINT 

"} rogramme : ";: 
GET B$: IF B$ - 
"P" THEN 450 

446 IF B$ < > "5" 
THEN PRINT S$: 
GOTO 440 

4 41 7.0 = J: GOSUB 370 
450 RETURN 
4 99 REM 

***DEPLACEMENT 

CURSEUR * * * 
5 On VTAR Ft HTAR D + 
LEN ; GET 

A$ :A = ASC (A.$) : 
PRINT : REM 

/caracteres a 9 ec 
-/ 

515 IF A = 46 OR (A 
> 47 AND A < 58) 
THEN B = 6: REM 

/NAK fleche > / 

516 IF A - 21 THEN B 
= 1: REM 

/BS fleche < / 

517 IF A - 8 THEN B 
= 2; HEM 

/LF saut de liqn&Z 
Mtf If A * 10 THEN B 
= 3: REM 

/VT zemonte Jig-no 
precedente/ 

519 IF A - 11 THEN B 
= 4: REM 

/CR retour chariot/ 

520 IF A - 13 THEN B 



= a; REM 

/CAN CTRL - X/ 

521 IF A ~ 24 THEN B 
= 7; REM 

/ESC escape/ 

522 IF A -27 THEN B 
= 8 

525 IF B > THEN 
RETURN 

526 GOTO 500 

545 CO = CO + 1: IF 

CO - CL + 1 THEN 
CO = 1 

54 6 GOTO 560 

547 CO « CO - 1: IF 

CO - THEN CO - 
CL 

548 GOTO 560 

54 9 r.r = r.T + it if 

Ll = LL t l THEN 
LI = 1 

550 GOTO 560 

551 LI = LI - J; 



IF 



LL 

560 BS = "": RETURN 

899 REM 

- - *DONNEE$ POUR 
TABLEAUX*** 

900 DATA 

3 r 1,2, KP f 3 f 4 

901 DATA 

3,1,2, 3,3,3, 4 

902 DATA 

3,3, 3,3,3,3, 4 

903 DATA 

SEMAINE, SAMED1, DI 

MANCME & JOUR 

PERTH 

904 DATA 

ROUGE, BLANC, BLEU, 
BLEU NUIT 

905 DATA 

LOCALE, VOISINAGE 

A, VOISINAGE 

B, VOISINAGE 

C, VOISINAGE 

D, DISTANCE 



LI = THEN LI 



7 Jr ^ V Traitem* 

W ^ PourApf 




itement de texte trangais 

Apple //c, Apple Ho, Apple GS. 



Frappe au kilometre, rapidite d'ecriture, souplesse de correction. 
Glossaire puissant, recherche - remplacement. 
Creation de caracteres telechargeables sur Image Writer 

(notation mathematique, alphabets etrangers etc..) 
Impression rapide. pilotage precis de mise en page. 
Coupure correcte des mots, justification en proportionnel, 

condense et expanse. 

Gribouille, une valeur sure pour un public averti. 

Pour recevoir Gribouille, envoyoz cg bon dQ command© a: 

Je vous prle de m'envoyer a I'adresse ci-dessous; 

Nom: 



Adresse:. 



le logiciet Gribouille 



Prix (port compris) 



' version //e - We pour lecteur de> disquettes 5 I W 599 fr H J 71 fr T.TC 
' version //e • Ifc pour lecteur de disquetteo 31/2 632 fr H.I 750 frT.T.C. 
• version GS 835 fr H.T. 990 frT.T.C. 

Ci-joint un cheque de francs llbeiie d l ordre de gribouille SARL 



10 



Pom's n° 47 




Tmk Schivarz 



Oui, GS/OS 5.0 devrait etre disponible 
-sur commande- chez votre revendeur 
Apple lorsque vous lirez cet article. Son 
prix devrait se situer aux environs de 
250 F TTC. 

A partir de quelle version US ce 5.0 est-il issu ? GS/OS 
5.0, 5.0.1, 5.0.2, 5.0.x ? De fait, grace (ou k cause) 
d'616mcnis imprcvus, la francisation de GS/OS n'a pu etre 
effective & la date initiale et vous I'aviez d'ailleurs dej2i 
remarqud ! GS/OS 5.0 a 6t6 distribud (aux USA), la version 
intermediate et non diffusee 5.0.1 est passee, puis est venue 
la 5.0.2 fin septembre 1989. C'est cette version qui a ete 
utilisee pour generer noire GS/OS 5.0 national a quelques 
modifications pres. 

Quoi de nouveau 
dans GS/OS 5.0 ? 

Beaucoup de choses, irop pour etre conienues dans eel 
article, je vais done essayer d'etre concis. Vous trouverez a la 
fin de cet article la bibliographic presentant toutes les 
nouveautds de GS/OS en gen6ral et de GS/OS 5.0 en 
particulier. Je vous conseille done de vous y reporter. Voici 
une liste simplifiee des differentes nouveautes : 

□ Correction de bugs 

ProDOS 8 - Ceue version coirige les bugs de Delete et 

Online. Le numero de version interne passe a 2, ce numero 
est teste* avant que GS/OS lance ProDOS 8. S'il est different 
de la valeur prevue (2 pour GS/OS 5.0"), un message d'erreur 
est affich6. 
Version : 1.8 

Basic. System Les bugs de Chain et Bsave ont ete 
corriges. Une nouvelle commande a ete ajoutSe : Mtr. celle- 
ci nous 6vitera dor6navant de taper le c61ebre mais 



neanmoins classtque CalI-151. Version : 1.4. 

La Technical Note ProDOS # 8 dalee dc novembre 1989 

decrit les revisions du fichier Basic. System. 

□ Nouveautes 

Scsi. Manager - Tout comme le gestionnaire de 
peripherique "AppleDisk3.5'\ ce fichier permet d'optimiser 
les performances dc la carte Scsi en faisanl des appels au 
niveau le plus bas du "Firmware" et ce en ulilisant 
pleinement les possibilites de I'Apple IIGS . 

AppIeShare.Fst - Pennet I'ecliange de fielders enlre 
un Macintosh serveur de fichiers et GS/OS. 

Boot. Driver - Utilise pour d6marrcr un Apple IIGS sur 
un serveur AppleShare. 

Start - Utilise pour connecter un Apple IIGS sur un 
serveur de fichiers AppleShare 

QuickLogOff - Utilise pour se deconnecter dun 
serveur de fichiers AppleShare lorsque Ton a pas demarre 
I'Apple IIGS sur le Finder. 

ControlPanel.Nda - Tableau debordgraphique. 

Cdevs - Dossier contenant les fichiers "CDEV" 
apparaissant dans le Tableau de Bord graphique. 

Cdev.Inil - Initialise les "Cdevs". 

S ys. Resources - Fichier contenant certaines 
resources. 

Resource.Mgr - Resource manager. Ce fichier est un 
fichier 'Tool" (outil) cod6 sous forme dTnit. Ce fichier reste 
ouvert de fagon permanente pendant toute la session de 
travail, sauf lorsque Ton execute une application ProDOS 8. 

TS3 - Contient les patchs RAM aux ROM 03 de I'Apple 
IIGS version 1989. 

FR.Tnit - Contient certains patchs en francais ainsi que 
la ressource Frangais du Cdev Alphabet. Ce fichier a ete 

ddveloppe* spccialcmcnt pour nous Frangais. 

Toutes les touches du clavier AZERTY (francais) de 
1'AppleIlGS sont reconnues lorsque vous utilisez le CDEV 
Alphabet, option Traduction sur Francais. 
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La plupart des caracteres de la portion etendue de la table 
ASCII peuvent s'obtenir en appuyant sur la touche Option 
suivi d'unc autre louche. 

Sur la version US, il y a cinq combinaisons de touches 
permettant l'acces a certaines voyelles accentuees. Seules 
trois combinaisons de touches permettem d'obtenir ces 
voyelles avec * ou " avec la version rran^aise : 

Option-" Voyelles a, e, i, o, u et A 
Option-' Voyelles a, e, i, o, u et E 

Option-n Voyelles a, o, A ei O 

De plus, il suffit de presser la touche A ou puis de presser 
une voyelle pour que celle-ci apparaisse directement avec un 
circonflexe ou bien avec un trema. 



Mentation Disque Rangeseflt tnlevr 



i Tableau de bord = 



Aa 



Alphabet 



Clavier 



pa 



Beneral 



iBprimonte 

B 

Port inpr. 



Fl 1 Ride 



Moniteur | Fronoais ~\ 
Clavier I Francois "j| 
Traduction [ francais j 



Panel. Setup, PS2 et PS 3 - Les messages du 
Tableau de Bord texte apparaissent en francais lorsqu'on 
lance le systeme francais. Jusqu'au logiciel systeme 5.0, un 
fichicr nomme* Panel.Setup installait ces messages. Avec 
GS/OS 5.0, nous avons trois fichiers qui effectuent le 
meme travail : Panel.Setup, PS2 et PS3. Ces trois fichiers 
sont construit sur le meme principe que Tool. Setup, TS2 et 
TS3. II a fallu modifier le fichier Panel.Setup original pour 
deux raisons. II manquait un message pour correspondre k la 
ROM 1 ct la venue d'unc nouvcllc machine prdscntant des 
differences au niveau du tableau de bord texte. m'ont conduit 
a effectuer des modifications au fichier original et d'en creer 
un nouvcau. Ces trois fichiers portent tous une signature 
difffrente. 

CD Remote - NDA permettant dc pilotcr un Disque 
Optique Compact (CD audio). Les commandes suivantes 
sont accessibles : Lecture, Pause, Ejecter, Piste, Recherche, 
Voies (Droite, Gauche ou Stereo), R<5p6tion, Lecture 
aleatoire des morceaux, Duree. 

□ Ajout de fonctionnalites 

Des que l'ensemble AppleShare Administration Apple II 
sera disponible, il sera possible de demarrer GS/OS 5.0 
directement sur un serveur Macintosh cSquipc* d'ApplcSharc 
Serveur de fichiers sans utiliser de lecieur de disquette ou 
disque dur en local. 



flpple.II 



Note : II est possible de lancer des applications siockees 
sur le disque serveur de fichiers a condition d'ovoir une 
licence d' utilisation sur site dudit logiciel. On vous 
fournira avec cetle licence la version reseau du logiciel. 

AppIeTalk - Intercepte maintenant les differents 
messages en provenance des serveuxs de fichiers : fermeture 
du serveur, annulation de la fermeture, etc. 

Finder - La version 1.3 du Finder pcrmct aujourd'hui 
d'utiliser des serveurs de fichiers AppleShare. II est done 
maintenant possible d'obtenir une ou plusieurs icOnes 
AppleShare sur Ic bureau du Finder- 



Infos sur "Lettres Uon" j 



Possesseur: 


Enile Schworz 






Groupe : 








[Personnel 


|| Voir Dossiers : Possesseur 


\ 



Public 
BoitP ouxlpttres 
Panneau d'aff ichage | 



Voir fichiers : I Possesseur \ 
Modifier : I Possesseur^~j 

Etendre qux sous-dossiers ) 
Pcces JlCommentoirel 



Un nouveau design de fenetre d'informalion apparalt avec 
GS/OS 5.0. Celle-ci donne acces a quatre types d'infor- 
mations : 

Gdneral, Ou, Acces, Commentaire 

General conUent le nom du fichier, son (ype, sa taille en 
octets ei en Ko, son contenu dans le cas d'un dossier ou 
d'un volume, sa date dc creation ct dc modification, unc 
case & cocher verrouille' si ce n'est pas un volume, une 
case h cocher d^sactiver dans le cas d'un fichier qui pern 
Stre ddsactive* (Nda, Cda, certaines init, Cdcvs, etc.) ct unc 
icone de calcul dans le cas d'un volume ou d'un dossier. 
L'icone type du fichier/dossier/volume apparalt en haul et a 
gauche de la fenetre d'information. Cliquer dans cette icone 
n'a pour effet que de la faire apparaitre en vid6o inverse et 
e'est tout. 

Oil contient le type de p6nph6rique (Unit£) atnsi que le 
chemin d'acces du fichier/dossier/volume. 

Acces n'apparait que Iorsque vous Stes connect a un serveur 
de fichiers (la carte Accds est reproduit ci-dessus) et permet 
de modifier les altributs d'un dossier qui vous appartient. 
Com me vous pouvez le constater ceae cane con dent des 
pop-up menus. 

Corntnentaires affiche un numtanra dc 25C caracteres et 
n'est accessible qu'en kcure a parzr ds TAppleUGS. Vous 
pouvez entrerdes coononinipr&rJun Macintosh. 
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Icons - Ce dossier ne contient plus un. mais quatre 
fichiers. Ces fichiers sont de deux types : 

- Icones, pour Finder.Icons etFinder.Icons.X ; 

- Definition du champ type de la carte General de la 
fonction Lire les Informations dans le Finder, pour 
Finder.Main et Finder. Aux. 



I Finder. Iconsi 




m 



Finder.Icons contient les icQnes standard. 

Finder.Icons. X contient les icones complementaires. 
Ces icones seront chargdes si votre systeme a plus de 
512Ko de m6moire. 



: Finder. I com. X: 



ISC fej Q 



da ffi 



Finder.Main contient la definition des noms de 
fichicr/dossicr/volumc. 

Finder. Aux contient la definition des noms de fichier/ 
dossier/volume compl6mcntaircs. Cc fichier sera charge si 
votre syst&me a plus de 512Ko de. me* moire. 

□ Fichiers ayant change 
de disquette 

II a fallu deplacer certains fichiers afin de loger les fichiers 
francais du tableau de bord texte. Vous pouvez le constater 
en consultant le contenu des deux disquettes list6 dans cet 
article. Differences principales par rapport a la version US : 
les drivers SCSI. Manager et SCSIHD. Drivers sont 
maintcnant sur la disquette :Dlsque, systeme, le driver 
Apple Disk 5.25 est sur la disquette :utiiitairGs. 

□ Fichiers ayant 6t£ supprim£s 

Les fichiers suivants ne figurent pas dans la version 
irancaise: 

: Disque. Systeme t Tut or i* ?. Ce dossier a et£ enleve" car il 
ne sen pas et prend de la place sur la disquette. On peut y 



txouver les noms dc pcrsonnes ayant travaille sur GS/OS 
5.0. 

TUtilitaireszDosk .Accs:VidcoMix.NDA. Ce fichier est Q 

utiliser avec la carte Video Overlay qui n'est pas disponible 
en France. 

: Utllitair&s:System.Setup:AppleIIVOC. Init, Ce 
fichier est a utiliser avec la carte Video Overlay qui n'est pas 

disponible en France. 

: Utilitaires : Scripts ; Ari sr nr le. Patch. Ce script 
deplace le fichier Display.O inutilise en France. Celui-ci fait 
partie du logiciel Aristotle. 

Aucun des fichiers Finder.Daia, Findcr.Rool ou Finder.Def 
n'a £te* conserve sur les disquettes originales afin 
d'economiser de la place. 

□ Place disponible sur 
les disquettes 



: Disque . Systeme 
:Utilitalccs 



17 blocs 
222 blocs 



□ Bibliographie 

• GS/OS 5.0.2 Release Notes (2 disquettes et 44 pages de 
release notes) — Prim'Vert Editions 

• GS/OS Technical Reference volumes 1 & 2 (volume 1 : 
une disquette. et 352 pages, volume 2 : 548 pages) — 
PrimVert Editions 

• Apple II Technical Notes (GS/OS # 1 - 11/89 et ProDOS 
#8 - 1 1/89) — PrimVert Editions 

■ Programming Tools & Interfaces for APW 1-1 (3 
disquettes, manuel de 148 pages + 17 pages de release 
notes) — PrimVert Editions 

• Apple EtGS Toolbox Reference Manual volume DI (Beta 
Draft ■ 940 pages) Prim'Vert Editions et 
prochainement Interventions 

■ Logiciel Systeme GS/OS 5.0 (2 disquettes et environ 300 
pages) — Revendeurs Apple et Brijoux AE 

Prim'Vert Editions : 36 Rue des Etati. Generaux - 78000 
Versailles* (1) 39 02 33 44 

InterEditions : 25 Rue Leblanc - 75842 Paris Cedex 15 

• (1)40 604064 

Brejoux.AE : 29A, rue Montribloud 69009 Lyon 

• 78 36 52 69 
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Pour vous aider k vous retrouver dans le dedale de fichiers, 
voici le contenu des deux disquettes de GS/OS 5.0 frangais : 

;Disque,Systeme; 

Norn dv tichier Type Nb Blocs Date 



Icons 


DIR 


1 


24 


Sep 


&y 


20:3b 


. Finder . Icons 


1 UiV 


00 


c 


Jun 





1 . *i 1 


.Finder. icons. x 


iC'ftf 


12 


6 


Jun 


89 


0:47 


. FType . Aux 


$42 


8 


12 


Jan 


90 


22:22 


.FType.Main 


S42 




12 


Jan 


30 


22:22 


AppleTalk 


DIR 


I 


24 


Sep 


89 


20:56 


Basic. Launcher 


SYS 


3 


12 


Jan 


90 


16:00 


Ba sic. 5y3 t cm 


SYS 


21 


1 


Aug 


89 


16:26 


ProDOS 


SYS 


4 


11 


Jan 


90 


14:05 


System 


DIR 


2 


25 


Sep 


89 


11:33 


.Desk. Aces 


DIR 


1 


25 


Sep 


89 


4:45 


. .CLlPanel,NDA 


NDA + 


43 


12 


Jan 


90 


23:11 


. CDevs 


DIR 


2 


1 6 


Jan 


90 


11:19 




$C7 + 


10 


19 


Dec 


89 


11:44 


. . CDEV. DATA 


$00* 


25 


25 


Sep 


99 


9:18 


. .DirectConnect 


$C7+ 


11 


10 


Jan 


90 


16:06 


. . G*2Ilt2£ al 


$C7t 


8 


15 


Dec 


89 


21 :30 


. . Keyboard 


$C7+ 


10 


10 


Jan 


90 


16:02 


. .Modem 


$C7+ 


12 


15 


Jan 


90 


1 6:39 


. .Monitor 


$C7+ 


11 


15 


Dec 


89 


21 :29 


. .Mouse 


$C7+ 


8 


15 


D&G 


8$ 


21 ;31 


_ . Printer 


$C7 + 


12 


15 


Jan 


90 


1 6:36 


. .HAM 


$C7t 


1 7 


3 


Jan 


90 


11 :40 


..Slots 


$C7+ 


13 


1 6 


Jan 


90 


ll:lo 


. .Sound 


SC7 + 


10 


1 


Jan 


90 


13:49 


. . Time 


$C7+ 


17 


15 


De\c 


89 


21 132 


. Tools 


DIR 


2 


24 


Sep 


8 H 


1 ft • if c 


..Too 10 14 


TOL 


49 


13 


Jan 


90 


0:38 


. .Tool 01 5 


TOL 


35 


1 4 


Jun 


fi 


lit: 1 n 


. .T00IOI6 


TOL 


29 


14 


Jun 


89 


10:17 


..Tooioia 


TOL 


43 


31 


Jul 


89 


16:31 


..T001019 


TOL 


15 


10 


Nov 


89 


17:58 


..Too 1020 


TOL 


20 


14 


Jun 


89 


10:21 


..Tool 021 


TOL 


26 


15 


Sop 


89 


18:02 


..Too 102 2 


TOL 


8 


14 


Jun 


89 


117:22 


..Tool023 


TOL 


27 


11 


Jan 


90 


14:34 


. ,ToolU25 


TOL 


14 


14 


Jun 


89 


10:24 


..Tool 02 6 


TOL 


10 


14 


Jun 


89 


10:24 


..Tool 02 7 


TOL 


27 


30 


Aug 


89 


11 :54 


..Tool 023 


TOL 


13 


14 


Jun 


89 


10:25 


..TOO1029 


TOL 


6 


14 


Jun 


89 


10:25 


. .TOO1034 


TOL 


75 


18 


Sep 


89 


14:31 


. Sys t em . Set u p 


DIR 


l 


25 


Sep 


89 


4:46 


. .CDev.Init 


TIF 


6 


14 


Jun 


89 


10:59 


. . Resource m My i 


PIF 


19 


15 


Sep 


89 


18:12 


. .Sys. Pp.courrp"? 


PI 6* 


19 


12 


Jan 


90 


21 :35 


, , Tool , setup 


PIF 


1 


14 


Jun 


89 


10:00 


. . TS2 


LOD 


79 


15 


Sep 


89 


18:00 


. . TS3 


LOD 


18 


15 


Sep 


89 


18:01 


. . Panel .Setup 


PIF 


1 


10 


Jan 


90 


1 6: 02 


..ps3 


LOD 


9 


10 


Jan 


90 


16:05 


. .PS2 


LOD 


S 


15 


Jan 


90 


13:50 



..Frlniz 


PIF 


7 


15 


Jan 


90 


16:42 


.start .G$. os 


PI 6 


26 


11 


Jan 


90 


18:08 


.Start 


SI 6 


205 


12 


Jan 


90 


73 : 12 


.Pti 


SYS 


32 


14 


Jun 


89 


9:56 


.CS.OS.DEV 


LOD 


6 


14 


Dec 


89 


10:46 


.GS.OS 


PI b 


90 


15 


Dec 


89 


17:13 


.FSTs 


DIR 


J 


24 


Sep 


89 


20:47 


. .Char.FST 


FST 


5 


14 


Jun 


89 


9:46 


. . Pro . t'ST 


r'ST 


47 


7 


Aug 


89 


17:07 


. Fonts 


DIR 


1 


24 


Sep 


89 


20:48 


. . Couri er.l 


FNT 


& 


27 


Nov 


86 


13:25 


. . Courier . 12 


FNT 


/ 


2 I 


NOV 


86 


13:26 


. . FastFont 


BIN 


57 


25 


Apr 


89 


7:52 


. .Font. Lists 


BIN 


3 


1 1 


Feb 


88 


9:03 


. .Ccncva. 10 


FNT 


6 


27 


Nov 


86 


13:26 


. .Geneva. 12 


FNT 


7 


2 7 


NOV 


86 


13:26 


, . Helvetica . 1 


FNT 


6 


27 


Nov 


86 


13;26 


. .Helvetica. 12 


FNT 


/ 


2 1 


NOV 


86 


13:26 


. .Shaston.16 


FNT 


12 


22 


Apr 


87 


8:10 


,,Times,10 


FNT 


6 


27 


Nov 


86 


13:26 


. . Times . 12 


FNT 


7 


27 


Nov 


86 


13:26 


. .Venice. 14 


FNT 


9 


27 


Nov 


86 


13:2b 


.ExpressLoad 


PI 6 


25 


1 7 


Jun 


89 


8:43 


. Error .Msg 


LOD 


11 


1 6 


Jan 


90 


10:50 


.Drivers 


DIR 


1 


15 


Jan 


90 


21 :54 


. . SCSI HD. Driver 


DVR 


30 


14 


Jun 


89 


9:19 


. .Printer. Setup 


BIN 


1 


15 


Dec 


89 


17:58 


. .Pointer 


DVR 


6 


14 


Jun 


89 


10:39 


. .Modem 


DVR 


6 


14 


Jun 


89 


10:39 




DVR* 


49 


1 5 


Jan 


90 


21 :52 


. .Console. Dri ver 


DVR 


15 


14 


Jun 


89 


9:46 


. ,AppleDisk3.5 


DVR 


12 


14 


Jun 


89 


9:37 


. . SCSI. Manager 


DVR 


18 


14 


Jun 


89 


9:58 


tUtilitaires: 














Sys tern 


DIR 


1 


25 


Sep 


89 


9:54 


. CDevs 


DIR 


1 


25 


Sep 


89 


6:45 


. .AppleShsre 


$C7+ 


104 


10 


Jan 


90 


23:02 


. .ATIWriter 


5C/+ 


O "7 
J 1 


i n 
1 U 


Jan 




17-77 
iJ.i / 


. .DirectConnect 


$C7 + 


11 


10 


Jan 


90 


1C:0C 


. .ATLWriter 


SC7+ 


47 


11 


Jan 


90 


16;21 


. .ATLQIWrlter 


$C7 + 


36 


1 


Jan 


90 


13:19 


.Desk .P.ccs 


DIR 


1 


24 


Sep 


89 


6:16 


. .CDRemote 


NDA 


3 7 


12 


Jan 


90 


0:43 


. Drivers 


DIR 


3 


15 


Jan 


90 


22:37 


. .Apple. Midi 


DVR 


4 


14 


Jun 


89 


10:29 


. .ApplcDisk5.25 


DVR 


14 


14 


Jun 


89 


9:38 


. .AppleTalk 


DVR 


8 


14 


Jun 


89 


iu:J9 


. .AT.IW.PSctvp 


BIN 


1 


26 


Jul 


88 


7:44 


..AT.IWLQ.PSetup 


BIN 


1 


26 


Jul 


88 


8:44 


. .ATalk 


DVR 


1 6 


14 


Jun 


89 


9:41 


..ATP1.ATR0M 


DVR 


22 


14 


Jun 


89 


9:44 


. ,ATP2.ATRAti 


DVR 


80 


1 4 


Jun 


89 


9:43 


. .Card6850.MIDI 


DVR 


4 


14 


Jun 


89 


10:29 


. . Epson 


DVR 


47 


15 


Jan 


90 


22:30 


. .EPSON. P Set up 


BIN 


1 


26 


Jul 


88 


8:34 


. . ImayeHi iter 


DVR + 


49 


15 


Jan 


90 


21:52 


..ImageWriter.LO DVR+ 


49 


15 


SsT 


90 


21:53 
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. .iW.PSetup 


BIN 


1 


J 


Jun 


S3 


15:27 


. . TWKm 


TXT + 


61 


1? 


Jan 


90 


72:39 


. . iWLQ.PSetup 


BIN 


1 


1 


Jun 


89 


15:31 


. .LaserWriter 


DVB 


ei 


15 


Jan 


90 


21 : 35 


. .Lw.psetvp 


BIN 


i 


26 


Jul 


88 


7:39 


. .Mod&m 


DVR 


6 


14 


Jun 


89 


10:39 


. .Parallel .Card 


DVR 


5 


14 


Jun 


89 


10:40 


. .Printer 


DVR 


6 


14 


Jun 


89 


10:39 


_S("Y " Ma n j op r 


DVR 


5 


14 


Jun 


89 


9:58 


. .^CST .Manager 


dvr 


1R 


1 4 


Jun 


89 


9:58 


. . SC5TCD . Drl ver 


DVR 


25 


14 


Jun 


89 


9:46 


SCSI HD. Driver 


DVR 


30 


14 


Jun 


89 


9:49 


. .vniDisk3.5 


DVR 


5 


14 


Jun 


89 


9:59 



.fonts 


D1R 


1 


1 7 


Jun 


89 


10: 


4b 


.FSTS 


DIR 


1 


22 


Sep 


89 


0: 


52 


. . APPLESHARE . FST 


FST 


34 


2 


Jan 


90 


is. 


20 


. . HS. FST 


FST 


21 


14 


Jun 


89 


9: 


49 


. Svstem . Setuo 


DIR 


1 


25 


Seo 


89 


9: 


54 


. .ATResponder 


PIF 


10 


10 


Jan 


90 


22: 


44 


. .ATInit 


ATK 


1 


14 


Jun 


89 


9. 


41 


. Tools 


DIR 


1 


23 


Sep 


89 


10: 


58 


. . Tool032 


TOL 


27 


14 


Jun 


89 


10. 


29 


Adv. Disk. Util 


SI 6 


81 


11 


Jan 


90 


23. 


37 


Tnnns 


DIR 


1 


17 


Jun 


89 


10. 


46 


AppleTalk 


DIR 


1 


?5 


Sep 


89 


9. 


52 


. boot . Driver 


DVR 


5 


14 


Jun 


89 


9. 


41 


.Stare 


SI 6 


49 


17 


Jan 


90 


23. 


41 


. Namer 


DIR 


1 


15 


Dec 


89 


21: 


08 


. . MtxAbs . 


BIN 


31 


28 


Jul 


87 


14: 


32 


. . NAMER . 


BIN 


61 


3 


NOV 


88 


17. 


58 


. . NAMER . II 


SYS 


3 


3 


Nov 


38 


1 7: 


58 


QuickLogoff 


TIF 


1 


14 


Jun 


89 


9 


53 


Scripts 


DIR 


7 


Ifi 


Jan 


90 


11 


24 


.ADV. DISK. UTIL 


TXT 


1 


12 


Jan 


90 


15 


15 


. A PPLEDISK5 . 2 5 


TXT 


1 


12 


Jan 


90 


15 


15 


.APPLE. MIDI 


TXT 


1 


12 


Jan 


90 


15 


15 


.APPLESHARE 


TXT 


4 


12 


Jan 


90 


15 


15 


.ATIMAGEWRITER 


TXT 


4 


12 


Jan 


90 


15 


15 


. A TIMAGEWRITERLQ 


TXT 


4 


12 


Jan 


90 


15 


15 


.CARD6850.MIDI 


TXT 


1 


12 


Jan 


90 


15 


15 


. CD ROM 


TXT 


3 


12 


Jan 


90 


15 


15 


.DCIMAGEWRITER 


TXT 


3 


12 


Jan 


90 


15 


15 


. DC1MACEWRITERLQ 


TXT 


3 


12 


Jan 


90 


15 


IS 


. EPSON 


TXT 


3 


12 


Jan 


90 


15 


15 


. FONTS 


TXT 


3 


12 


Jan 


90 


15 


15 


.INST.SYS.MIN 


TXT 


18 


16 


Jan 


90 





05 


. INST. SYSF. NOFIN 


TXT 


17 


16 


Jan 


90 





05 


.INSTAL. SYS. FILE 


TXT 


17 


16 


Jan 


90 





06 


.LASERWRITER 


TXT 


5 


12 


Jen 


90 


15 


1 6 


.LOCAL.NET. BOOT 


TXT 


18 


16 


Jan 


90 


11 


15 


.NAMER 


TXT 


1 


12 


Jan 


90 


15 


16 


. QVTCK. LOGOFF 


TXT 


1 


12 


Jan 


90 


15 


1 7 


.SCSI. HARD. DISK 


TXT 


6 


12 


Jan 


90 


15 


1 7 


.SKRVRR. SYS. FILE 


TXT 


21 


16 


Jan 


90 





07 


. UNIDISK3 . 5 


TXT 


1 


12 


Jan 


90 


15 


1 7 


Installer 


51b 


15 


lb 


Jan 


90 


11 


29 



Au pfintemps 
la nature reprend des forces. 

Vos Apple lie, He et IIGS aussi. 

IIGS GS Ram et GS Ram Plus extensions mfcmoire, 
TransWarp GS acc&erateur 7 Mhz 
Vulcan disque Dur interne 20/40/100 MO 
PC-Transporter pour la compatibility MS-DOS 
FastMath co-processeur mathematique... 
Sonic Blaster, Audio Animator pour le son 

HE Nouveau: TransWarp HI accelerateur 8 Mhz 
RamFactor, RamWorks extensions m6moire 
RaxnCharger alimentation permanente 
Vulcan disque Dur interne 20/40/100 MO 

I1C Extension memoire avec/sans horloge et CP/AM, 
UniDisk 800K, kit de mise a niveau etc ... 

Apple IIgs, LaserWriter, ImageWriter II ... 
Nouveau Scanner a main ... 

LES MEILLEURS LOGICIE1S: 
AppleWorks GS, HyperStudio, GS.0S 5.0 F 
AppleWorks 3.0, World Geograph, ProSel 16, 
Nouveau Backup System sous GS.OS ... 

BREJOUX.^ 
29 rue Montribloud 69009 LYON 
Tel: 78.36.52.69 Fax: 78.25.50.84 

16 rue d'Aguessau 92100 BOULOGNE 



Pom's recherche : 

Un collaborates a temps plein 
qui se consacrera pour partie a 
des taches de gestion / 
administration et pour partie a la 
redaction. 

Un collaborates a temps partie! 
assurant un travail de redaction. 

Adresser voire CVa: 
Editions MEV- 12, rue d'Anjou 
78000 Versailles 
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Un nouveau generateur ou editeur 
d'ecrans, ce n'est pas tres original, il en 
existe de nombreux. Oui, mais ils sont, cn 
general, rustiques et nc pcrmcttcnt pas 
Tutilisation des caracteres MouseText. 
Celui-ci pourrait etre un peii 
l'aboutissement du genre, eu egard a sa 
facilite d'emploi et a la richesse de ses 
fonctionnalites. 



II s'agit d'un outil principalement destine a ceux qui 
s'adonnent a la programmatinn en Basic Applesoft, Pascal, 
Assembleur etc. l\ est entieremem realise en assernbleur 
(65C02), ce qui lui confere une fiabilite et une vitesse 
incomparables. 

A quoi sert GE.80 ? A generer des £crans texte en 80 
colonnes, d6barrasses des fameux "trous d'ecrans" et 
reeuperables dans n'imporle quel environnement de facon 
insiantanee grace a un module de chargement relogeable 
selon les regies de ProDOS. II peut etre aussi utilise comme 
"bloc notes" et utilitaire de "gcsiion disque". 

rr= Ki£3i!^A?-i!M L'lTIL:?M?g 5-63 i 



h quoi sert GE8C ? 

C'p°t un cutil oestici aur prccr inceurs pour ginireT dea ^crans 'texte' 
en binaire de type SC3 <sF5) suscectibles d'etre char sis ce facon miasi- 
irstantanee grace a un nodule de charoeae-nt que I'm peut loger en $300 ou 
ailleurs selon les regies de Mlttf. 

A : rto de bien original sinon que 1'on offre a I'utillsateur un id:- 1 
teur Pleine page particuliereaent riche en foncticcna! itco prochea ce celles I 
o'un traiteoen: Ge texte. 

Cet utilitaire gire, de plus. la plupart des fonct ions PSCQCS <cfiarge- 
aent et sauvegarde d'icrans, catalogue, lecteurs en ligne et Dien d'autres 
toactlota). 

Divelcppi en assesoleur 65CD2, E! utilise pleineoent toutes les possibi- 
lity de ce Eicro-praesseur ainsi que lea caractirca graphiques 5X?IS. 



Jp3i";fi? P.r r : -?nr'a gt:»Mp tffli^V Sftr frvr.P' 



GE.80 comporte deux principaux modules, regroupes dans 
un meme fichier sys (ge. sys r£M)etdecritsci-apr£s. 



L'editeur d'ecran 'Ge.Edit' 



Le module "editeur d'ecran" pr6sente des fonctionnalites 
proches de celles d'un traitcment de textes mais, limite a un 
ecran. On peut ecrire en mode normal, inverse et utiliser les 
caracteres MouseText, ce qui pennet de generer des ecrans au 
"look" modeme (cadres, boites, fleches etc., a 1'instar de 
ProSel) et de simnler des environnements du type Desktop 
en mode texte, pour une exploitation de la souris. II offre a 
Putilisateur toutes sortes de commandes tres pratiques telles 
que : 

>*■ deplacement rapide du curseur mot par mot et dans les 
deux sens ; 

insertion de caracteres ou de lignes : 
tabulateur au pas de 5 caracteres ; 
>*> Venture sur 6cran en video inverse ; 
conversion majuscules/minuscules ; 
conversion affichage normal/inverse ; 
ecriture verticale ; 

copie de lignes ou segments de lignes en insertion ou 
ecrasement 

Aussi, il fournit quatre possibilites d'envirunnement de 
travail : 

»*- ecran/cadrc avee barrc des commandes en bas d'ecran ; 
*** plein ecran avec barre des commandes ; 
*< plein ecran sans aucune aide ; 

dcran/cadre, sans barre des commandes. 



sgggTgg reeggg jg gmngnj gapr 



I Fcnction 



touches I Function 



touches 



I Avarice d'un caractire ■* 

I Monte d'uae ligne t 

I Cui seut en debut de I i gne . . . . 1 1 

I Curseur ert taut de 1 'Scran ... at 

I Curseur en decut d'icran it 

I Avww d'un mt a oauehe if 

I Avamce d'une tabulation (5 car) TAB 



I ESfa.ee l car. a gauche du curs. DEL 
I Efface I I a gauche du cuts. a-G 
I Efface I'icran f video noraale d-ESC 

i Inse-re une figne a-M 

I Copie une ligne o-t 

ISauve I'icran en MEV 6-V 

Sauvegarde un icran sur disque 4-S 



Recule d'un caractire <- 

Descend d'une ligne 4 

Curseur en fin oe ligne d -f 

Curseur en bas de I 'ecran — 6 1 

Curseur en fin d'icran i i 

Avance d'un mot a Groite i ^ 

Becule d'une taculation <S-TAB 



Efface ! car. sous le curseur d-DEl 

Efface 1 I igne a droite du curs fi-D 

Efface I'icran / video inverse i-ESC 

Suppriae ur.e ligne c-Q 

Cnpie une chaine de caracteres fl-C 

Affiche un ecran sauve en HEV d-R 
; (voir note technique pagje 3) 



~?ace su:v:'.'.;': ii:'-ve; ?jf~L-g toucie ' lzz\ sjar.ccr" 
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On peut de plus, lorsque le cadre est affiche\ faire apparaitre 
en haut de l'Scran, une regie de tabulation facilitant le 
rep6rage lor sque la bai re de commande n'est pas presente. 



rr^ [JHiUVTrj? j-i^s «*< ^itil;sai-:cs d rr 


Caasandes du type 'bascule' 


Touche i Fenctlon 


Tenet ion 


i . . 

d-A 1 Male insertion ICuiSeuf 


Mode recouvreaent 1 Girseur 
1— 


, 

d-X 1 Caracteres noraaux 1 0* 

6-X 1 Caracteresi inverse 

A-X 1 Caracteres souris 1 * 


Caracteres noraaux 1 t 
Car 5C teres inverse 1 2 
Caracteres scuris 1 I 


1-1 
H 

IrS 

i-C 
M 


Ecriture verticals * 1 id. 6-X J £criture nonscntale 1 id. d-Xl 
Inverse Oes car. noraaux 1 I 1 Car. Inverse * nc-reaux 1 2 
Conversion ffdi* ■* sin. t ♦ 1 Conversion oirt. •* Baj. I ♦ 

Fait cJiouer le curseur 1 ISuppriae le cllc'curoeur 1 
Met en place un cadre 1 1 Sarins le caore 
Editeur piein-*cran I Ecireur avec casnteur 
Pose une reglette Tab 5 1 1 SjppriQEe la reglette 

II 1 


i - .-ice sutvaote: appuvez sur une 


:oucne / esc; aDaaoou - e 1 



La barre de commande affiche les coordonnees du curseur, ie 
mode d'affichage auquel est associe* un type de curseur et le 
mode d'ecriture. 

Le nombre de commandes 6tant clcve, I'utilisateur peut, a 
tout moment et sans alterer le travail en cours, afficher des 
6crans d'aide dormant la liste et la signification des 
commandes ct le tableau de correspondance entre les 
caract&res ASCII et MouseTexL 

Autre fonctionnalitc intcrcssante : ge.bo permet de 
conserve! en RAM deux versions d'nn ecran de travail. Deux 
tampons de la memoire ont 6t6 reserves a cet effet. 

Lorsqu'on sauve sur disque la version atiichee, celle-ci se 
projette automatiqueinent dans Tun des tampons sans alterer 
la pr£c£dente version, ce qui permet de recuperer a tout 
moment Tune ou l'autre version par po-w. 

| j l $MM E BSE SO i? J UTILISA:!ffl (saoe 3) 

I:3rac:eres souris i i Sauvegarsg C'e:r:ns en .*5V n-« e: i 
, , 

latliMPIIXcl Avec GE.8Q, ii eat possible de carder en oeEoire I 

I f j j j la dernlere version d'un ecran et un ecran af f icheS. 

I lAill.lflXIYa Deux espace3 Kmc ire sort reserves i cet effet. 

R k I J i I R >: 1 1 I Lorsqu'on sauve sur disque Fa version aff ichee, 
I I celle-ci se projette autaKtiquesient dans l'ua des 

C l\ 1 t 1 S - ' ♦ espaces memoire reserves, son Coftteftu etaflt lui-BeSK 
[ | projete sans l'autre en respectant !a precedence. 

Dvll" 11 f I 

I I I Cette DfthGoe penset de revenir a tout accent a 

I E / H J U -» S * la version precedesncnt aff ichee. 

P J H 1 1 V 5 I " 3 II est possible o> dupliquer dans les deux espa- 

1 I ces oeroire 1'affichaqe en cours par t-V. La ricup-e- 

GI OflVSI I ration s'effectue par un processus de Msale en ap- 

. . ) puyant sur •-!?. 

i Pacg suivante: sppuyez sji une loucne / £ac: fawn *~i 

II est egalemem offert, la possibility de dupliquer r ecran 
affiche* ct dc pouvoir, ainsi, le modifier sans perdre la 
version pr&edente en cas de remords. 

La recuperation s'opere par un processus de bascule a Paide 
de la commande po-p. 

La majority des commandes est accessible par des sequences 
Pomme-Ouverte (pri) ou Pomme-FermSe (pf). 



Le gestionnaire de 
disques 'Ge.Dsk' 



C'est probablement la panie de ge. 90 la plus originale, la 
plus riche et, qui constitue la meilleure illustration des 
possibilites de slockage et d'affichage quasi-instantan6 
d'ecrans ou de fenetres d'ecran. 

On accede a ce module par ESC et Ton decouvre un menu a 
barres comprenant toutes les commandes classiquftS 
attendues d'un interpreteur tel que basic .system, y 
compris la possibi-liri d'ejecter -en bloc ou sclcctivement- 
les disquettes 3,5", une fenetre d'aide, une option qvi tter 
qui n'estj ni plus ni rnoins, qu'un selecteur et lanceur de 
fichicrs sys et ce, en ne faisant appel qu'a ProDOS et la 
ROM moniteur. Le lanceur (gF. . launcher) est COpi6 dans 
une zone r6serv6e de ge.dsk qui le transfert a un 
emplacement paisible de la RAM ($icoo) pour dSgager 
l'espace debutant en S2000 et permettre le chargement des 
fielders sxs sans ecraser ge . loader. 



1 1 * 1 ' — " I 



1 1 Vencredi Ofttev m 1 


(Catalogue 1 1 

I Chancer ce i Hise a jour: i f f -J et »J 
IGesticncel 


1 Aff icher un ecran 
I Sauver un ecran 
1 Pnneger un fichier 
1 Slencroer yn fichier 
1 Supprioer un fichier 
1 Creer un s/catalogue 
1 Ejecter un disgue 
lAide gestlon cisque 
l&iitter 

1 isc: acanccn crcix 







C: 2 L: 4 Ecriture: NcrcaJe f!cce: Ecraseaent Options: Esc Aide: fl-? 

II n'est nullement n^cessaire que basic, system soit actif. 
Une sous-option de quitter permet un retour au Basic, 
s'il est disponible ; sinon de recherchcr basic. system ct 
de le lancer, a condition qu'il soit dans le meme catalogue 
ou sous/catalogue. 

L.e gestionnaire de disque permet regalement de changer de 
volume en affichant tous ceux qui sont en ligne, indiquc 
ceux qui nc lc sont pas ct les affiche dans une fenetre, au 
maximum doirze volumes, ce qui est largement sutfisant. 

ge.dsk sc pr6scntc sous forme de menus deroulants multi- 
fenetres aux options et commandes totalement transparentes 
a Tutilisateur avec une gestion rigoureuse des erreurs 
— affichage de messages en clair au lieu de mysterieux codes 
d'erreur Mr.r- ce qui lui donne une t'acturc tres profes- 
sionnelle et un "look" aujourd'hui accessible sur nos 
Apple //. 

Cette seule partie repr^sente probablement une des 
principalcs qualitcs dc ge.80 par un travail tres poussc* de 
programmation en assembleur et le souci de permettre a 
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travers le source dsk.s, la recuperation (Tune importante 
librairie de routines optimisees et structurees. et permetiant 
un passage simple des paxanietres. L'etude attentive des 
sources, &ablis et documented dans un souci de pedagogie, 
pourra etre profitable, ayant moi-meme souffert de ne 
trouver que rarement des programmes lisibles et structures 
pour mon propre apprentissage de la programmation en 
assembleur. A titre d'informaiion, ge.bo represente 6300 
instructions, environ 120 pages de listing et bcaucoup 
d'heures de loisir volees a mon entourage ! 
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C; 2 L: 1 SCriture*. Borate Sods: Zcrasescn; Options: £sc Aide: :-? 

ge.dsk est reutilisable en bloc moyennant quelques 
amcnagements et adaptations pour 1'affiranchir de ses liens et 
appels a certaines routines de ge.edit qu'il conviendrait, 
dans ce cas, de rapatrier. II pourrait servir de "disk manager" 
pour tout programme necessitant une gestion d'entrees/ 
sorties. Pourquoi pas 1c noyau d'un 6vcntucl CD A ? 

ge.dsk propose les options suivantes : 
»- catalogue et sous-catalogues ; 

changer de volume ; 
**■ gestion de la date (si pas de carte horloge) ; 
>*- affichage d'un ecran; 

sau vegarde d 1 un ecran sur disque ; 

protSger, renommer, supprimer un fichier ; 

creer un sous-catalogue : 
»• ejecter un ou plusieurs disques ; 

aide a la gestion disque. 
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C: 2 L: 4 Ecriture: ftoale ffede: fcraswient Options: Esc Aide: $-? 

A noter que les ecrans peuvent etre sauves en RAM, sur 
disque h lout moment par po-w % & partir du menu options 



et egalement a tout moment, au cours d'un travail par po-s 
dans le style de AppleWorks, en proposant le nom du 
dernier ecran chargfi. 

Deux autres modules, dont Tun est indispensable, 
accompagnent ce. system : Gt.LOADBH (deux versions : 

GE, LOADER. M et GE. LOADER. X). 

ge . loader est un petit fichier de 55 octets permettant, a 
partir d'un programme Applesoft, Pascal ou Assembleur, de 
charger ies ecrans generes par ge.80, ceux-ci s'affichant 
instantandmem. 

II est propose deux versions. Tune utilisant la memoire 
principale pour stocker recran avant de le charger, Tautre 
laissant enufcrcmcnt librc la mdmoire principale en utilisant 
la bankswitch MEMORY, plus precisement la bank 2. a. 
Tadresse $D400 en utilisant Tespace $D4ou-$utrF. Au 

dela, Tespacc est, a priori disponible, mais en realite\ il est 
occupe probablement par ProScl et ne permet plus d'utiliser 
bye. Rappelons que Tespace $doqo-$d3*t est ioujours 
utilise par bye. 
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Utiliser Ge.Loader.M & 
Ge.Loader.X ? 



En Basic AppleSoft, il faut d'abord reserver une zone 
tampon de $780 (1920 octets) pour stocker 1 'ecran charg6. 

ge.loader.m propose d'origine $4000, mais il est possible 
de choisir n'importe quelle adressc k condition de proteger la 
zone par himem. ge. loader. m est assemble a Tadresse 
$300 mais, cette routine etant relogeable pourrait etre. 
placee n'importe ou, par exemple entre ProDOS et ses 
fichicrs scion unc procedure analogue a ccllc d'unc 
commande externe. 

II serait d'ailleurs trcs facile dc transformer ge. loader en 
commande externe en utilisant la routine cmdload 
d'Alexandre Avrane (Pom's n° 20, page 50). Avis aux 
amateurs. . . 

Auu*e formule : a la suite d'un programme Basic ou en 
DATA dans celui-ci, la routine etant suffisammenl courte 
pour 1'emploi de cette technique. 
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On peut modifier l'adressedu tampon par poke 6,adr.l • 

POKE 7, ADR. II ; ADR.L et ADR. H ttdXil COnvcrtis Cn 

ddcimal, bien sfir. Exemple : 

ADR = $6000, ADR. I = $00 = f) r ADP.tt = $60 - QS 

En "pokant" ce. loader pour chaque (Scran charg6 dans la 
zone memoire choisie, on peut facilernent disposer tout an 
long du programme Basic, de toute une panoplie d'dcrans 
affichables instantan£ment. 

Par CXCmplc, SOit El (adrl = $4000}, E2 (adr2 = 

$4780) , E3 (adr3 = $4F00) 9 le programme pourrait 

debuter par i'entete suivant : 

10 D$ = CHR$ (4) : PRINT D$"PR#3" : REM 

indispensable pour 80c 
20 PRINT D$"BLOAD El , A$4 000, T$F5" ; REM 

cnargemenc de I'ecran El 
30 PRINT D$ "BLOAD E2, A$4 780, T$F5" ; REM 

cnargemQnt de I'ecran E2 

100 PRINT D$ "BLOAD CE. LOADER. M" 

200 POKE 6, : POKE /, 64 : CALL 768 : REM 
afflche El 

300 POKE 6,129 : POKE 7,71 : CALL 768 ; REM 

affiche E2 

On pourrait aussi charger les dcrans au fur ct a mcsurc des 
besoins dans la zone tampon choisie, par exemple Tune des 
pages graphiques, et les afficher par la mfime procedure que 
ci-dessus. 

ge . loader. m neutralise une zone de la m&noire principale 
ce qui, dans certains cas, peut presenter des inconvenients. 
C'esl ponrquoi il est propose la version gk. loader. x qui 
libere coiiiplfeleinenl la uifimoire principale, a condition de 
n'utiliser qu'un seul ecran. ge. loader. x transfert un ecran 



charge en $4000 en mgmoire auxiliaire et peut 1'afficher 
dircctcment depuis la mdmoire auxiliaire sans passer par un 
tampon de la mernoire principale. On opere, dans ce cas, de 

la maniere suivante : 

10 D$ = CHR$(4) : PRINT D$"PR#3 n 
20 PRINT D$"-GE. LOADER. X" 

30 REM installe El en mem. aux. et la routine 

d'affichage en $300 
40 PRINT D$"BLOAD El, A$4000,T$f5" : REM 

chargernent de El 
50 PRINT D $ "-MON , PROGRAMME " 

100 CALL 768 : REM sfficha&e de El 

011 pourrait developper un module de chargernent qui 
utiliserait une partie des 64Ko de la memoire auxiliaire dans 
les configurations 128Ko, en stockant les ecrans a Padresse 
homologue de la memoire auxiliaire ; chargernent en 
$4000 de la memoire principale et transfert des ecrans a 
partir de $4000 dans la mdmoire auxiliaire par un processus 
automatique d' incrementation de Padresse de transfert 
(valeur d'increment : $780). La recuperation s'op&rerait en 
passant le numero d'ordre de I'ecran comme paramfitre pour 
call {call 766, n) ou au moyen de PAmpersand. La aussi, 
avis aux amateurs pour developper P idee ! 

Ge.Config : 

un "plus" pour Ge.System 

II s'agit d'un petit fichier sys, 6cnt 6galement en 
assembleur et en harmonie avec le look de ge.80, qui 
permet de "patcher" ge. system pour fixer une presentation 
par defaut, au boot, a savoir : 

cadre ou pas cadre ; 
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**■ plein 6c ran ou ecran avec barre de comrnande ; 

mise en place ou non d'une regie de tabulation ; 
* clavier sonore ou silencieux ; 

insertion ou etrasement. 

Cc fichicr pcut ctrc lance soit a panir de GB. system par le 
selecteur interne, soit independamment. D a'est operant que 
suge. system est present dans le meme catalogue ou sous- 
catalogue, stnon il y a affichage d'un message d'errcur. 

Enfin divers fichiers "ecran", type $F5 ou scr comme 
(scr)een> sont fournis h titre d'exemple. On notera la 
presence d'un fichier "ecran" nnmrne ge.rttmap 
pariiculierement interessant pour les lecteurs qui souhai- 
teraient tirer parti des routines de ge. bo. 

Cel ecran se presents sous forme d'un tableau dormant toute 
la structure et r emplacement des principaux modules de 
GE. 80. 

En conclusion, ge.80, e'est : 

— ge.edit. fichier BIN 

— ge.dsk, fichier bin 

— ge. launcher fichier BIN 

l'ensemble constituant principalement ge. system. 

— ce. loader. fichier bin 

— GE. LOADER . X t fichier BIN 

ICS modules dc chargement a utiliser dans des programmes 
Basic, Pascal ou Assembleur. 

— ge. config, fichicr SYS 

module permettanl de modifier la configuration de GE.8G. 

— client, fichier bas 

il s'agil d'un exeinple d'illustration de Tutilisation dc 

ge. ao dans un programme AppieSoft. II fonctionne avec 

masque (fichier scr) et ge. loader. x. 

Tous les suurces sont fournis et sont assembles avec 

ProCODE 

Au fond, GE.80 est cssentiellement bati autour d'une 
routine performante et parametrable (memo, situee dans 
GE. s) de lecture/ecriture d'ecrans-texte en 80 colonnes entre 
la RAM et la memoirc ccran, et ce, en 80 colonnes. 

Cette routine est d'ailleurs urilisee constamment dans le 
developpement de ce logiciel pour gerer toutes sortes de 
fenetres a ouvrir. ou fermer. sans perdre d'information. Le 
sujci n'est pas 6puis6 el d'autres idees germent pour 
developper un generateur non plus seulement d 'ecran s 
"pleine page" mais de fenetres et, pourquoi pas, sous forme 
compresses, les quatre premiers octets eontenant les 
parametres de la fenetre. Une option copie d 'Scran 
integree, agrementerait fort bien Touul, bref ! Encore de 
quoi mcublcr quelques soirees. 




Vous souvenez-vous de la pub, "Le p&re 
Noel n'esi pas une ordure" ? C'etait en 
1984, Tannee de la sortie du //c, la nouvelle 
machine "tout compris" que lan9ait Apple : 
128Ko d'office, ProDOS et souris. 

Justement, ma machine a ecrire venait de rendre Tame. Les 
nouvelles dlecironiques a marguerite eiaient encore fort cheres 
et, somme toute, asscz limitccs. J'optais done pour un 
ordinaieur ; la decision de principe etant prise, restait a faire le 
bun cuoix. 

Comment choisit-on son premier ordinateur ? En lisant des 
docs ? Pour fairc commc son voisin ? Pour faire mieux que son 
voisin ? Pour son esthetique ? Sur un coup de tete ? Sur les 
conseils d'un vendeur ? Pour accomplir une tactic bien definic ? 

J'aurais aussi bien pu prendre un Macintosh : les premiers 
modclcs (128Ko cux aussi) ctaicnt tout juste en vente, et la 
qualite inegalee de leurs ecrans n'etait pas le moindre de leurs 
auraits. Ce qui a fait pencher la balance en faveur du //c, ce 
sont les "plus de 10 000 logiciels" disponibles que vantait la 
publiciie. Camp ague fori bien menee, d'ailleurs, el qui a valu a 
J.-L. Gassee sa propulsion aux U.S.A. 

Cc qui m'a en revanche dctoume du Mac, assez subjectivement 
il faut bien le dire, e'est le style de ses vendeurs. Je ne supporte 
pas les snobs, je me m6fic des boniments, j'ai horrcur des 
chapelles ; ceci vaut aussi bien, soil dit en passant, pour les 
"boys-scouis" de V Apple II for ever. Si je passe au Mac un 
jour -qui sait ?— ce sera malgre" et en depit de ce battage ; 
surtout aussi de mon plein gre, pour les quajites reelles de la 
machine, et parce que j'en aurai eu assez du GS. Non pas de 
l 1 Apple II que mon GS conlient, mais du GS lui-meme et de 
ses ch an ires. 

Aujourd'hui, avec quelques annees de recul, je commence a y 
voir un peu plus clair. 

J'ignorais, en 19S4, que la venue du f/c avail choqud tout un 
petit univers d'afficionados ; les tenants, de 1'ecran 40 colonnes, 
du "tout au clavier", du DOS 3.3 et du "Hello". Le //c, avec 
son ProDOS, sa souris el ses menus deroulants me paraissaient 
lout naturels ; ils coulaient de source, je ne les considerais 
meme pas comme un progres puisquc j'ignorais cc qu'il y avait 
eu avant. Et je ne comprenais rien aux "deux banques", & la 
"carte langage", au "chat mauve" ce autres vocables filrangcs qui 
parsemaient les docs des "inities". 

Vous aurez compris que je n'ui rien d'un "bidouilleur" : j'aime 
les ordinateurs transparents, qui font bien et simplement le 
travail qu'on leur demande. Avis done aux bidouilleurs, s'ils 
ont lu jusqu'ici : reloumez graiter sous vos capots, la pagaille 
du G5/OS a Ce quoi vous occuper. Peu me chain qu'une icdne 
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ait le nez rouge ou la queue verte, si elle fait le meme travail ; 
et qu'irnporte que mon ordinateur glapisse ou rote au lieu 
d 'dmettre un bip : la premiere surprise passee, ce genre de detail 
devient viie insupportable. 

Du GS, j'allendais tout autre chose. Quand je vis son ecran 
graphiquc pour la premiere fois, j'cus un horrible 
pressentiment : Apple avail jou6 la carte de l'ecole matemelle. 
De plus, les peths genies de Version Soft s'etant tires avec 
el&gance, eux aussi aux U.S.A., en laissant a Apple un 
GSWrite inexploitable, on essaya d'amadouer les acheteurs 
gruges en leur offrant le nouvel AppleWorks 1.4, en ProDOS 
8 ei ecran texte. 

Merci, Apple, decctte aubaine. 

Et merci a Randy Brandt et aux Beagle d'y avoir ajoute la 
souris, TimeOut. et cet extraordinaire outil qu'est UltraMacros. 
Car UltraMacros est a Popposc dc la bidouillc : e'est un 
authentique langage de programrnation. clair et a la portee de 
tous. Peu impoite si vos "programmes" ne font que quelques 
lignes ; chacun d'entre eux pent etre line vraie cr&uion qui en 
rcjouit l'auteur et fait plaisir a ceux qui la dScouvrent ensuite. 
De plus AppleWorks, TimeOut et UltraMacros travalllent en 
ecran texte : ils sont rapides, efficaces et sans prdtention. 

II y a eu, depuis mon premier //c de 1984, un progres parallele 
entre logiciels loumajil suus ProDOS 8 el les inaleriels qui 
leurs etaient destines. En deux mots : plus de vitesse, plus de 
memoire. Le tout restant dans des limites fort raisonnables. 
Certes, les 128Ko de 1984 ne suffisent plus guere au dernier 
AppleWorks 3.0, et il faut etre un peu maso pour s'obsiiner a 
travailler uniquement avec des lecteurs 5,25". Mais ce n'est 
rien a cote de ce qu'il faut desormais pour passer au GS/OS. 

II y a quelque temps, Claris USA nTa envoys en cadeau 
(empoisonne* ?) le nouvel AppleWorks GS, version 1.1, dont 
la disquetle contient aussi le nouveau systeme d'exploitation 
GS/OS 5.02. Eh bien, il faut quand meme que je le dise : votre 
GS acruel, avec sa carte memoire Apple pleine a ras bord, ne 
lui sufhra pas. Au mieux, il parviendra a charger AppleWorks 
GS, lout juste, nc vous laissant aucune place pour travailler ; 
et si d'aventure vous utilise/ ProSel pour lancer vos 
programmes, n'y complez pas, il ne se chargera meme pas. U 
faut done augmenter la memoire, en ajoutant une autre carte. 
Ce que je fis. Je ne vous narrerai pas mes deboires par le detail. 
II s'avera simplement que les nouvelles memoires, de la 
nouvelle cane, etaient incompatibles avec les chips memoire de 
ma carte Apple qui m'avait pourtant, jusqu'ici, donne entiere 
satisfaction. 

J'ai done dQ rcnoncer completement & ma carte Apple, et 
achctcr un mega de plus pour ma nouvelle carte. Et pour avoir 
quoi ? Un traitement de textes ou les caracteres sont deux fois 
plus hauts que laiges, qui se u alne lamentablemeiil quand on 



cssaie d'imprimer avec, et dont les fichiers irnportes sont 
truffes de caracteres ainericains ? S uperFonis fail aussi bien, et 
meme mieux. Les usagers americains eux-memes, qui n'ont 
pas tons nos problemes, n'arreient pas de se plaindre ; on leur 
repond, dans les revues specialises : composez une page a 
loisir -e'est pompeusement baptist PAO pour les gogos- puis 
reproduisez-la au pholocopieur ; et si vous devez vraiment 
ecrire, utilisez "AppleWorks classic" -autrement dit, 
1' AppleWorks sous ProDOS 8 en mode texte... 

Et le nouveau systeme d 'exploitation GS/OS, aulour duquel on 
a fait tant de bruit ? Depuis la version 4.0, traduite par Apple 
ert francais, plus rien, le 5.0 se fail aitendre. Enfin se faisait 
attendre, voyez 1'article d'fimile Schwarz dans ces pages (un 
systeme complet comprend tout de meme 100 a 120 
fichiers...). Oui, e'est vrai, les fichiers se chargent plus vite. 
Mais attention ! 11 y a des types de fichiers nouveaux. vous ne 
savez pas trop lesquels, rien nc les distingue facilcmcnt des 
autres, et la plupart des utilitaires auxquels vous euez habitues 
ne savenl pas les copier. Pire, ils fonl semblanl de le faire, et 
le plantage vient plus tard. Les conseils contradict oires cotoient 
les mises en garde : faites ceci, mais pas cela, commencez avec 
tel utilitaire, terrninez avec tel autre ; une partie avec le 5.0, 
mais 1' autre surtout avec le 4.0. . . 

Mieux que le Mac, dites-vous ? Permettez-moi de sonrire. £a 
me rappelle la fable de la grenouille qui voulait se faire aussi 
grosse que le bceuf. Non pas mieux, mais autre chose peut-etre. 
Quand son systeme d'exploiiation sera au point (?), et qu'il 
disposera de logiciels varies et conviviaux, le GS sera une Ires 
jolie machine pour les enfanis. 

Et si la face "Apple II" du GS ne vous snffit pas, elle qui 
repond a 95 % des besoins "ordinaires", chez soi ou mfimepour 
une petite entreprise, renseignez-vous quand meme sur le 
Macintosh. II peut tout faire, et il le fait de facon 
sensationnelle. Mais attention ! Si vous vous laissez tenter, 
vous passerez comme Alice "de 1 'autre cc3te du miroir", dans cet 
univers ou il faut courir pour rester sur place, et courir deux 
fois plus vite encore pour aller plus loin... 

Pour le moment, je m'en tiens a mon Apple II, version GS. 
Mais courir pour courir. je sais quel choix je ferais. 

a 

NDLR . Le mondc Apple, surtout celui de l* Apple II est un 
monde de passionnis ; il nous a semble interessant de mettre 
en balance dans nos pages cette 'hwrieur' de noire specialist 
AppleWorks -utilisateur efficace- devant un GSfOS aux 120 
fichiers et un AppleWorks GS pour le mains guurmant. 
L' Apple H him est toujours vert et le thermometre, ce sont les 
passions qu il engendre. . , 
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Voici une petite rubrique qui 
se perpetuera en fonction de 
Paccueil que vous lui 
reserverez. 

Lc principe est simple, un 
probleme a r£soudre, votre 
solution sous enveloppe avec, 
a la clef, une prime 
d'6I£gance. 

Nous allons meitre les niaiheux et leurs ordinatcurs a 
contribution. II s'agit de trouver trois nombres a, b et c tels 
qu'ils justifient l'egalite : 

a + b + c = a x h x c 
comme l t 2 et 3 par exemple : 

1 12 i 3 = 1x2x3 

Bien sur, pour trouver d'autres nombres entiers qui 
r6pondent a ceue contrainte, on sent comme une difficulte. . . 
On va done chercher cfes nombres decimaux qui convien- 
nenl ; voici des exemples calculfs sur un Apple // : 

a = 0,509525459 

b - 0,176326983 

c = -0,753553991 

Somme : -0,067701549 

Produit : -0, 067701616 

On pardonnera a ce brave 8 bits 1 'imprecision des calculs. . . 

Les trois nombres pourraieni etre 6gaux : 

a = 1,73205088 

to = 1,73205088 

c = 1,73205088 

Somme : 5,19615263 

Produit ; 5,19615303 



Le Macintosh, sans coprocesseur, mis a Tepreuve donne 
pour les memes exemples les resultats suivants, plus 
satisfaisants : 

a = 0, 50952544949443 

b = 0,17632698070846 

c = -0,75355405010279 

Somme : -0 r 6770161989990 

Produit : -0,06770161989990 

Et avec des nombres egaux : 

a = 1,73205080756880 

b = 1,73205080756880 

c = 1,73205080756880 

Somme : 5,19615242270660 

PXQduit ; 5,19615242270660 

A ceux qui pr&erenl Baudelaire a Neper, precisons qu'en 
s'aidant d'un cours sur les triangles on avance plus 
rapidement vers la solution... et d'ailleurs on ne souhaite 
pas necessairement trouver les Applemaniaques a la 
rnemoire la plus fraiche, ni ceux qui disposent des meilleurs 
cours de maths, la preference sera donnee aux solutions les 
plus originales. 



Les contraintcs 

Faire un programme sur Apple // ou Macintosh affichant 
trois nombres, la somme des trois et le produit des trois, les 
uns en dessous des autres. Le programme affichcra un 
nouveau triplet & volonte, en sollicitant le clavier ou la 
souris. 

Excel, Assembleur, C, Basic, Pascal, IJltraMacros. tous les 
langages sont permis : Pom's publiera les solutions les 
plus dlcgantes, les plus concises, les plus precises, les plus 
rapides, les plus exotiques... Celles avec lesquelles nous 
avons calcule les exemples sont : un peu Basic sur r Apple 
// et une fcuillc dc calcul Excel sur Mac. 

A vos neurones. . . 
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Si vous hesitiez encore a faire 1' acquisition 
d' AppleWorks 3.0, vous trouverez dans ces 
lignes les renseignements qui vous 
permettront de prendre votre decision en 
pleine connaissance de cause. 

Pour commencer, une petite recommandation : bien 
qu'AppleWorks 3.0 soit vendu sur disquc-ttcs 3,5" et 5,25", et 
que le "superpatch" de Daniel Lnror soit foumi dans les deux 
versions dgalement, nous ne recommanduns pas AppleWorks 
3.0 a ceux dont PApple n'a encore que 128Ko de memoire : ils 
se sentiront constamment brides par la lenteur de 
fonctionnement et les changements de disque. En effet, le 
programme d' AppleWorks 3.0 occupe deux disquettes 5,25" : 
une face Startup et imprimantcs, unc face pour le Traitement de 
textes et les Bases de dormees, une face pour le Tableur et une 
face pour les dictionnaires. Hcurcusemcnt, on pcut configurer 
AppleWorks 3.0 pour qu'il charge au demarrage tous ces 
modules, ou seulement certains d'entrc-cux. Mais ce n'est 
qu'un demi-remede, puisque la principale raison d'etre 
d'AppleWorks 3.0 est justement d'accroitre la puissance et la 
commodity d'emploi par rapport aux AppleWorks precedents. 
Des que votre machine dispose de plus de memoire, tout 
s'arrange, car l'AppleWorks 3.0 sait la reconnaitre 
automatiquement. II se charge entieremenl en mSmoire au 
demarrage -sauf configuration contraire de voire part—, y 
compris le module, d 'impression ; vous n'aurez done plus a 
vous occuper des acces disque. 

La memoire 

Et puisqu'on en est au chapitre de la memoire, indiquons 
qu'ApplcWorks 3.0 sait aussi reconnaitre ct, utiliscr l'espace 
disponible sur le Bureau pour toutes ses applications. Le 
nombre de lignes du TdT, de fiches de BdD, de lignes du 
Tableur et la capacite* du Presse-papiers. sont desormais 
simplement proportionnels a la memoire disponible. 
Oui, il y a quand raeme une capacite plafond pour chaque 
applicatioa mais elle est si importante qu'il est douteux que 
vous nc l'attcignicz jamais. Nous l'avons indiquee pour 
mSmoire dans les tableaux ci-apres, en y ajoutant quelques 



valeurs niiiiima, ces indications sont fournies non pas par 
Claris, mais par AppleWorks Forum, qui est une source 
particulierement fiable. Ces donne'es concernent un 
AppleWorks 3.0 "mf \ e'est-a-dire sans application TimeOut ; 
n'oubliez pas que ces dernieres, aussi, consomment de la 
memoire. A routes fins pratiques, avec 384Ko vous etes a 
raise, avec 512Ko e'est le contort, au-deia... e'est le luxe ! 



Limites generates 



Nombre maximum d'imprimantes : 
Nombre maximum de fichiers sur le bureau : 


3 

12 


Tailles minimales de bureau pour un : 




Apple lie ou //c de l28Ko 


40Ko 


Apple nGS dc 256Ko 


76Ko 



Le Presse-papiers est limile* seulement par la mSmoirc 
disponible 



Base de donne'es 



Nb max. de caracteres par categorie 


78 


Nb max. dc caracteres par fiche 


2 048 


Nb max. de categories par fiche 


30 


Nb max. de fiches dans BdD 


16 250 


Exemple 1 pour : 


128Ko 


Si 100 caracteres/fiche 


>400 


Si 400 caracteres/fiche 


>100 


Exemple 2 pour : 


256Ko 


Si 100 caracteres/fiche 


>1800 


Si 400 caracteres/fiche 


>450 


Nb max. de formats de rapports 


20 


Tri simultane" possible sur 1, 2 ou 3 catdgories 


Nb max. de categories calculees 


3 


Nb max. dc categories par rapport 


33 


Nb max. de sous-totaux par groupe 


3 
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Traitenient de textes 



Maximum thcorique ; 16 250 lignes 
Soit environ 300 pages 


Exemple 1 pour : 
Apple lie ou //c 


128Ko 
680 lignes 


Soil 12 pages en interligne simple 




Exemple 2 pour : 
Apple lie ou//c 


256Ko 
2 048 lignes 


So it environ 37 pages 




Nombrc maximum dc regies dc TAB 
m£mniredisponihle 


fonction dc la 


Longueur de page rnaxirnale 
Largeur de chariot maximale 


14 inches 
13,2 inches 


Tableur 


Precision 

Nombrc maximum dc lignes 
Nomhre maximum de colonnes 
Toial des cellules 


14 decimates 
9 999 
127 
1 269 873 


128KO 

256Ko/IICS 

256Ko7IIe 

Largeur coionne maximale 
Largeur coionne minimale 
Nb max. de caracteres/colonne 
Longetir max. formule/cellules 


300 cellules 
10 000 cellules 
15 000 cellules 
70 caracteres 
1 caractere 
70 
78 



Passons maintcnant en revue les nouveautes par domaine 
d'application : 



Base de donnees 



Defilement d'ecran 

On peuc maintenant circuler, par defilement d'ecran, dans la 

totalite des fiches en presentation 'Tableau". 

d-< et 0-> envoient a rextremite* droite ou gauche d'une 

fiche, el c5-fl&ches droite et gauche envoient aux extremites de 

1'ecran. 

On peut, avec la commande C5-M, "figer" les categories a 
gauche du curseur, pour qu'cllcs nc participent pas au 
defilement. 

Formats de rapport 

Leur nombre maximum a etc pone a vingt. II y a une 
"communication" entre 1* organisation des fichiers BdD et leurs 
formats de rapport type "Tableau", qui simplifle la rnise en 



page des rapports et la presentation des fichiers. Quand ont tape 
a panir d'un fichier BdD en formal "Tableau", le ehoix 
suivant est afflchS : 

© Changer 1 'organisation actuelle. 

® Organiser h partir d'un format de rapport. 

Autrement dit, I'option 2 permet de reproduire immediatement 
I'organisation d'un format dc rapport existant. Invcrsemcnt, 
quand on cree un nouveau format de rapport de type "Tableau", 
le choix suivant est propose : 

Creer un nouveau format "tableau" : 
© De zero. 

® Du format acruel des fiches. 

L'option 2 permet cette fois-ci dc reproduire Torganisation 
actuelle du fichier en mode multifiches. En format monofiche, 
le menu des options d 'impression (appcl6 avee (5-0) contient 
une nouvelle option CO, dont la valcur par defaut est 1 . Elle 
indique le nombre d'eliquettes que Ton peut imprimer c6te a 
cote (jusqu'a 24, mais soyons rdalistcs, au dcla de 5 les 
etiquettes deviennent bien courtes. ..). 

Lacaliser une donn£e 

La commande (5-L agit maintenant de rieux facons. On peut, 
faire porter la recherche sur 1 'ensemble des categories (e'est ce 
que faisait AppleWorks 1.4), ou ressenrer la recherche cn la 
limitant a une seule cat6gorie. 

Tri 

La aussi, les possibilites on et£ elargies. On peut soil trier sur 
une cat6gorie unique, soit trier successivement sur plusieurs 
categories (trois au maximum) dans l'ordre que 1'on veut. Le tri 
est fait dans 1 'ordre inverse de la selection des categories. 

Autres ameliorations 

✓ En format monofiche. on peut afficher les noms de 
categories en video inverse. Taper 6 -X, puis (3-M. 

✓ Dans un champ "date" ou "heure", il suffit de taper "a" et 
AppleWorks insere la date et Theure de 1'horloge. On peut 
aussi taper "a" pour avoir la date au moment d'impriraer 
quand AppleWorks demande de taper la dale. 

✓ A propos, l'updon "Specifier les donnccs standard d* Apple- 
Works" permet de choisir le format de la date et de I'heure. 

✓ C'est la capaciie mernoire de voire machine qui d6cidc du 
nombre maximum de fiches (il peut depasser 1 6 000). 



Traitement de textes 



Nous ne parlerons pas en detail du correcteur orthographique ; 
il fonctionnera sans probleme avec la version francisee, mais 
son dictionnairc principal ctant pour 1c moment cn anglais, il 
ne sera d'une reelle utilite que pour ceux qui redigent en 
anglais, ceux-ei se reporleront done au manuel en anglais. D est 
certes possible de se constituer des lexiques supplementaires, 
qui peuvent etre francais, mais leur fonctionnement sera lent et 
aleatoire. Pom's ne perd pas l'espoir de creer plus tard un 
dictionnaire principal en francais. 
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Mailing 

L'AppIcWorks 3.0 est la premiere version francaisc 
d'AppleWorks dotee d'un v6ritable Mailing integre\ dont le 
fonctionnement est encore plus simple que eelui des versions 
2.0 et 2.1 americaines. Un vrai regal. 

Nouvelles options d' impression 

II y en a cinq en tout : 

RM : Repere Mailing 
JD : Justification a droite 
PH : Imp rimer heure 
PD : Imprinter date 
CS : Codes speciaux 

Quand un texte conlient un repere date ou heurc, ct si voire 
Apple est dote d'une horloge, la date el Theure correctes 
sMiupriraeront auloinaliquernenl. Le repere CS "codes 
speciaux" penriet d'ins£rer ju&qu'% 6 codes sp&iaux —que Ton 
ddfinit, par ailleurs, pour chaque imprimame— , pour iransmetrre 
des ordres divers a I'imprimante. On pense tout de suite, par 
exemple, a des ordres d'impression en couleurs. Toutes les 
options de justification ont des commandes dircctcs, i partir du 
clavier, associees a la louche CTRL : 



Ccrl-N 


Justification normale (a gauche) 


Ctrl-T 


Justification totale 


Cirl-D 


Justification a droite 


Ct?l-C 


Centre" 


Ctrl P 


Nouvelle page 



Les commandes dc gras ct dc soulignc sont desormais valables 
pour la totalite du texte qui suit. Ne pas oubSier done de mettre 
la conunande de fin . 

Taquels de tabulation 

L'AppleWorks 3.0 dispose de veriiables commandes de 
tabulation, a la difference d'AppleWorks 1.4 qui sautait de 
taquet en taquet en comptant ou en inserant des espaces. 

Pour nepas de"router les habltuds d'AppleWorks, 1' AppleWorks 
3.0 fraticise (a la difference de la version US), a conserve* les 
anciennes commandes TAB ei (3-TAB. La nouvelle conunande 
de tabulation est activee par (5 T. 

II est possible de creer plusieurs jeux de labulaiions dans un 
meme fichier de TdT, en insurant des regies de tabulation dans 
le corps du texte. Une nouvelle regie est valable de son endroit 
d'insertion jusqu'a la fin du texte, ou jusqu'S la regie suivante 
s'il y en a une. 

Du coup, les nouveaux types de tabulations prennent tout leur 
inicrct. En cffci, plusieurs modes sonl possibles, el la meme 
commande O-T (envoi d'un TAB) aligne le texte de la facon 
suivante, selon le type de taquet d6flni dans la regie : 

}/ Taquel Gauche <. Le lexle est eolle sur la droite du laquet. 
»/ Taquet Droit >. Le texte est colle* sur la gauche du taquet. 
✓ Taquet Centre* A . Le texte esi centre* sur le taquet. 
$/ Taquet Numerique La virgule decimale s'aligne sur le 
taquet 

Pour rendre le texte a recran plus lisible, les commandes TAB 
-k ne pas confoiidre avec les "taquels" represenles sur la regle- 
n'apparaissent qu'en "zoom avant". 

Pour aligner une colonne de cbiffres, il sufflt de creer une regie 
avec un taquet numerique a 1' endroit voulu -retirez tous les 
autres pour vous simplifier la vie- puis de taper les chifires. 



Les regies, de tabulation pen vent etre deplae£es, copiers et 
effacees. D est possible d'imprimer un fichier TdT sous forme 
de fichier Texte ASCII en lui conservant ses commandes TAB : 
e'est utile pour echanger ces fichiers avec d'autres logiciels en 
conservant la misc en page. 

Hauts de page et Pieds de page 

lis sont desonnais inultilignes. La conunande cxee un "debut" 
et une ''fin", entre lesquels vous mettrez votre texte. 

Impression 

Pas d'appel au disque pour I'activer, car elle se charge avec le 
reste d'AppleWorks 3.0 en memoire. Elle permet une nouvelle 
option "Suite dc pages". On pcut done imprimer facilcmcnt de 
la page x a la page y. 

Commandes dehut/fin de ligne 

et <3-> envoient en d£but et en fin de Ligne 
respectivement. 



Tableur 



Fonctions de copie ameliorees 

On peUt desormais copier (C^-C) et deplacer (dt-D) facilement 
des blocs de cellules ou des colonnes en passant par le Presse- 
papiers. Pour simplifier encore les choses, si vous savez 
d'avance que vous copierez toutes les cellules "sans 
changement" ou toutes Les cellules en "relaiif", il vous suffira 
de valider avec (3-N ou C3-R, respectivement, pour 
qu'AppleWorks 3.0 fasse toute la copie sans plus vous poser 
dc questions. 

Impression amelioree 

Si la feuille de calcul depasse les dimensions de la fcuillc dc 
papier, imprimez quand meme : AppleWorks 3.0 repartira 
rimpression du tableau sur les feuilles successives, qu'il vous 
suffira de coller ensuite. 

Introduction de chaines "Texte" dans les 
formules 

Vous pourrez desormais ecrire, avec aLOOKUP, achoose. HF, 
aAND, aOR et Snot des fonuules comuie celle-ci : 

iIF(al>bl; "Exact "; "Faux") 

Deplacement horizontal rapide du curseur 

Les touches &-< et (5-> envoient respectivement le curseur 
dans la colonne Al et dans la demiere colonne de droite du 
tableau qui conticnt des donnccs. 

29 nouvelles fonctions 

Les arguments obligaioires soul entre parentheses, el les 
arguments facultatifs sont entre crochets < >. 

Fonctions arithmgtiques 

aMOD(nombre;diviseur) Modulo : renvoie lereste ; 

aPJ :renvoie 3.1415927 ; 
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dEXF (nombre) : rcnvoic e a la puissance "nombre" ; 

aLN (nombre) ; renvoie le logarithme nalurel de "nombre" ; 

a LOG (nombre) ; renvois le logarithme base 10 dc "nombre** ; 

aROUND (nomhre; decimales) : renVOift "nofrthre" arTOTldi fl 

"decimales". 
Fonctions trigonometriques 

aDEG (nombre) : convertit "nombre", qui est un angle exprime 

en radians, en degr£s ; 
a RAD (nombre) : convertit "nombre", qui est un angle exprime 1 

en degres. en radians ; 
acos (numbze) : renvoie lc cosinus dc "nombre", qui est un 

angle exprime en radians ; 
aACOS (nombre) : renvoie Tangle, exprimtS en radians, dont le 

cosinus est "nombre" ; 
asiN (nombre) : renvoie le sinus de "nombre", qui est un angle 

exprime en radi ans ; 
aASIN (nombre) ', renvoie Tangle, exprime" en radians, dont le 

sinus est "nombre" ; 
aTAN (nombre) : renvoie la tangente de "nombre", qui est un 

angle exprime en radiaiis ; 
Satan (nomhrf*) : renvoie Tangle, exprime en radians, dont la 

tangente est "nombre" ; 
aATAN2 (X-n ombre; Y-nombre) : renvoie Tangle, exprime en 

radians, dont les coordonnees x ei y sont X-nombre et Y- 

n ombre. 

Fonctions logiques 

atrue : renvoie la valour true (1) ; 
afat.sk : renvoie la valeur false (0) : 

aNOT (nombre) : renvoie FALSE si "nombre" est TRUE, ct 
inversement ; 

a isblank (re£) : renvoie true si la cellule "ref" est vide, 

sinon renvoie false ; 
alSERREUR(ref) : renvoie true si la cellule "ref contient 

erreur, sinon false ; 
ATSNA(ref) : renvoie true si la cellule "ref contient na, 

sinon false ; 

SAND (va3 pur 1 ogi que; valeur logique <;etc...>) ' 

accepte un nornbre indefini de valcuis logiques. Rcnvoic 
true si unites les valeurs logiques sonl true, sinon 
FALSE ; 

dOKfvdieur logique; valeur logique <;ctc...>) '• 

accepte un nombre mdefini de valeurs logiques. Renvoie 
true si une au moina des valeurs logiques est true, sinon 
false. 

Fonctions financieres 

En utilisant une feuille de calcul avec ces fonctions, veillez a 
respecter Thomogen6ite de la base temporelle du calcul des 
taux, lennes et verseraents. Par exemple, si voire taux d'interet 
est annuel, et les versements mensuels, il faut calculer le taux 
mensuel & appliquer (ce sera Toccasion d'extraire une racinc 
1 2eme). 

Sirr (suite; hypothdsc) : lauxde rendement interne des cash- 
flow Slant ddnnis par une suite d'entrees-sorties de 
liquiditcs. Travaillc par iterations succcssivcs (20 au 
maximum), en comparant chaque r£sultat avec 
"hypothese". Renvoie soil le re"sultat, soil ERREUR, 
auquel cas il faut choisir une autre "hypothese". En 
general, une hypothese comprise enlre 0,1 el 1 donne un 
resultat valable. 



a)FV (taux; peri odes; versements; PV; type>) renvoie la 

valeur future (acquise) d'une serie de versements egaux, le 
taux d'interet par periode, le nombre de periodes et le 
montant des versements etant connus. Facultalivement, on 
pcut indiquer une valeur actucllc initialc (sinon clle est 
egale a zero par defaut), et preciser si les versements sont 
fails en de*but (1) ou en fin (0) dc periode (sinon zero par 
defaut). 

aPV (taux; periodes; versemenc<; *'V;zype>) 

a TERM (taux; versemant; PV<; FV; type> ) 

aPMT (taux;periodes;PV<;FV;type>) : Ces fonctions 
renvoient la valeur actuelle (pv), le nombre de periodes 
Qterm) et le montant des versements (pmt) dans le cas 
d'une serie de versements d'un montant cgal. II faut 
connaiue le taux d'interet par periode, et deux des valeurs 
pour d^tenniner la troisteme. L'argument facultatif fv 
permet de fixer une valeur acquise en Caisse. L'argument 
facultatif "type" obe*ii aux rnSmes regies que ci-dessus. 

aRATE (periodes; PV;FV) : calcule le taux d'interet dans le cas 
d'un versement unique quand les periodes, la valeur acmelle 
ct la valeur acquise sont connues. 



Selections 



Vous n'aurez plus jamais besoin de taper les noms d'acces 
ProDOS des fichiers qui sont sur vos disques : 
AppleWorks 3.0 les trouve et les affiche tout seul Mieux : on 
peut meme se passer du devour par l'option 5 .- Autrcs 
activites SUivie de 1 : Changer de lecteur ou de 
prefixe ProDOS, en la laissant aux nostalgiques de 
T AppleWorks 1.4 ; elle reste toutefois pratique pour ecrire des 
"cheiniucinents" sous forme dc macro-programmes. 
Travaillant uniquement a partir du clavier on peut a tous les 
coups faire la sequence esc - htn - rtn. En voici le detail : 
ESC envoie au Menu principal ; l'option 7 t Ajouter des 
fichiers sur le Bureau est en video inverse. Faiies RTN. 
Vous voila dans le menuAjoutcr fichiers, et le curseur est 
sur T option I : Du disque actuel : (nom du ci 5 que) . 
Faites RTN encore une fois. Vous vous rclrouvez uans un 
SOUS -menu intitule* fichiers AppleWnrkG. 

On circule a rinterieur du menu avec Heche-Haul et Flechc- 
Bas, comme autrefois, mais aussi avec (3-Fleches-H/R (on 
saute d'un ecran a chaque fois), ou avec 0- 1 a 9. 

Fnsuite : 

\/ Si vous voulez effectivement charger un Merrier, un RTN 

charge le fichier affiche" en video inverse. 
%/ Si le fichier affiche en video inverse est un sous-catalogue 

(oui, AppleWorks 3.0 les affiche aussi), un RTN ou c5-> 

ouvre le sous-catalogue. 

✓ Si vous voulez au contraire remonter d'un niveau, tapez 0- 
<. 

✓ Si les fichiers affichis sont ceux du sous-catalogue ou 
catalogue qui vous convient, mais qu'en realite vous ne 
voulicz pas du tout charger de fichier el que voire seul desir 
etait justement de changer de sous-catalogue, alors au lieu 
dc taper RTN tapez (3-RTN (e'est 9a Tastucc, merci 
Randy). 



26 



Pom's n° 47 



f' Si que vuus vu-ulcz, est nun pas changer de sous- 
catalogue, mais de lecteur, qu'a cela ne tienne, faites TAB 
ou 3 -TAB : AppleWorks 3.0 vous obeira ei fera le tour 
des lecteurs en ligne. 

Une fois que vous etes satisfait du resultat, C5-Q et RTN vous 
ramenent au flchier du Bureau d'ou vous etiez pard. 
Supposons, enfin, que vous teniez absoiument a taper vous- 
memes le nouveau nom d'acccs. Tcpcz la sequence : 

ESC - 5 - RTN - RTN 

choisissez catalogue ProDOS, mais validez avec (3 RTN. 



Transfert de fichiers 



La aussi, tout est beaucoup plus simple. Les iransferts se font 
tout b£tement par le Presse-papiers, sans aucune instruction 
particuliere. AppleWorks 3.0 se charge de tout, et fait circuler 
vos donnees entre TdT, BdD et Tableur. 

II utilise, a ceite occasion les nouvelles commandes TAB que 

sail reconnaitre le TdT. 

Notez bien qu'une TAB est une commande qui dil % 
AppleWorks 3.0 "envoie ce qui suit au prochain taquet de la 
rdgle en vigueur". Les commandes TAB sont inserees dans le 
corps du texte, et materialisees en mode zoom avant par un 
accent grave. Les "taquels" ne sont que des reperes, que vous 
voycz sur la lignc dc doubles lirets en haut de l'ecran. Si vous 
effacey un TAR, tout le texte se replie jusqu'a l'endroit qu'il 
auiait occupe* s'il n'y avait pas eu de TAB. Ccla paratt 
evident ? Peut-etre pas ! Le TAB est une commande. ires 
pratique, dont il faut apprendre a se servir. 

Pour revenir aux iransferts : si vous ne voulez pas de 
tabulations, n'utilisez pas le Presse-papiers, mais imprimcz sur 
Un fichier texte (ASCII) sur disQue en choisissant 
roption sans tabulations. Puis recuperez ce fichier cn 
errant un nouveau fichier TdT a partir d'un fichier Texte 
(ASCII). Le nouvel AppleWorks 3.0 vous aide a charger les 
fichiers Texte (ASCII) en les affichant directement au menu : !a 
non plus, pas de noms d'acces a taper. 



Les imprimantes 



AppleWorks 3.0 reeoimaii directemenl un certain nurnbre 
d 'imprimantes autres que les ImageWriter, Si la votre est sur la 
liste proposee, il vous suffira de la selectionner. Sinon, vous 
pourrez crSer un Custom printer et insurer les codes voulus. 

Note 

N'eliminez pas pour autont l'lmageWriter proposee par defaut 
L'enlever pourrait causer des problemes d'impression qui 
dependent des niateriels utilises ; il n'y a pas de regie generate. 
Vous ponvez completer la configuration de voire imprimante. 
en lui adjoignant des codes de commande speciaux pour vocre 
TdT (a concurrence de 6), qui sont activables ensuite 



simplement en inserant dans votre texte l'option CS. Lors de 
rimpression. les codes sont transmis a rimprimante. On peut 
ainsi imprimer en couleurs (sur ImageWriter II), en italiques 
(sur Epson), etc. En fait, on peut faire executer directement a 
son irnprirnanie toute commande qu'elle sait comprendre. 



Compatibility 



La compatibilite" ascendante est totale, e'est-a-dire 
qu'AppleWorks 3.0 reconnait tous les fichiers crdes avec les 
versions anterieures d'AppIeWorks. La reciproque n'est pas 
forcement vraie : des que vous ins6rez dans un fichcr 
AppleWorks 3.0 une commande qui lui est specifique (par 
exemple un TAB), AppleWorks 3.0 marque ce fichier d'un 
rtrapeau indelehile. Meme si vous efface/ ce TAB, AppleWorks 
1 .4 refusera de charger le fichier. 

Il y a une facon de contoumer 1' obstacle : imprimez le fichier 
recalcitrant sous forme de fichier Texte (ASCII), et cr6ez a 
partir de celui-ci un nouveau fichier AppleWorks 1.4. 



Les nouveaux T.O. 



UltraMacros.3 est consu pour AppleWorks 3.0. N'essayez pas 
de le faire fonctionner avec d'autres versions, sous peine de 
resultais affligeants. Comme dans un catalogue ricn ne 
distingue l'TJltra-System destine" a AppleWorks 3.0 d'un Ultra. 
System destine & AppleWorks 1.4, ne melangez pas vos 
disquettes, et si vous avez un disque dur, faites des sous- 
catalogues separes pour vos diverses versions d' AppleWorks. 
II en va dc mcmc pour les TimeOut : ne m61angcz pas les 
versions. Bientdt, les principaux TimeOut seront disponibles 
en version 3.0 aussi bien que 1.4, et une offrc dc mise a niveaiu 
interessante sera faite a chaque fois aux acheteurs des anciens 
TimeOut. 

Rappelons encore une fois que Pom's ne vend pas 

1'AppleWorks 3.0 original. E vous faut Pacqucrir scparcVncnt, 
par exemple chez Brejoux, qui propose une mise a jour 
int6ressante a tous ceux qui possedent unc ancienne version 
d'AppIeWorks, quelle qu'elle soil. En revanche, vous trouverez 
chez Pom's, vendus ensemble, Fancier! UltraMacros version 
2.0 (pour AppleWorks 1.4), plus le nouvel UlCraMacros.3 dans 
lequel est incorpor6 un "superpatch" qui transformera voire 
AppleWorks 3.0 amdricain cn unc version cnticrement 
francisee (a l'exclusion du dictionnaire de correction 
orthographique qui continue a fonctionner en anglais). Une 
mise a jour est proposed pour tous ceux qui ont achet£ 
l'ancierme disquette UltraMacros chez Pom's. 
La documentation -en franc ais, bien sur- qui accornpagne les 
disquettes de Pom's, comprend un nouveau manuel 
UltraMacros qui couvre les fonctions des deux versions (pour 
AW 1.4 et 3.0), plus une documentation qui passe en revue 
Louies les innovations d'AppIeWorks 3.0 par rapport k la 
version prececlente 1.4 qui vous est familiere. 
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(Daniel Lurot 




Cette macro est la version pour AppleWorks 3.0 et 
UltraMacros 3.1 de la macro de capture d'ecran 
publiee dans SuperPrint.Um (Pom's n°42). 

Le mode d'emploi est r^duit k sa plus simple 
expression : 

• Compilez la macro ; 

• Affichez I'ecran a capturer ; 

• Tapez<3** 

Votre ecran est alors dans le Presse-papiers. 

start 

Macro de Capture d'4>cran dsns 7e presse -papier s 



<ba-*>: <a 1 
poke 
poke 
poke 

poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 

poke 



1>< 

$800, $8d:poke 
$803, $2Q:pnke 

$806, $a2:poke 

$808, $20;poke 
$80b, $a9:poke 
$80d f $8d:poke 
$810, $a9:poke 
$812,$9d:poke 
$815 f $8d:poke 
$818,$8d:pokc 

$81b, $20:poke 

$81&, $aO:pokc 
$820, $b9:poke 
$823, $c9 :poke 
$825,$d0:poke 
$827, $88: 
$828. $dO:poke 
$82a, $fO:poke 
$82c,$98: 
$82d, $09: poke 

$82f,$8d:poke 

$832, $18: 
$833,$69:poke 
$835, $8d:poke 



$801, 
$804, 
$807, 
$809, 
$80c, 
$80e, 
$811, 
$813, 
$816, 
$819, 
$81C, 
$81 f, 
$821, 
$824, 
$82 6, 



$08: poke 
$41 -.poke 
$82: 

$6d:poke 
$54: 

$52: poke* 
$00: 

$4&;poke 
$4 t: poke 
$50: poke 

$2a :poKe 
$50: 

$ff:poke 

$20: 

$05: 



$802, $c0: 

$805, $d0: 

$80a, $dOt 

$80f, $0c: 

$814, $0c: 
$817, $0c: 
$81a,$0cz 
$8>d, $U: 

$822, $08 : 



$829, $f 6: 
$ 82b, $36: 

$82e,$80: 

$830.$ff:poke $831, $08 
$834, $82: 

$836,$5e:poke $837, $03: 



poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 

poke 

poke 

poke 

poke 
poke 
poke 
pnke 
puXe 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 

poke 

poke 

poke 

poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 
poke 

poke 

poke 
poke 
call 
poke 



$838, $aS:poke 
$83a,$48: 
$83b, $a5:poke 
$93d, $48: 
$83e, $ad:poke 
$841, $85 :poke 

$843,$aa:poke 

$816, $85: poke 
$848, $a9:poke 
$94a, $aas 
$84b,$8d:poke 
$84e, $20:pokc 
$851, $68: 
$852,$85:poke 
$854, $68: 
$855, $85: poke 
$857, $20 :poke 
$85dt, $04 :pokt=! 
$85c, $fe:poke 
$85e, $00: poke 
$860, $f0:poke 
$862, $ad:poke 
$865, $1 A: 
$866,$69:poke 
$869,$9d:poke 
$8 6b, $90 :poke 

$86d, $ee:poke 

$870, $ee:poke 

$873, $ad:poke 

$8/6, $c9:poke 

$878, $90:poke 
$8 la, $2 U: poke 
$87d, $'Je:poke 
$87f,$00:poke 
$831,$?c:pokc 
$883, $d0:poke 
$885, $20: poke 

$888, $8d:poke 

$88b,$60: 
$l7cf, $ff: 
$800: 

$17cf, $bf>! 



$839, $bl : 
$8 3c, $bO : 

$83f,$5a:poke $840, $08: 
$842, $bO: 

$844,$5b:poke $845, $08: 
$847, $bl: 
$849, $00: 

$84c,$te:poke $84d r $03: 
$84f,$5b:poke $850, $d0? 

$853, $bO: 

$856, $bl: 

$858,$55:poke $859, $d0: 

$ 85b, $08: 

$85d,$08: 

$85f,$00; 

$8 61, $23: 

$863,$5a:poke $864, $00; 



$867, $02: 
$869, $5a;poke 
$8 6c, $03: 
$86*, $5h:poke 
$871,$50:poke 
$874,$50:poke 
$877, $18: 
$879, $9e: 
$87b, $ 6a: poke 
$87&,$0c: 
$880, $08: 
$832, $00: 
$884, $03: 
$886,$4l:poke 

$889,$09:poke 



$8fa r $08! 

$86f,$08 
$872, $0c 
$875^ $0c 



$87c, $d0: 



$887, $dOi 
$88a,$c0; 



end 
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Cet article se propose de decrire trois 
macros d'usage general, fruit le L'usage 
journalier d' AppleWorks : 

/ unc macro dc demarrage qui effectue 
tous les controles necessaires et sait 
charger un nombre quelconque de 
fichiers ; 

y unc version trcs amclioree de la macro 
sa-ctrl-E deja parue dans Pom's qui 
permet de changer simplement le 
prefixe en cours jusqu'au niveau de 
sous-catalogue voulu ; 

S unc macro dc sauvegarde puissantc 
qui, entre autres fonctions, respecte 
automatiquement le catalogue d'origine 
des fichiers. 

Bien que ces macro -commandes effectuent de tres nombreux 
consoles de validite de l'opdration en cours, quelques 
precautions restent n6cessaires : 

utiliser des noms de catalogue et sous-catalogue courts : 
la limite d*un pnSfixe complet est de 15 caracteres pour que 
la macro de sauvegarde fonctionne (elle utilise les fonctions 

score et recall). De toute facon, e'est une habitude bien 
utile pour les jours oii il faut taper a la main un pr£fxxe. 
complet... 

™* le nombre de fichiers sur le bureau est limits a douze, et 

la macro de demarrage decrile ne verifie pas que cette limite 
est atteinte. 



1 - Macro de demarrage 



Les articles de Diraitri Geystor nous ont appris les 
fonctions de base des deux macros de demarrage. La premiere 
macro -commande s'execute an lancement d'AppleWorks. La 
secondc s'execute lors du lancement d'un fichier de tache 
(Task) a partir du TimeOut Macro Options. Pour la 
premiere, tout est simple puisque le contexte de demarrage 
est connu et ne necessile done que peu de Y6rifications ; 



pour la seconde, le contexte est variable et deinande de 
nouvelles verifications pour pouvoir s'executer sans erreur. 
Pourtant la rapiditfi d'UitraMacros permet de ndgliger, 
encore une fois, la premifcre macro de demarrage qui 
appellera directement la seconde. Les puristes qui 
n'atteignent pas la limite faudique de 4260 Bytes apres 
compilation pcuYcnt sc construirc unc prcmitrc macro 
n 'effectuant que les operations strictement necessaires. 

1.1 - Les fonctions 

• Pour ceux qui, ne serait-ce qu'un jour de panne du disque 
dur, doivent jongler avec les disqueues, il faut verifier que la 
disquette voulue est bien en lignc, ct que la macro sachc 
reprendre son cours des que la disquette reclamee est en 
place. 

• Une application necessite le chargement d'au moins un 
fichier, rnais UltraMacros nous donne tellement de 
puissance, et le GS de place sur le bureau, que snuvent il 
devieut utile uu indispensable de disposer de plusieurs 
fichiers des le chargement. Ceux qui ont construit une 
macro chargeant un, deux, puis trois fichiers ont constat^ 
que la structure de la macro devail eire a chaque fois 
modifiee en profondeur. La macro proposes conserve la 

meme structure de un a douze fichiers a charger. La seule 

modification est d'ecrire une ligne supplementaire so - 
"fichior.x" ba-e pour chaque nouveau fichier a charger 
en ayant soin de terminer la lisle par le fichier avec lequel 

on commence le travail. 

■ Plusieurs applications appel6es successivemeiil peuvenl 
utiliser un ou plusieurs fichiers communs. II faut done 

verifier l'fcventuelle presence du fichier & charger sur le 
bureau. II est ainsi inutile de vider le bureau avanl 
lancement d'un nouveau fichier Task, a condition de ne pas 
depasser la limite des douze fichiers sur le bureau. 

<ba-] >:<all ba-&>J 

<ba~£>:<all (mettre la votre chemin d' acccs) 

$2 m "/MONCA TALOGUE/MONSOVSCA TALOGUE/ " 
oa-q Gsc>5<rtn rtn (Option changer dc lecteur) 
up rtn (Choix : 'Catalogue ProDOS') 

oe-y><PRINT $2><rtn (ecrit le nom du catalogue 
contenant les fichiers de cette application) 
$2—"Recommencer" {variable utilisee par ba—c) 
$0= n FICHlER m l" ba-e (ler fichier a charger) 
$0^"FICHIER.2" i>a-d (juaqu'a 12 fichiers si) 

?0="FICHIER.3" ba-e (bur. est vide au demar.) 
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so="FICHIER. 4" ba-e (Clore la liste par le 

fichier de travail.) 
poke $1655,30 poke $1657,100 (commandes 
d 1 f n i t is 1 i safe i nn su choix) 
msg 'macros de travail X actives' > I 

<ba-e>:<all 

oa~nj ba-& (ch&rche le fichier sur le bureau) 
If a - {si le fichier n'y est pas) 

esc- rtn rtn ba-p (verifie que le discjue 

contenant le fichier est en ligne) 
b&-e>! (charge le fichier du disque &t 

continue meme si le tichier n'est pas trouve) 



<ba -e>;<all 

a = 
find 

rtn a = 2>i 



(renvoi a la macro appelanze) 
(si le fichier n'est pas trouve) 
(met le poi nteur a 1 si trouve) 



<ba-c>:<all 

it $1 = screen 19,15,11 (si disque absent) 

bell bell oa-q 

msg ' mettre ' + $2 + ' dans un lecteur puis 
taper une touche ' : 

c = key (attend une touche) 

ba-i>! (on recommence tout.., 

1.2 -Comment utiliser cette macro 
de demarrage ? 

Vous dcvcx ajuster la macro dc demarrage a vos bcsoins en 
deux ou trois endroits : 

• ecrire h la place de /moncatalogue/monsouscatalo 
gue/ au debut de la macro, le chemin d'acces aux fichiers 
que vous voulez charger ; 

• ecrire a la place de fichier. 2, fichier. 2 et suivants, 
les noms de vos propres fichiers a charger au demarrage ; 

• accessoirement, completer la fin de la macro par les 
instructions qui vous sont necessaires au d£but de votre 
travail. 



2 - Changement rapide du 
pr£fixe courant 



Vous reconnaissez cette macro deja parue dans Pom's sous 
la plume de... je ne sais plus, peui-eue none bienfaiteur a 
tous, Dimiiri. Ellc est, cn fait, modificc pour la bonne 
cause. 

Attention cette macro utilise 1 indispensable "PathFinder" de 
Pom's. 

2,1 -La fonction 

Cette commande permet de changer le chemin d'acces 
courani d'AppleWorks (nom du catalogue) sans le taper au 



clavier mais uniquement en le choisissant avec les fleches 
ou avec la souris. 

2.2 -Les ameliorations 

• D est possible d'acc&ier a un quelconquc niveau dc sous- 
catalogue (au lieu d'un seul niveau initialement) et Ton sort 
de la macro des que Pon atteint le dernier niveau de sous- 
catalogue. 

• Un choix non validc de lecteur est filtre* et n'entraine pas 
d'erreur. Le choix se trouve seulement propose a nouveau. 

• Le choix du catalogue principal d'un disque affiche 
maindenant le nom du catalogue sous la forme 
/moncatalogue ct non plus Lecteur X (Fort Z) ce qui 
est utile pour La macro de sauvegarde decrite ci-apres. 

• Enfin, la sortie possible de la macro par la touche esc ne 
conduit plus k rinstruclion stop mais k rinstruction goto 
ba-u. Ceci permet d'utiliser la macro sa-ctn-e comme 
routine d'une macro principale sans que la sortie par esc 
n'intermmpe le cours de la macro appelante. Ceci aussi est 
utile (sujei philosophique : le luxe est-il utile ?, vous avez 
deux heures) pour la macro de sauvegarde. 

2.3 -Comment s'en servir ? 

• Soit dixcctcmcnt a partir du clavier, 011 que vous soycz 
dans AppleWorks, en tapant la commande 4-ctri-E ou 
option-ctri-E. II suffu alors de suivre les instructions. 
Toutes les erreurs sont filtrees. On s'arrete au niveau de 
sous-catalogue voulu par la touche esn sauf si le dernier 
niveau est aueint, auquel cas la sortie est automatique. 

• Soit a partir d'une autre macro en utilisant la commande 
sa-ctri-E. Un excrnple est donne dans la macro dc 
sauvegarde sa-s. 

<ba-q>:<all oa-q?! (routine pour sortir de 

ctrl-e sans arreter i<* macro appelanze) 



<ctrl-e? :<all oa-q esc 



(la macro fonctionne 
part nut ) 

>5<rtn SO = "PathFinder" 

if not $0 = screen 16,16,10 then msg ' A 

besoln du •'PathFinder" de POM'S r : 

stop (verif. de la presence de PathFinder) 
else rtn (selectionne 'changer de lecteur' ) 
begin {debut boucle pour choix du lecteur) 

msg * Choisir un lecteur act it,, puis taper 

RTN ou ESC pour rcnonccr' : 

c = Key : (attend une touche) 

if c - 10 then down elso ffleche en-bas) 

if c » 11 then up else (fleche en-haut) 

if c = 27 then goto ba-q elsefoscapc ; permet 

de renoncer) 

ifnot c - 13 then rpt else (valide le choix 

du lecteur) 

rtn $2 - screen 25,8,7 (filtre le choix 

'Catalogue ProDOS' ) 

if $2 - "Changer" (en verif iant un mot sur 

1' ecran) 

bell esc rtn rpt else (renvoie au choix du 

lecteur) 
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>5<rtn (selectionne 'PathFinder' ) 

S2 — screen 32,15,7 (fllLie le uliuix W un 

lecteur non actif) 
It S2 = "Erreurs" (en veiifiant l'eczan de 

PathPindar) 

zill esc rtn rpt else (renvoi an choix du 

1 ecteur) 

zzr. (selectionne ajouter s/catalogue) 

begin (boucle pour choix d'un sous-cat alogue) 
rsg ' Choislr le sous-catalogue puis caper 
RTN ou taper ESC pour sortir' : 

c = Key : (attend une touche) 

if c = 10 then down else (fleche en-has) 

if c = 11 tnen up else (fleche en-haut) 

if c ~ 27 then esc (accept© Is niveau actual 

de sous-catalogue) 
$0 - screen 36,11,15 (oblige le nom du 

catalogue principal) 

esc rtn up rtn (a lieu de lecteur et port) 
oa-y : print SO : rtn 

goto ba-q else (sortie par escape ) 

if c = 13 then rtn rtn (valide le choix du 

sous -catslogue) 

$0 = screen 21,14,6 ; (lit une partie de 

1' Scran et,) 

if $Q = "Pas de" then qoto ba-q (arrete si 

dernier niveau dc s/cat ) 

dse rpt>! 



3 - Sauvegarde respectant le 
catalogue d'origine 



Nous voici done au morceau de choix. En effet, la 

sauvegarde du fichier actif dans le catalogue courant -qui 
n'esl meme pas affiche lorsque le fichier est actif- et non 
pas dans le catalogue d'origine, c'est-£-dire & d'ou vient le 
fichier et done 1& ou on veut le sauvegarder, eiait une 
faiblesse importante d' AppleWorks, source dc nombrcuses 
erreurs (plusieurs versions d'un meme fichier sur le disque 

avec pour consequence, le risque de perte d'une partie des 
donnees et des disquettes trop vite plcincs). Jongler avec les 
prefixes sous AppleWorks est une galere sans nom ! Oser 

faire cohabiter des fichiers de catalogues differents etait 
temeraire. Avec cctte macro, on passe tout simplcmcnt dc la 
galere a 1'dpicurisme. Decidcment tout change en ce 
moment. 

3.1 -Les fonctions 

® La premiere est done de lire avec IMnsmiction recall le 
nom du catalogue d'origine stocks h Taide de rinstrucuon 
store au moment de la creation, ou bien lors de la premiere 
sauvegarde, puis de le comparer au nom du catalogue 
courant. En cas de difference, la macro change le preTiAe 
courant avant d'effectuer la sauvegarde. 

® Pour les Gchicrs n'ayant pas encore dc sous-catalogue 
attitre\ la macro propose le catalogue courant. 

. Si vous refusez le catalogue courant, la macro vous 
propose les autres catalogues ct sous-catalogues possibles 



avec la macro pr£c£dente sa~ctri-£ (choix avec les 
fleches et conrj61e des choix non valide). 

. Lc choix fait ct confirm^, lo pnSfixc est stocke* grSce a 
Tinstructiori store, et la macro se termine en effectuant 
la sauvegarde. 

® La sauvegarde n'a rtellement lieu que si le fichier a 6\& 

modific. Lc controlc sc fait sur Ic message affich6 a 1'ecran 
fichier pas modi fie. Tl serait plus elegant de le faire par 
quelques peeKs bien plac6s. J'en connais au moins un qui 
sail cela, merci d'avance. . . 

® Le fichier sur disque est effacd avant sauvegarde selon la 
m6thode indiquee dans ces colonnes par J.Y. B. C'est un 
choix que vous pouvez supprimera voire convenance. 

® Comrne dans le cas de la macro sa-ctn-E, cclle-ci 
peut etre utilis^e comme sous-routine d'une autre macro ce 
qui permet, par exemple, de faire une macro de sauvegarde de 
tous les fichiers du bureau ou encore une macro pour quitter 
AppleWorks qui sauvegarde au prcalable tous les fichiers 
modifI6s. Voir le chapitre 'rappel'. 



s:<aLl 

$1 = screen 1,1,1 
ifnot $1 = "F" stop 



else a=9 ba-x a=a+l 
recall $1 = left $0,1 
ifnot SI = "/" sa-z 
elseorr $1 = $0 
SO = screen A, 1,1 : 



(verifie si un fichier) 
(est actif, si nun la 
macro s' arrete) 
(si oui lire la longueur 
X tin nom du fichier) 
(vGrifie si un nom cie 
catalogue est en place) 
(si non choisir ce 

catalogue) 

($1 = prefixe nom du 
catalogue d' origine) 
($0 ■ nom du fichier 
actif) 

1 = peek 3156 oa-Q esc (I a n" du fichier sur 

le bureau) 

It not si = screen 10,1,15 : (si pt&flxe 

courant different du catalogue d' nrigi ne) 
>5<rtn rtn up rtn (alors changement de 

catalogue ProDQS) 
oa-y><PRlNT sixrtn esc (impose le catalogue 

d' origine) 

elseoff (maintenant) 

>3<rtn rtn $1 - "PAS" : b = (verifie si le 

fichier a ete moditie) 

if $1 = screen 27,11,3 ; b=l (si non b - 1) 

else (si moditie) 
ba-E (choix effacer fichier du di3quc) 

ba-e if a = l>0<(ef facer le fich. s'il existe) 

elseuff (en tout cas) 

na-Q print T rtn (fichier actif) 

ifnot i> - 1 oa-S>J (si fichier modifie faire 

sauvegarde, si non sortie sans sauvegarde) 
<ba-E>:<all oa-q esc?5<itn>4< (choix effacer 

fichier du disque) 
S2=' r Rec:ommencer^' (si catalogue inLrouvable) 
if $2 — screen 7 9^ 15, 11 (si disque change) 

oa-q print i rtn sa-z ba-E>! (choisir le 

nouveau cat alngne) 
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3.2 -Comment s'en servir 

Rien de plus simple : vous choisissez le fichier du bureau a 
sauvegarder et vous tapez la commande tf-s ou cption-s. 
La macro se charge de tout, y compris done de placer le 
prdfixe voulu lorsque le fichier vient d'etre cree. 

3.3 -Comment mettre le nom du 

sous catalogue en place 

Nous l'avons vu, la macro de sauvegarde s'en charge. 
Pourtant il y a d'autre fa^on dc lc fairc, et des raisons pour 
utiliser ces autres methodes. 

(D Quand le fichier ne possede pas encore le nom du 
catalogue d'origine, la macro de sauvegarde appelle la 
routine sa-2 pour choisir el mettre en place le nom du 
catalogue usuel. Avajil sauvegarde, la macro vous propose 
de conflrmer voire choix et e'est la derniere fois. Le fichier, 
une fois 'initialise" avec ce nom, ne declenchera plus cette 
routine de choix et mise en place du caialogue d'originc. Or, 
cela peut etre nccessaire pour deux raisons : soit vous 
changez d'avis. soit vous avez tape par megarde, en cours de 
travail. La commande clavier qui est l'equivalent clavier 
de la commande store et qui met done le contenu actuel de 
SO dans cette zone du fichier qui doit contenir le nom de 
catalogue. II est ecrase par cette commande. Dans un cas 
comme dans l'autre, il suffit d'appeler directement au clavier 
la macro #-Z el Ic lour est jou6. 

@ Quand vous deciderez d'initialiser de ia sorte tous vos 
anciens fichiers, le mieux est de les charger sur le bureau par 
serie de douze fichiers (maximum du bureau) d'un me me 
catalogue, et d'appeler la commande ba-ctri-z (tf<3-z) : 
en un instant le travail sera fait. II suffira alors de 
sauvegarder tous les fichiers (voir la commande ca-s). 

® En reality, surtout dans les applications profession- 
nelles, on ne cree pas un nouveau de fichier a partir 'de 
z6ro\ Soit on renomme un fichier de base immuable, et 
dans ce cas il suffit que ce fichier possede son nom de 
catalogue, soit on passe par rintermediaire d'une macro qui 
cree lc fichier dont vous avez besoin et, dans ce cas, il vous 
faut ajouter les instructions suivantes i 
so - "/catalogue/souscat/soussovscat" 

(15 caracteres maxi.) 

store 

® Pour les masochistes. il y en a, vous pouvez encore 
taper ces commandos directement au clavier ; 
taper d-o 

taper le nom complet du chemin d'acces au fichier 
taper d-, 

e'est fait et vous voyez apparaitre le nom du catalogue en 
bas a droite de l'ecran. 

<sa — z>:<all (choisit et met le catalogue 

d' origine dans le ticnier actit) 
oa-q esc SO - screen 10,1,15 (lit catalogue 
covrant et Le met dans SO) 



msg ' acceptez-vous le catalogue * + $0 * 'pour 

la sauvegarde O/N' ; 

.begin bell (d&but de boucle) 

c - key (attend une touche} 

if c < 97 c - c + 32 (si majuscule alors 

minuscu lc) 

elseoff if c = 110 (en tout cas r si 'n' ) 

sa-ctri~e goto so -z (choix du catalogue et on 

recommen ce) 

else (puisque ce n'est pas * n* ) 

ifnot c = 111 rpt (si ce n'est pas 'o* attend 

autre touche) 

oa-q rtn I = peek 3156 (J — numcro du fichier 

sur le bureau) 

msg ' acceptez-vous le catalogue ' + $0 + 'pour 
la sauvegarde 0/N' : 
begin bell (ddbut de boucle) 

c ■ key (attend une touche) 

if c < 97 c = c 4 32 (si majuscule alors 

minvscu le) 

c-lscoff if c - 110 (en tout cas, si ' n' ) 

sa-ctrl-e goto sa-z (choix du catalogue et on 

recommen ce) 

else (puisque ce n'est pas ' n' ) 

ifnot c - 222 rpt (3i ce n'&3t paa ' o' attend 

autre touche) 

else msg n " : store>! (3i ' o' on stocke le 

nom du catalogue) 
<ba-ctrl-Z>:<all (met le catalogue courant dans 

Lous les fichiers du bute&u) 
oa-q esc $0 = screen 10,7,15 (Jit le catalogue 

courant et met dans $0) 
na-q rtn T = pe?pJr 3756 (J = n° du fichier 

actvel sur le bureau) 

begin (debut de boucle) 

score (stocke le conzenu de $0) 

oa-q down rtn (va au fichier svivant) 

J - peek 3156 ifnot I = J (compare n° actuel 

avec n° du dehut) 

rpt (pas Ggal, on continue la boucle) 

else legal, on affiche le message de fin) 

msg ' Le catalogue ' + $0 + ' est en place : 

faire une sauvegarde avec ba-S' : bell>! (bip!) 

<ba-X>:<all (routine commune a sa-S ct ba-T ) 
I - 24 (pour lire le nom ou une partie du nom) 
begin (affiche on haut d gauche dc l'ecran) 

SI = screen I, 1, 1 

if $1 ~ " " I - J - 1 
rpt 

else I - 1 - A>! (A est defini par la macro 

appe 1 ante) 



4 - Rappel 



Les macros qui suivent nc sont pas originates* mais cllcs 
reprennent tout leur sens avec ce qui precede. La premiere 
pcrmet, avec une touche, de sauvegarder tous les fichiers du 
bureau. La seconde permet, d'une touche 6galement, de 
quitter en sanvegardant tons les fichiers du bureau. 
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<£>a-s>;<all (sauve sur dlsque tous les fichiers 

du bureau) 

ud-y rtn y = peek 315$ begin oa-q down rtn 
am—m if not i = y rpt 

<Ct rl—Q> : <all (quitte AppleWorks apres avoir 

tout sauvegartfe) 

ba-s oa-Q csc>6<rtn>0! 



Note : pour inclwe ces macros sans les coirmeniairts dsns 
voire propre fichier il suffit de compiler le fiekur actual, 
d'activer ensiate votre propre fichier de macros et dappeler 
le TimeOm Macro Compiler option 2 affic^r -= — ; = 
aetusiiea. Votre propre fichier sc trouve enrichi des 
nouvelles macros sans les commentaires. 



5 - Bonus 



5-1 - Sauvegarde des fichiers Task 

Apres la mise au point de voire fichier texte de macros vous 
devez creer ou sauvegarder le fichier Task correspondant. La 
macro qui suit fait cela tres simptement et elle prend meme 
Tinitialive de creer le nom du fichier Task. 



Le nom du fichier texte de vos macros s'appelle, par 
exereple. macro. devis. En haut a gauche de recran il est 
done 6crit Fichier; macro. devis. La macro va lire, a 
Taide de la routine ba-x, la partie qui suit Fichier; 
macro soit une chaine de 15 caracteres (a = 25). La chaine 
SI (= screen A-ti,i,i) contient done ce qui suit, soil 
d&vis. Devis sera le norn du fichier Task cr6e\ 

<bj-T>: <ai*p (sauve ou cree le fichier Task) 

$0 = "Macro Options" 
A=15bdXA-A*l 
$1 = screen A, 1,1 ; 
oa-esc ba-e if a - l>2<rtn 
print $1 : 

rtn>o<spc esc else oa-q rtn bell 

msQ ' il manque "Macro Options" dsns le menu 

TimeOut ov alors verifier 1 orthogiaphe' > ! 

5.2 -Deplace le confenu d'une 

rubrique de base de donnees 

Lorsqu'on rcmplit des fiches dans la base de donnees, il 
arrive fatalement qu'un texte ne soit pas tape* sur la bonne 
ligne. Qu'importe ! II suffit de se placer sur le texte a 
deplacer et de le 'tircr' vers lc haut, ou vers lc bas, h Paidc 
deiacommande option-T ou option-*!- (tf-f ou 

<sa-down>;<adh SO - screen 1,6,5 if $0 = 

"Fiche" SI = cell rtn $0 «- cell oa-y><print 
$lxrtn oa-tab oa-tab oa-yxprint $0xrtn 

else msg 'cette macro ne fonctionne qu en 

presentation mono-fichc' : bcll>! 

oa-up> :<adb $0 - screen 1,6,5 if $0 - "Fiche" 
$1 =■ cell rtn oa-tab oa-tab $0 = cell oa- 
yxprint $lxrtn oa-yxprint $0><rtn oa-tab 
oa-tab else msq 'cette macro ne fonctionne qu 
en presentation mono- fiche' : bell>! 



L'heure en page 2 

La recapirulation du programme de Jay Han, Pom's 
45, a ixi mai listed. Void ce qu'il fallak lire : 



OtilZ :A2 
0820:85 
0830:91 
0840 :A9 
08 SO, CP 
0860:32 
0870 :A9 
0880 :C5 
■08 90 s AO 
08 AO: CO 
08B0:4C 
08C0:94 
08DO:F8 
0380; 04 
08F0.-91 



0> Bb 
05 4E 
BF 85 
00 B.4 
10 ED 
B9 01 
AO 2D 
AO A7 
C9 AO 
■6B DO 
Al 02 
A2 05 
38 35 
OA OA 
3F A5 



00 48 
91 BF 
03 AD 

01 FO 

A2 04 
00 20 
IB FO 
D9 AO 
AO CO 
CC F8 
CA 10 
AO 00 
00 CA 
Oh OA 

02 8D 



CA- 20 FA 

68 29 BO 

92 BF 85 
08 F8 18 

36 00 AO 
OA FD 38 
A8 A6 00 
AO AG AO 
95 FO IB 

69 OG D9 
SF 30 9B 
85 00 FO 
DO EC 80 
OA- 05 05- 

93 BF 68 



AD 90 
6A 4A 
01 AD 
69 01 
04 84 
26 32 
B5 01 
AO AO 
CO OA 
95 CI 
E8 EO 
03 C3 
92 BF 
3D 90 
95 00 



BF 48 
4A 4A 

93 BF 
D8 88 
24 C4 
EE 7D 
CO 88 
AO AO 
FO 11 
4C 5 7 
05 DO 
F8 38 
A5 03 
BF 8 A 
E8 EO 



29 IF 
4 A .85 

95 02 

DO F8 

05 68 
FO 3A 
AO AO 
CO 8D 
02 F8 
98 A2 
ED 01 
OA 85 
2h 05 

06 DO 



04. AD 
P || 
95 01 
02 46 
10 ED 
DO 14 
AO C5 
FO 21 
&? ,1 
00 FO 
D8 DO. 
00 A5 
00 80 
F8 60 



Sauvegarder par 



'bsave A,a$812,eS8FF 
•212*812 . 8FFM 
*bsave A,aS2X2,e$2FF 
'rename A, Time. Ob i 



LES DISQUETTES D'ACCOMPACNEMENT 

pour Apple II 



Possesseurs d'Apple // 
autres que GS, si les dis- 
kettes Pom's nc demarrent 
pas sur votre machine, e'est 
en raison d'un fort beau 
programme de demonstra- 
tion qui ne fonctionne que 

sur G5, exploitant ses capa- 
cites graphiques et sonores. 

Pour en utiliser les pro- 
grammes., demarrez eomme 
d'habitude avec votre 
disquette systeme ProDOS 
et lisfcez les fichiers. Bien que 
la presentation vous soit 
inaccessible, vous pouvez 
beneficier de tous les autres 
fichiers. 

N'abandonnez pas les dis- 
quettes3'5" pourrevenlraux 
140Ko car cps derni^res, 



faute de place, ne con- 
tiennent pas tou jours tous 
les goodies offerts en 
cadeau. 

E n'y a pas de facon 
generale d'exploiter nos 
programmes, aussi, en cas 
de dirYiculte, n'hesitez pas 
a nous appeler au (1 ) 39 51 
24 43. Kn effpt, un pro- 
gram i ne Basic se lance par 
Basic.System, un aeces- 
soire de bureau doit etre 
copie d ans Des k. Aces, une 
macro-comma nde Apple- 
Works doit etre chargee 
comme un fichier TdT 
avec AppleWorks puis 
compilce, une application 
16 bits se lancera avec le 
Finder... 
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Le nouvel d'UltraMacros assure une tres 
grande continuite par rapport a 
1'UltraMacros precedent destine a AW 
1.4. La plupart des changements 
concernent des fonctions ou commandes 
siipplementaires. 

Les quelques modifications dans Temploi des huit 
commandes aciuelles n'entralneront que des changements 
mincurs dans vos macro-programmes. 

Comme la version d' AppleWorks n'est plus la meme, les 
adresses des peeks et pokes scront diff6rcntcs dans la 
majority des cas. La, Randy Rrandl a cherche S faciliter les 
choses en proposant dans UIiraMacros 3 une liste d'adresses 
qu'on utilise, non pas en tapant un nombre hexadecimal, 
mais un nom precede de Par exemple, on peut 
remplacer k=peetc 51 orb (valeur ASCII du earaetere sous 

le CUTSeur) par k-peek fcurschar. 

Enlin, par mcsurc dc sccuritc, la nouvcllc version 
d'UltraMacros refusera de lancer vos fichiers Task crefis sous 
AppleWorks 1.4, meme si les macros sont conformes ; il 
vous faudra done les rccompilcr. 

Ameliorations aux 
commandes existantes 

<flnd> 

Son r61c n'a pas changd : cllc sen toujours a retrouver une 
rubrique dans un menu AppleWorks, en la comparant au 



(Dimiiri Qeystor 



contenu de $o t la fameuse macro zero. La syntaxe n'est pas 
modifiee. La commande est simplement plus souple et plus 
puissante. Auparavant, il fallait qu'il y ait identite cntrc le 
contenu de $0 et la rubrique recherchee ; $0 ne pouvait pas 
depasser 15 caracteres, d'ou certaines limitations dans la 
recherche. Desormais : 

%/ La longueur de la chaine n'est plus limitee a 15 
caracteres. 

✓ II suffit de faire porter la comparaison sur le ou les 
premiers caracteres seulement (par cxcmplc : cat dans 

$0 retTOUVe Catalogue ProDOS. 

Un meme <find> passe en revue tous les menu 
TimeOut successivement 

✓ Le resultat de la recherche est donne dans la variable z. 
z = 1 si la recherche est reussie, z = si elle echoue. 

1/ Si <fi nd> echoue, la macro se poursuit, au lieu de 
s'arrfeter comme auparavant ; leresullaldans z pennet 
de decider de la suite a dormer. 

<cell> 

La non plus, la syntaxe n'est pas modifiee. Comme 
auparavant, <ceii> fonctionne dans le Tableur, la BdD et le 
TdT, permettant de saisir dans $0 le contenu d'une cellule, 

d'une rubrique de categorie ou d 'une ligne, respectivement. 

Deux ameliorations desormais dans le Tableur : 

✓ Les fumules donnent toujours le resultat correct 
(l'ancien defaut est supprimd). 

1/ UIiraMacros 3 saisii la v6riLable valeur (et non celle que 
fait apparaitre une option de format). Par exemple, si la 
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valeur est 50,236 cn formal formal F 50,24, c'esi 
50,236 qui sera saisi, et restitud par (3-0. 

<dlsk> 

Cette commande place dans $o lc prdfixe actuel. 
Auparavant, il fallait que cette commande soit actionnee a 
partir d'un menu AppleWorks. Desormais, elle peuc etre 
actionnee a tous moments. La syntaxc n'est pas modifiee. 

<date> 

Dans son ancienne version, cette commande lisait -et 
renvoyait- la date de demarrage d'AppleWorks. Desormais 
cette commande lit -et renvoie- la date de l'horloge, quand 
iJ y en a une. Vous pourrcz laisser votre ordinateur conii- 
nuellement allume. la date renvoy6e par UltraMacros sera 
toujours la bonne. 

<ato> 

On s'est apenju. a r usage, que cette commande ne servait 
pratiquemenl jamais, elle a done cte supprimee et rcmplacdc 
par la nouvelle commande <asr>. Pour savoir, en cours de 
macro, si vous etes dans une application TimeOut ou dans 
AppleWorks, faites le test avec la commande <£d#>, 

<id#> 

Sert a identifier une application TimeOuL Syntaxe : A=id§. 
Si A=o t vous n'etes pas dans une application TimeOut. 
Sinon, a contiendra le numSro d'identification de 
Implication. 

<key> 

Suspend la macro et attend une touche qu'une louche soil 
press6e. Sa syntaxe a eti unifiee : sculc la syntaxc 
<k-kcy> est admise, meme si vous n'avez pas besoin de 
connaitre le contenu de k. Pour reutiliser vos anciennes 
macros, il faut remplacer tous Ics <fcey> par <k-key>. 

<msg> 

L'ancieune syntaxe est acceptee par le nouvel Ultra- 
Macros 3, mais il serait vraiment dommage de ne pas tirer 
parti de toutes les nouvelles possibility de <msg>. 

D6sormais, la commande <msg> utilise une routine 
d'AppleWorks qui permet de placer le message n'iniporte ou 
sur Tccran, ct d'y inclurc des codes speciaux. Voici la 
syntaxe d'ecriture de ces messages : 

TcxtC normal <msg "Texte"> 

Video inverse <msg Texte'> 

MouseTexl <msg saA& > Affiche les 4 

Caracteresdecontrole^rasg %a%> Efface la fin de ligne 



Voici les codes des carac teres spdeiaux utilisablcs ; 



efface le resle de la ligne 


Ascii 1 


Clrl-A 


efface toute la ligne 


Ascii 2 


Ctrl-B 


efface rficran 


Ascii 3 


Ctrl-C 


efface le resle de r&ran 


Ascii 4 


Clil-D 


texte en video inverse 


Ascii 10 


Ctrl-J 


texte normal 


Ascii 11 


Ctrl-K 



Exemple : msg %J% + Inverse + %K% + Normal + 

On peul aussi inserer des caracteres MouseText dans les 
messages en utilisant les codes chr$ de 192 ($co) k 223 

(5DF). 

Sur la facon de placer le message en n'irnporte quel endroit 
de r6cran, voir plus loin la nouvelle commande <msgxy>. 

<rem> 

Elle est supprimee, pour faire place a la nouvelle commande 

<dnd>. 

Note : il est facile de reporter ces quelques changements 
dans vos anciens macro-programmes. En cos d err cur de 
syntaxe, le compilateur d 'UltraMacros vous rappellera & 
I'ordre, et vous indiquera r endroit de Verreur. Cependuni, 
tenez compte dufait que certains menus d'AppleWorks 3.0 
ont changi par rapport & ceux d'AppleWorks 1.4 ; par 
exemple, les rubriques n'ont pas toujours le meme 
numero. Si vous utilisicz une macro pour naviguer dans 
ces menus, il faudra vous assurer que le nouveau 
cheminement est bien It meme, et le modifier le cas 
Schcant. 

Les nouvelles commandes 

<asr> 

Comme <awp>, <adt» et <asp> 9 la nouvelle commande 
<aar> designe un domaine duplication partiel, par 
opposition a <aii> qui preface les macros generates. Les 
macros qui commenccnt par <asr> sont des sous-routines, 
que vous ne pourrez appeler ni directement a partir du 
clavier, ni directement par un "goto" a partir d'une autre 
macro. EUcs nc pcuvent etre activees qu'a partir d'une autre 
macro. Par exemple, sur les trois macros ci-apres, seule 0< 
fonctionnera a partir du clavier : 

a:<asr bell bell bell>! 
b :<&.!! goto sa a> ! 
c:<all sa-a>l 

Nntez que la mime lettre peut definir une macro <asr> et 
une macro <aii>. d condition de placer la sous-routine 
avant la macro generale. 

Les macros du type <asr> pcrmcttcnt done d'economiser les 
lettres destinees a la definition des macros generales. Elles 
permeuent aussi, en "gelant" les sous-routines, d'eviter leur 
declenchement involontaire a partir du clavier. 
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<rC/S> 

La commande clear screen efface, provisoiremem ei sans 
danger, l'affichage de la zone dc travail a I'ecran ; cclle-ci va 
en general de la ligne 3 & la ligne 22, sauf dans une BdD. 
EUe precede en gen6ral des commandes msgxy et msg et sen 
a afficher des menus. 

Note : la commande <cls> efface tout l'affichage... Sauf 
le caractere qui est sous le curseur au moment de la com- 
mande I l J our eviter ce caractere parasite, f aire preceder 
<cls2> de la cotrvnande <*he*d>, sauf dans le Tableur ou 
le problerne ne se pose pas. 

<display> 

Cette commande permet de "figer" l'affichage &ran, en 
d6connectant celui-ci de TacLivite d'AppleWorks. Cest 
pratique pour eviter les clignotements pendant qu'Ultra- 
Macros fait travailler AppleWorks a toute vitesse. La 
commande <aispiay o> deconnccte T6cran, alors que 
<di splay i > le reconnecte. 

Quand vous 6crivez un programme qui recourt 3 
<di splay o> % aycz toujours prctc, pendant vos cssais, une 
macro x:<ail display i>! pour reconnecter I'ecran, en 
cas de fausse manoeuvre. Sinon, AppleWorks restera 
invisible, ct vous n'aurcz pas d'autre recours que d'6teindre 
et rallumer... 

Attention : la commande tfind* ne fonctionne pas si 
I'ecran est deconnecle. 

Pour que les choses reprennent leur cours normal, il vous 
faudra, apres <dispiay i>, reactiver eVentuellement 
AppleWorks avec une commande "** vide" telle que <oa-z 
oa-z> t OU <oa-q rtn>, OU <esc rtn>. 

<msgxy> 

Elle vient en complement des nouvelles possibilites de 
<msgj>. La syntaxc est <msyxy, x,y>, ou x est la eolonne 
de Tecran (de a 79) ou s'inscrira le premier caractere de 
<msq->, et ou v est la ligne (de a 23) sur laquelle 
s'affichera <msy>. De plus, si x - 255, lo message sera 
centred 

La commande <msgxy,o,i28> retablit les conditions 
norm ales. II faut toujours rcmcttrc ccttc commande apres 
vos messages, faute. de quoi vous anrez la surprise de voir 
plus tard, les messages suivanis se promener dans des 
endroitsinattendus... 

La nouvelle commande <-cis> permet de vider 
provisoiremem I'ecran avant d'y ecrire vos messages. C'est 
vraiment trcs utile. Mais il y a aussi moyen dc faire 
apparaitre. le message dans une fene.tr e. t n'irnporte-ou sur 
I'ecran. C'est instantane, et du plus bel effet. 

<endif> 

C'est le synonyme de <eiseoff>* qui reste utilisable. A 
vous de choisir. 



<first> et <last> 

Ce sont les Equivalents des deux nouvelles commandes 
d'ApplcWorks3.0,(5-< et <5->. 

<launch> 

Elle complete l'emploi des fichiers Task, en permettant de 
les lancer dircctcmcnt par leur nom, au lieu de faire le detour 

par (3-ESC I Macm Opt inns Option 1 n&marre.r Task \ 

choix du fichier Task . C'est moins complique, plus 
explicite ct plus rapidc. Elle permet aussi dc lancer 
directement les macros par deTaut d 1 Ultra .System. T.a 
syntaxe est la suivante : 

a:<all launch "Fichier .Tasted ! 
b:<all launch "ultra .system"> ! 

<mid> 

Nous avions deja <iett> et <right> pour prelever le debut 
ou la fin d'une chaine texte. Voici <mid> pour saisir un 
troncon intcrmddiairc. Syntaxc : 

<$1 = mid $2,x,y> t 

ou $2 est le tout, et si sa partie, commengant au x-ieme 
caractere, et d'une longueur de y caractfcres. Si $2 = 
"UltraMacros" et si SI = mid $2,6,3, alors $1 = 
"Mac". 

<exit> et <endmacro> 

Ce sont des commandes qui affinem la gesuon des boucles a 
rintcricur d'une macro. L'cffct dc <endmacro> est de quitter 
immediatement la macro en cours, quelles que soient les 
commandes que celle-ci coniicni encore. Contrairement a la 
commande <e-xit>, qui recherche le prochain <rpt> dans la 
macro, <&ndmacro> saute directement a la fin de la macro, 
et la quitte. 

Exemple : 

A:<all sa-B (lit et imprime une touche) : msg 
'Macro Cerminee '>! 

B;<all X - key (attend uno toucho) 

if X - IS endmacro else (quitte si Rtn) 
if X - <?7 endmacro else (quitte si Escape) 
print chr$ X : rpt>! (sinon, imprime 

touche et continue) 

L'effet d*<exic> est de faire quitter une boucle b^in/rpt. 
S'il n'y a pas de <rpt>, on quitte la macro comme avec 

<endmacro>, 

Dans Texemple ci-apres la macro accepte n'imporle quelle 
touche, sauf ESC, ei Tirnprime. Si on presse ESC, la 
macro affiche un message et s'arrete. 

begi n : 

x = key: 

il : x = zi then exit: 
else print chr$ x: 

rpc 

m5{7 'Macro terminer 
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Note : pour des raisons techniques, dvitez d'uiiliser les 
nombrcs 115, 243 ctde 62200 & 624 63 entre <exit> et le 
<rpt> suivant : UltraMacros risque de les confondre avec 
des codes de commande. Vtilisez we equation, ou une 
variable a lew place ; par exemple 214 + 1, ou z defini 
prialablement comme 243, etc. 

<keyto> 

Elle ressemble a <input>, et s'utilise de la meme maniere. 
Mais, alors qu'un <input> se termine toujours quand on 
tape RTN, <kcyto> permet de choisir la touche qui 
terminera la sequence de saisie. Cette louche est d6sign6e 
par sa valeui' ASCII. 

Exemple : 

a;<aii n = 13 + 128 : keyto n>! 

se comporte comme un <input> qui est stopp£ par la 
touche O-RTN. 

Note ; UllraMacros 3 vous avertit que vous etes en mode 

<iuput>, <keyto> OU <getvar> par un petit "bip" d 

chaque touche. 

<and> et <or> 

Elles facilitent rScriture des macros conditionnelles. Ces 
commandes, en facilitant T6criture des macros 
oonditioimelles, s'uiilisent associees a <if> et <itnot>> 
servent a grouper plusieurs relations en une relation 
resuitante unique, qui sera vraie ou fausse. devaluation 
des relations se fait de proche cn prochc, dc gauche a droiie. 
Pour connaitre la valeur de la resuitante, on utilise les 
"tables de veri 16" suivantes : 

Vrai AND Vrai = Vrai 
vrai AND taux = Faux 
Faux AND Faux = Faux 

II faut que les deux relations soient "vraies" pour que la 
resuitante son vraie. 

Vrai OR Vrai = Vrai 
Vrai OR Faux - Vrai 
Faux OR Faux = Faux 

II suffit que Tune des relations soit "vraie" pour que la 
resuitante soil vraie. 

Ainsi. la macro : 

a:<all if x>l and y>2 then print "vrai" ; else 
print "faux">! 

irnprimera vrai seulement si x >2 est vrai ej si y>2 est 

vrai. 

En revanche, dans la macro : 

b:<all If x>l or y<2 then print "vrai": esle 
print %t favx">! 

il suffit que x >i soit vrai ou bien que y >2 soit vrai pour 
que le resultat soit vrai. 

On pcut mclangcr des <and> et des <or> dans une meme 
sequence. 



Note : I'emploi de <ifnoi> au lieu de *(/> inverse 
simplement le resultat. 

<putvar> et <getvar> 

Ceux qui se sont trouv£s a court dc variables cn ccrivant 
leurs macros, appr£cieront particulierement ces deux 
commandes. Elles permettent de mettre en reserve, et de 
rccupcrer jusqu'a 8 jeux complets dc variables, numcriqucs 
de b a 2, et texte de ?3 a -Ss (les variables a et $0 ne sont 
pas commutables). 

<putvar n> met en reserve, sous le numero n, le jeu de 
variables actives, <getvar n> le recupere. 

Uliliser <x=peek #varsez> pour coniiaiLre le numero du 
jeu de variables actives a un moment donne\ 

<peekword> et <pokeword> 

Elles fonctionnent comme <peek> ct <po*e>, lisent ou 
Icrivent un mot (deux octets adjacents en mernoire). 

Par exemple, Tinstruction <pokeword> inscrit une valeur 
exprimee par deux octets dans deux octets consecutifs d'une 
adresse-mdmoire : 

P;<all: pvkewuid $300,25?>! inscrit un 1 a 
$300 fit un 7 A 1'adresse $301. 

Note : Un octet peut conlenir une valeur de d 255 (soit 
256 valeurs diffirentes). Pour representer des valeurs plus 
grandes, on utilise deux octets consecutifs : la valeur du 
deuxiime (dit le plus eleve) est multipliee par 256. et 
ajoutee d la valeur du premier (dit le plus bas). Ainsi, on 
dispose d une gamme de valeurs allant deOd 65535. 

Voiti une utilisation de <peekwords, pour lire le nombre 
total de fiches d'une BdD, ainsi que le nombre de fiches 
selectionnees par O-R ou par G-L : 

r:: <arih 

msg 'Nombre de fiches selectionnees: ' t 

str$ peekword #dhs&lr&cs ■+ ' sur les ' -f 
strs peekword 0dtirecs + * que contient ce 
fichicr*?! 



Nouvel avantage avec cette nouveUe version pour les 
possesseurs de GS : il est possible de nSaffecter les touches 
du pave" numerique pour qu 'elles declenchent une macro sans 
qu'il faille presser simultanement la touche Option. 

Nous avons fait aujourd'hui un bref tour d'horizon des 
nouvelles commandes ri'IJltraMacros 3 ; dans un prochain 
article de Pom's, nous pr6senterons quelques illuslrations 
d6taill6es de ses possibility, en ddveloppant tout 
particulierement le sujet des messages, des tenetres et des 
menus. II y aura Sgalement une nouvelle version des 
fichiers Task TdT, BdD et Tableur, pr6sent6s dans les 
numcros precedents de Pom's pour AppleWorks 1 .4. 

a 
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Si Apple avait existe un peu plus tot, Leonard de Vinci aurait san< 
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En 1505, Leonard de Vinci peinl la 
Joconde. Il meurt desargente quatorze 
ans aprtis, sans que Ton puissc toutcfois 
etablir un lien entre ces deux evenements. 
S'il avait eu un Macintosh, une ligne 





Macintosh Ilex 
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de telephone tl un modem, il aurait 
pu. de son atelier, communiquer en 
toutc facilite avee Ic mondc cntier. 

II se serait ainsi connecte avec les 
salles de venfe tout en continuant a 



dessiner, aurait observe les cours du 
change et transmis des copies de sa 
fameuse Mona Lisa a d eventuels 
acheteurs. 

Cinq cents ans ont passe. 
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doute fait mentir l'idee qu'un artiste n'est riche qu'une fois 
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Lajoconde est au Louvre et Macintosh 
est partout. 

La ou les hommes ont besoin de 
travailler sur des informations. De 
consulter n'importe quelle banque de 



donnees, de n'en garder que ce qui les 
interessent, d'y adjoindre des graphi- 
ques simplement en cliquant. Et d'en- 
voyer le resultat sans quitter leur 
bureau. 



Soudain un doute 
m'effleure. S'il avait eu 
un Macintosh, Vinci 
aurait-il offert lajoconde 
a FrangoisT ? 



56l'i code : Apple. 



Que les fervents de i'organisation 
se rejouissent, gerer son capital 
disquettes sur une base de donnees 
AppleWorks est enfin possible, 
grace a un programme Basic. 
Fini la pagaille et les heures de 
recherches pour un fichier 
malencontreusement egare. 

Vous n'avcz pas UltraMacros, SupcrMacro Works, hyper- 
extra-macros et que sais-je, encore. Aux personnes qui, 
comme moi, font partie de ces d6favoris6s, mais qui desirent 
neanmoins avoir une liste complete des fichiers presents sur 
leurs disquettes, je pr6sente ce modeste programme, dont 
l'utilit6 peut ne pas s'averer superflue. 

Comment procede-t-il ? 

II cree un fichier texte (TXT) que vous pouvez nommer a 
votre guise, contenant toutes les informations conceraant 
les disquettes que vous introduirez, au format ProDOS. Ce 
fichier texte sera ensuite repris par un fichier AppleWorks 
base de donnees. Grace a lui, vous pourrez reperer les 
fichiers redondants, rechercher votre geniale bidouille sauvee 
a la hate sur un coin de disquette, puis oubliee, et surtout 
editer une liste de toutes vos merveilles. 

Mode d'emploi 

Liste.Catalog est un programme Basic que vous lancerez 
par : -list, catalog. Apres quelques lignes duplications, 
vous aurez le choix suivant : 

1) Creation d' un nouveau fichier 

2) Completer un fichier existant 

Si vous choisissez la premiere option, il vous sera 
demande d'indiquer le chemin d'acces ProDOS complet de 
cette liste. 

La disquette programme s'ejecte, alors qu'apparait un 
message vous demandant d'introduire la premiere disquette a 
inspecter. Faites-le. Qa tourne ! Le message suivant est 
alors affiche : 

Introduire la disquette "madisquette" 

II vous faut done changer la disquette inspectee contre 



5. Lavaitte 



"madisguette", afin d'y inscrire les renseignements ; le 
programme ecrira les informations qu'il a emmagasinees en 
m6moire, puis vous en demanderaune autre. Le processus 
continue ainsi pour chaque disquette que vous voudrez 
in specter. 

Si vous avez choisi la seconde option, Vous aurez a 
effectuer les memes operations, cependant, votre fichier 
texte sera compl6te\ et non pas cree. Simple non ? Lorsque 
vous commettez une erreur, le programme vous donne 
— dans la mesure du possible — une seconde chance. 

Attention : la routine dejection suppose un lecteur 
800Ko en port 5, lecteur 1 ? Si tel n'est pas le cas, elle 
peut etre dangereuse. Mettez alors 96 en premiere data de la 
ligne 10090 (au lieu de 32). 

A propos du programme 

Voici quelques commentaires sur le programme Basic. 

6 Mise en memoire des petites routines 

$300 - $3iF : grille-pain Slot 5 Drive 1. 
$320 - $32F : modification duvecteur Reset 
$330 - $350 : Si vous tenez a faire Ctrl-Reset. 

10 Definition de constantes. 

20 Calculs pour le centrage du titre. 

30 Affichage du titre. 

40 a 70 Quelques explications. 

80 Affichage du menu. 

90 Saisie de la reponse de Tutilisateur. 

100 Aiguillage, selon la reponse. 

120 Cas d'un fichier a completer. 

125 Pour verifier l'existence du fichier a completer. 

130 Aiguillage append OU open. 

137 On saute la ligne 140 si le fichier n'existe pas. 
140 Si le fichier existe deja, le programme l'efface. 
150 a 200 Extraction du nom du fichier no$ du nom du 

chemin nf$. 
220 Qa commence. . . 
290 Initialisations de i, pc, pm . 
300 Prefix courant -* pf$. 
305 Repertoire illisible, on ne s'obsune pas. 
310 On ignore les 3 premieres lignes fournies par Catalog. 
320 Si cette ligne est vide , c'est que Ton a fini avec ce 

repertoire. 
330 Teste si c'est un r6pertoire. 

340 Ce n'est pas un repertoire ; on sauve les informations 

concernant ce fichier dans 1 i $ et 1 i %. 
350 On referme ce repertoire. 
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370 Disquette suivante s'il vous plait. 

375 Errare humanum est 

380 On va sauver les informations engrangees. 

390 II faut tout pre voir, meme une disquette pleine. 

400 k 500 On va 6crire 12 lignes constituant les differentes 
informations relatives au fichier courant, a savoir : 
Norn de la disquette d'origine — oui ou Non, selon la 
protection en 6criture du fichier — Nom du sous- 
r6pertoire dans lequel il se trouve — Son nom — Son 
type. (6crit en ligne 450). Un lecteur peut vouloir 
d6coder les types ; c'est ici qu'il ie fera. DIR deviendra 
peut-etre Repertoire, TXT fichier texte, etc. — 
Nombre de blocs utilises — Date de dernikre 
modification — Heure de derniere modification — 
Date de crdation — Heure de creation — Fin de fichier 
en xxx — Sous-type. 

510 Fermeture de ce fichier-liste. 

515 Encore une autre disquette a lister ? 

9999 Au revoir. 

10000 et 10005 Sous-programme "Appuyer sur une 

touche quand vous aurez fini. 

10070 et 10080 Pour trailer quelques erreurs pouvant 
survenir h 1' execution. 

20000 a 20020 pour lister ce programme sur Image Writer. 

30000 k 30030 True pour rentier un petit programme 
assembleur sous forme de DATA, RUN 30000 vous 
ecrit 32 donnees par ligne, a partir de la ligne numero 
B A. Vous n'avez plus qu'a repasser dessus avec le 
curseur. 



0344: 8D 00 08 STA 0800 

034 7: 20 48 D6 JSR D648 ! NEW 

034 A: 4C 66 D5 JMP D566 ! RUN ironique 



Routine d'ejection de disquette 
du drive 1 siot 5 

0300; 20 0D C5 JSR C50D 

0303: 04 

0304: 10 03 

0306: 60 RTS 

0310: 03 01 07 03 04 

Modification du vecteur Ctrl- 
Reset en $320 (Call 800) 

0320: A9 30 LDA £30 

0322: BD F2 03 STA 03F2 
0325: A9 03 LDA £03 

0327; BD F3 03 STA 03F3 
032 A; 4 9 A5 EOR £A5 

032C: BD F4 03 STA 03F4 
032F: 60 RTS 

Si vous appuyez maintenant sur control-Reset, vous 
ex6cutez ce petit programme : 

0330: 20 58 FC JSR FC58 ! Efface 1'ecran. 



0333: A9 50 
0335: AO 03 
0337: 20 3A DB 
033 A; A2 FF 
033C: A9 00 
03 3E: 9D 00 08 
0341: CA 
0342: DO FA 



LDA £50 I Octet faible. 

LDY £03 ! Octet fort de l'adr 

JSR DB3A ! de la chalne 

LDX £FF ! 255 octets de pgm. 

LDA £00 ! mis a zero. 

STA 0800, X 

DEX 

BNE 033E [-06] ! Au suivant. 



Programme Liste. Catalog 

2 REM Taper run 20000 pour lister le programme. 

5 REM II y a 12 champs par nom de fichiers . 

6 FOR I - 768 TO 898: READ J: POKE I, J: NEXT : 

CALL 800 

D$ - CHR$ (4): PRINT D$"pr£3":UN$ = "1) 
Creation d'un nouveau fichier. " :DE$ = "2) 
Completer un fichier existant. DIM DI$ (49) 

20 ET$ = 

************************************ 

11 ; HOME : PRINT ET$;"*"; SPC ( 78) ; "**"; :TI$ 
= "Catalogue de vos disquettes ProDos" : I = 
LEN (TI$) :J = I - 2 * INT (I / 2) 

30 PRINT SPC ( 39 - I / 2);TI$; SPC ( 39 -h J - I 
/ 2) ;"**"/ SPC(8) ;"*";ET$ 

40 POKE 34,5;CL = 12 * 16 *3:RA = CL + 16: DIM 
LI$ (500) ,LI% (500) : PRINT "Ce programme est 
destine a lire vos disquettes ProDOS, et a 
mettre sous forme de fichier texte la liste 
des fichiers qu'elles contiennent . " 
Liste m catalog Page 1 

50 PRINT "Vous pourrez alors reprendre ce 
fichier texte par Appleworks (base de 
donnees) pour rechercher des fichiers, 
imprimer une liste de toutes vos 
merveilles, etc. . . 

53 PRINT "Choisissez 1' option :Creer un nouveau 
fichier - Base de donnees - A partir d'un 
fichier ASCII.": PRINT "A la question 
'Nombre de categories par fiche ?' , 
repondez 12."; PRINT 

55 PRINT " Pour mettre a jour votre fichier 
liste, procedez comme suit:" 

60 PRINT TAB ( 10);"1) Dans Appleworks base de 
donnees, effacez toutes les fiches": PRINT 
"concernant la ou les disquettes 
modifiees,": PRINT TAB ( 10); "2) Sauvez ce 
fichier sous forme de fichier ascii, a 
raison d'une": PRINT "ligne par champ." 

70 PRINT TAB ( 10); "3) Revenez a 

liste. catalogue, et choisissez 1 ' option " :CO$ 
= DE$: INVERSE : GOSUB 10010: NORMAL 

80 GOSUB 10000; POKE RA,0: HOME :N0 = 1: VTAB 
9: PRINT TAB ( 10);UN$: VTAB 12: PRINT TAB ( 
10) ;DE$ 

90 WAIT CL,128: POKE RA,0:I = PEEK (CL) : IF I < 

> 49 AND I < > 50 AND I < > 27 THEN 90 
95 IF I = 27 THEN 9999 

100 I - I - 49; IF I THEN C0$ = DE$: VTAB 12: 
INVERSE : GOSUB 10010: NORMAL : GOTO 120 

110 CO$ = UN$; VTAB 9: INVERSE : GOSUB 10010; 
NORMAL 

120 VTAB 17: PRINT CHR$ (11): INPUT "Entrez le 
chemin d'acces complet au fichier ; ";NF$; 
IF NF$ = THEN 120 

125 ONERR GOTO 10020 

130 PRINT "Even tuellement introduisez la bonne 
disquette*": GOSUB 10000: IF I THEN PRINT 
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D$; "APPEND"; NF$: POKE 216,0: GOTO 150 137 
ON ERR GOTO 145 
140 PRINT D$; "delete" ;NFS 

145 ONERR GOTO 10020: PRINT D$"open" ;NF$ : POKE 
216, 

150 I = 1:J = 1:L = LEN (NF$) : IF LEFT$ (NF$,1) 

- "/" THEN 190 
160 IF I > = L THEN N0$ = RIGHTS (NF$,L - J + 

1) : GOTO 210 
170 I = I + 1: IF MID$ (NF$,I,1) < > THEN 
160 

180 N0$ = MID$ (NF$,J,I - J) : GOTO 210 

190 IF I = > L THEN VTAB 15: PRINT SPC ( 80) : 

GOTO 120 
200 J = 2: GOTO 170 

210 PRINT D$"close" : REM Mise en memo ire des 

fichiers de la disquette. 
220 HOME : VTAB 12: PRINT "Mettre la premiere 

disquette.": CALL 768: GOSUB 10000 
230 POKE 216,0: REM Desactive ONERR GOTO 
290 I = 0:PC - 0:PM = 0:J = FRE (0) : ONERR GOTO 

10080 

300 PRINT D$ "pre fix": INPUT PF$:CO$ = 

"Disquette " + MID$ (PF$,2, LEN (PF$) - 2): 
VTAB 17: PRINT CHR$ (11);: GOSUB 10010 :PF$ = 
LEFT$ (PF$, LEN (PF$) - 1) :RE$ = PF$ 

305 ONERR GOTO 350 

310 PRINT D$"OPEN";PF$;",TDIR": PRINT 

D$"read";PF$: INPUT C0$: INPUT C0$: INPUT 
4 C0$ 

320 INPUT C0$: IF C0$ = "" THEN 350 
330 IF MID$ (C0$,18,3) = "DIR" THEN 10030 
340 LI%(I) = PC - 1:11$ (I) = 00$: I = 1 + 2: 
GOTO 32 350 IF PC < PM THEN PRINT 
D$"close"PF$:PF$ = DI$ (PC) :PC = PC + 1 : GOTO 

31 

360 PRINT D$" close": REM Ecriture sur le 
fichier nf$ 

370 HOME : VTAB 12: PRINT "Inserer la disquette 

";N0$: CALL 768: GOSUB 10000 
375 ONERR GOTO 10060 80 VTAB 15: PRINT : PRINT 

D$; "append" ;NF$: PRINT D$ "write" ;NF$ 
390 ONERR GOTO 10070 

400 FOR J = TO I - 1: PRINT RE$: IF LEFT$ 

(LI$(J),1) = THEN PRINT "Oui": GOTO 420 

410 PRINT "Non" 

420 IF LI%(J) < THEN PRINT : GOTO 440 

430 PRINT RIGHT $ (DI$ (LI% (J) ) , LEN 

(DI$ (LI% (J) ) ) - LEN (RE$) ) : REM Norn du sous- 
directory 

440 PRINT MID$ (LI$ (J) , 2 , 15) : REM Norn du 
fi chier 

450 PRINT MID$ (LI$ (J) , 18 , 3) : REM Type du 
fichier 

460 PRINT MID$ (LI$ (J) , 22 , 7 ) : REM Blocs 
4 70 PRINT MID$ (LI$ (J) , 31, 9) : PRINT MID$ 

(LI$ (J) ,41,5) : REM Date & Heure de derniere 

modification 
480 PRINT MID$ (LI$ (J) ,48,9) i PRINT MID$ 

(LI$ (J) ,58,5) : REM Date & Heure de creation 
490 PRINT MID$ (LI$ (J) , 64 , 8) : REM Fin de 

fichier 

500 PRINT MID$ (LI$ ( J) , 73, 7) : REM Sous-type 
Liste. catalog Page 2 



510 NEXT : PRINT D$"close" ;NF$ : HOME 

515 VTAB 12: PRINT CHR$ (2 6) ; "Inserer une autre 
disquette <RETURN> pour sortir ." ; : CALL 768: 
GET C0$: IF C0$ < > CHR$ (13) THEN 290 

520 VTAB 12: PRINT CHR$ (2 6) ; "Inserer la 
disquette ";N0$: GOSUB 10000: PRINT 
D$ "CLOSE" 9999 TEXT : HOME : PRINT "Au 
re voir " : END 

10000 VTAB 24: HTAB 2: INVERSE : PRINT " 

Appuyer sur une touche pour continuer, sur 
<esc> pour quitter. ";: NORMAL : WAIT 
CL,128: POKE RA f 0: IF PEEK (CL) = 27 THEN 
POP : GOTO 9999 

10005 VTAB 24: PRINT CHR$ (22) '.RETURN 

10010 Ql = LEN (CO$) :Q2 = Ql - INT (Ql / 2) * 
2:Q1 =■ Ql / 2: PRINT SPC ( 40 - Ql);CO$; SPC ( 
40 + Q2 - Ql) : RETURN 

10020 VTAB 13: PRINT : INVERSE : PRINT SPC ( 
80) ; :CO$ = "Fichier introuvable ou nom 
incorrect.": GOSUB 10010: PRINT SPC( 80): 
NORMAL : PRINT : GOTO 120 

10030 QO = 16 

10040 IF MID$ (CO$,Q0,l) = " " AND QO > 1 THEN 

QO = QO - 1: GOTO 10040 
10050 DI$(PM) = PF$ + "/" + MID$ (CO$,2,Q0 - 

1) :PM = PM + 1: GOTO 340 
10060 PRINT D$: GOTO 370 

10070 PRINT D$ "close": HOME : VTAB 12: PRINT "D 
ISQUETTEPLEINE! ! I": GOTO 
9999 

10080 VTAB 10: HTAB 1: PRINT CHR$ 

(11) /"Disquette ou volume illisible. ": GOTO 

515 

10090 DATA 32,13,197,4,16,3,96,0, 0,0, 0, 0,0, 0, 0, 
0, 3, 1, 7, 3, 4, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 

10100 DATA 169, 48,141,242,3,169,3,141,243,3, 73 
, 1 65, 141,244, 3, 96, 32, 88, 252, 1 69, 80, 1 60, 3, 32, 
58,219,162,255,169, 0,157,0 

10110 DATA 8,202,208,250, 141,0,8,32, 72,214, 76,1 
02,213, 0, 0,255,207,232,161, 160,209,245,229,1 
60, 227, 167, 229, 243, 244,1 60, 246, 233 

10120 DATA 236,225,233,238,160,228,229,160,246, 
239, 245, 236, 239, 233, 242, 1 60,237, 229, 1 60, 241, 
245, 233, 244,244, 229, 242, 1 60, 225, 233, 238, 
243,233 

10130 DATA 174,0,0 

20000 REM taper run 20000 pour lister le 
programme 

20010 D$ = CHR$ (4) : PRINT D$"pr£3": PRINT 
D$"pr£l" 

20020 PRINT CHR$ (27), '"D"; CHR$ (1); CHR$ (0) ; 

CHR$ (2 7);"D "; CHR$ (0) ; CHR$ (27);"Z"; 

CHR$ (1); CHR$ (0); CHR$ (27);"D"; CHR$ (6); 

CHR$ (0) ; "/STEPY003/ LISTE . CATALOG" 
20030 PRINT CHR$ (27);"p";: LIST - 19999: PRINT 

D$"pr£0": END 
30000 BA = 10090: FOR I - 768 TO 768 + 130:J = 

INT (I / 32) :K = I - 32 * J 
30010 IF K = THEN PRINT CHR$ (8);" ": PRINT " 

";BA;"DATA"; :BA = BA + 10 
30020 PRINT PEEK (I);",";: NEXT : PRINT CHR$ 

(8) ; " " 
30030 END 
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Think C est un editeur/compilateur du 
langage C, possedant toute la convivialite 
standard du Macintosh, plus un certain 
nombre d'autres fonctions qui rendent 
son utilisation plus qu'agreable. Voici 
qu'aujourd'hui, la version 4.0 vient 
ameliorer la precedente. A qui s'adresse 
ce logiciel ? 

II existe deux types d'acheteurs de Think C 4.0 : 

© Les utilisateurs d'une version ancienne de Light- 
Speed C (1 3.0x), qui ont de nombreux reflexes : 
le recours a la documentation sera minimum lors de 
1' utilisation du nouvel environnement, car I'apparence n'a 
quasiment pas change. 

Un "utilisateur averti" des anciens LightSpeed C peut 
imm6diatement utiliser Think C 4.0, meme en ne 
connaissant quasiment rien des nouvelles caracteristiques du 
produit. Ceci constitue un point reellement fort pour les 
developpeurs ne pouvant interrompre un projet simplement 
pour prendre connaissance des nouvelles caracteristiques de 
leur environnement de developpement Think C est sur ce 
point tres largement superieur aux autres environnements 
disponibles sur le Mac. En effet, on se souviendra des 
efforts qui furent necessaires aux utilisateurs de la version 
2.x, pour savoir utiliser la version MPW 3. 

© Ceux qui viennent pour la premiere fois au C de Think 
Technology auront toutes les chances d'etre satisfaits. II est 
meme vraisemblable que ces derniers soient les plus 
gagnants dans 1' achat de la nouvelle version du produit. En 
effet, les manuels (manuel du compilateur : User's Manual 
et manuel des bibliotheques : Standard Libraries Reference) 
sont tout a fait adaptes a la prise de connaissance necessaire 
pour de nouveaux arrivants. En particulier, le User's 
Manual permet de decouvrir "pas a pas" cet environnement a 
Taide d'exemples simples repris de la version 3.0. 
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Le premier contact avec le produit est done bon. II convient 
cependant de remarquer qu'il manque un eldment simple, 
principalement pour les utilisateurs des anciennes versions 
de LightSpeed C : k aucun endroit de la documentation ne 
sont mentionnees les diff6rences avec les anciens produits. 



Pom's n° 47 



La compatibility ascendante a ete assuree par Symantec, en 
partieulier grace a la conversion automatique des projets 
crees avec une ancienne version de LightSpeed C. 
Cependant, un certain nombre d 5 operations sont a effectuer 
pour pouvoir utiliser un pro jet commence avec une 
ancienne version du produit 

Quelques changements 

Afin de palier le manque de documentation, voici quelques 
informations qui peuvent slaverer utiles : 

Les bibliotheques ont beaucoup change, en partieulier avec 
r adoption de conventions beaucoup plus proches du 
C ANSI. Les anciennes bibliotheques standard UNIX (stdio, 
etc.) doivent etre toutes remplacees par la bibliotheque 
ANSI. 

Attention aussi au PrintManager : lorsqu'on utilise les 
anciens fichiers d'en-tete, il est necessaire d'inclure dans le 
projet la bibliotheque PrGlue. 

II est indique dans la documentation que le format 
desheaders precompiles a change, et qu'il est necessaire 
d 5 effectuer une recompilation de tous les headers d'un projet 
porte vers le nouvel environnement. Ce qui n'est pas 
precise, e'est le message d'erreur, sans aucun rapport avec le 
probleme, envoye par le systeme lorsque Tancien format de 

headers est employe : i unknown error -192/. 

Pour etre conforme aux denominations ANSI, le header 
"strings.h" a ete remplace par "string.h". 

A signaler aussi, un gros bug dans la fonction standard 
atof o qui supprime les zeros entre le point decimal et les 
chiffres de la decimals II convient done de corriger le source 
de la bibliotheque et le recompiler avant de F utiliser si vous 
faites appel a cette fonction. 

Une bonne nouvelle enfin, non mentionnee dans la 
documentation : il est possible desormais de lancer 
directement ResEdit (version 1.2) en double-cliquant sur le 
fichier de ressources associ6 a un projet. Inutile done d'avoir 
a passer par le finder et d'ouvrir ResEdit, puis le fichier 
ressources. Cette simple modification permet enfin de voir 
ResEdit comme Tediteur de ressources le plus pratique pour 
le developpement. Dans cette optique, il devient quasiment 
inutile d'avoir un fichier source des ressources destine a etre 
compilees avec RMaker, 

Ce genre de modifications merite d'etre note car il nous 
achemine, de maniere discrete, vers des environnements de 
developpements dans lesquels le coding devient minoritaire. 
Decrire un dialogue en dessinant un rectangle est plus 
simple et plus rapide que d'avoir a enoncer ses coordonnees 
(au pixel pr5s), en une syntaxe obscure. 

Think C 4.0 MPW et les 
autres... 

Sur le Macintosh, d'abord, quelles sont les alternatives a 
Think C 4.0 ? II n'existe plus que deux environnements C 
concurrents a Think C. 



En haut de gamme, on trouve 6videmment MPW. A Pheure 
actuelle, la version 3.x est encore la seule officiellement 
commercialism par l'APDA. II s'agit done d'un C ANSI 
tres standard, avec beaucoup d'extensions specifiques au 
Mac. Incontestablement, MPW est un environnement tres 
complet, puisqu'il int&gre dans son SHELL un editeur 
d'assez bon niveau et, en standard, un grand nombre de 
"tools" permettant d'automatiser des operations repetitives. 
Cet environnement permet effectivement de developper tout 
ce qui est theoriquement possible sur le Macintosh. 

D* autre part, on peut etre relativement tranquille quand 
surviennent des changements de systeme, Apple ayant tout 
interet a assurer une bonne compatibilite a son outil de 
developpement officiel... 

II n'en reste pas moins que l'environnement de MPW 
souffre de defauts importants : 

Le premier, particulierement douloureux pour les "petits" 
developpeurs individuels ("passionnes", "hackers", 
professionnels sans structure importante, etc.), est le cout 
de cet environnement : pour disposer du rneme type de 
fonctionnalites que celles disponibles en standard dans 
Think C 4.0, il est necessaire de debourser environ trois 
fois le prix de Think C 4.0 (prix observe chez un 
distributee par correspondance parisien). 

Le second defaut reside dans la lourdeur de MPW : entre cet 
environnement et un UNIX classique, il n'y a qu'une 
difference de syntaxe. L 'esprit est le meme : commandes 
ligne, "sainte trinite" (compiler, linker, editor) etc.). Ce 
type d'environnement "a fait ses preuves" pour le 
developpement d' applications importantes necessitant la 
participation d'equipes, 

Mais encore une fois, pour des developpements peu ou 
moyennement lourds, 1' interface et les outils fournis en 
standard par Think C (excellent debug geur symbolique, 
make totalement automatise, grep, dif, convertisseurs de 
formats de bibliotheques, etc.) sont plus simples, plus 
rap ides, et permettent une efficacite globalc ncttement plus 
importante. 

Que reste-t-il en dehors de Think 4.0 et MPW ? Le seul 
environnement s&ieux (bien que bas de gamme) est AZTEC 
de Manx, ses forces principales sont son prix bas et sa 
portabilite sur d' autres plate-forme materielles (UNIX, 
DOS, AMIGA, CP/M — oui !). Cet environnement souffre 
du meme defaut de lourdeur que MPW. II peut constituer 
une alternative tres interessante a ce dernier dans sa version 
compatible MPW. II parait cependant difficile de le 
conseiller a un autre public que les "passionnes" en raison 
de son manque d 'integration et de son manque de diffusion. 

Et en-dehors du Mac ? 

Existe-t-il quelque chose de comparable ? Le niveau de prix 
permet evidemment d'eliminer les environnements UNIX. 
Restent les environnements "DOS". Le Turbo C 
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Professional de Borland nous parait etrangement comparable 
& noire LightSpeed 3. Ox. Meme niveau de prix, meme 
environnement integre. La comparaison s'arrcte cependant 
avec le Think C 4.0, car Borland n'a pas ajoute, a ce jour, 
de fonctionnalites objeis a son environnement. Dans le 
monde du DOS, il rcstc done uniquement le C de Zortech 
dont le prix soit raisonnable. Mais il ne s'agit pas d'un 
environnement int£gre. 

Think C 4.0 sort de cette comparaison avec une longueur 
d'avance. H constituc done un choix ties pertinent pour la 
grande majorite des developpements sur Macintosh. 

Think C 4.0 : 

un ou plusieurs + ? 

Neanmoins, les donnees du probleme vont tres vite evoluer 
avec la disponibilite d'un MPW C++ sur le Mac. Michael 
Kahl l'a dit officiellement, I'auteur principal de Think C 
4.0 refuse d'assimiler son produit a un C++. 

II s'agit bicn cependant d*un environnement objet. En 
d'autres termes, il est possible de dSfinir des classes et des 
objets organises en hieiarchie, et des m6thodes anachees a 
chaquc niveau de cette hierarchic Les objets du niveau le 
pins has "heriteront" du "comportement" (en clair : des 
rnethodes) des objets du niveau plus eleve. Les classes soul 
decrites dans une syntaxe compatible avec celle du C++ : 
elles sont d6finies comme des siructures "contenant" a la 
fois des variables et des prototypes de fonclions (les 
"rnethodes"). II est possible de redefinir une methode a 
chaque niveau de la hierarchic permettant ainsi de la rendre 
spccifique a ce niveau. 

Concreieinent si un objet "fenfire" a ei£ deTmi, et que les 
deux "fils" de cet objet sont "feneire document" et "fenetre 
dialogue", il est possible de definir une fonction de mise a 
jour permettant de rdpondre aux "UpdatcEvcnt" a chacun dc 
ces niveaux : au niveau fenetre, on decrira les principes 
generaux de la mise a jour (par exemple, le dessin du cadre 
de la fenetre) et au niveau infdrieur, scront ajoutccs les 
actions specifiques a chaque type de fenetre (par exemple, 
pour le dialogue, le dessin des contr61es). A tous les 
niveaux. Taction sera cffcctudc par une fonction dont le 
nom sera identique. 

Apparcmmcnt, les concepts sont identiqucs. Sur lc fond les 
differences entre Think C 4.0 el C++ sont tres nombreuses. 
Voici une lisie des differences principales constatees a ce 
jour : 

*/ "L'Overloading" des rnethodes n'existe pas dans le 
Think C 4.0. Ceci signifie qu'il n'est pas possible 
d'avoir le meme nom de methode a deux niveaux de la 
hicrarchie si elles ne component pas exactement le meme 
nombre et le meme type d'arguments. En regard des 
concepts disponibles dans les environnements, cela 
constituc un handicap "objet". Pour rcprendre notre 
exemple, les arguments necessaires a la mise a jour d'une 
fenetre document ont toutes chances d'etre partiellement 



differents des arguments necessaires a la mise a jour d'une 
feneire de dialogue. 

✓ Les classes sont, en fail, vfriiablement des structures 
pour Think C 4.0. Le comportement du compilateur a 

l'egard d'une structure est determine* en fonction du fait 
qu'elle h6rite ou non d'une methode. Une "root class" doit 
comporter un heritage de "direct" ou "indirect" dans 
Think C 4.0. Toute classe doit done heritor de quel que chose 
dans Think C 4.0. 

✓ C++ necessite la declaration explicitedu caractere pu- 
blic ou priv6 des mcmbrcs d'une classe dc base a 

E'egard des classes derivees. Par deTaut, C++ considere 
prives les membres des classes derivdes. Cest le contraire 
dans Think C 4.0 ou tout est public par ddfaut 

✓ II n'y a aucune distinction entre les membres de type 
"public", private" et "protected" dans Think C 4.0. 

Tout est considere" comme "public". 

On ne peut done pas parler d'un C++ a propos de 
Think C 4.0. Ceci est vrai avec le C++ 1.x, et encore plus 
avec la version 2, en raison de Tabsence de multi- heritage. 
T, 'environnement ftbjet qu'fiffre Think C 4.0 est cependant 
interessant a au moins deux tiu*es : 

® Les sources developpcs en Think C 4.0 seront portes 
prcsque sans aucune modification vers un rdcl 
compilateur C++. La compaiibilite ascendante a tit 
globalementrespectee par Think C. 

CD L'environnement objets pr6sente de reels et nombreux 
avantages sur la version anteYieure. En premier lieu. 
Think C 4.0 est livre avec un ensemble de classes 
permettant dc rendre plus rapidc les ddvcloppcmcnts. Lc 
squelette d'une application, et une grande partie des objets 
standards du Macintosh, sont inclus dans cet ensemble de 
classes. D'autrc part, ceci constituc uniquement, selon 
toutes probabililes, le commencement d'un monvemenf. 
Nous allons voir apparalire rapideinem en grand uuiubre des 
"bouts d' application" facilement adaptables sous forme de 
classes Think C. 

La productivity des developpements est done le grand 
gagnant de la nouvelle version C de Think. Toutefois, le 
"but" est encore ires loin. D'une part, cet environnement a 
gagne notablement en efficacite par rapport a un C 
classique, mais a perdu en standardisation par rapport a la 
norme de fait dictee par ATT avec son C++. 
D'autre part, nous nous approchons (en restant encore tres 
loin) des environnements permettant r6ellement de 
"dessiner" les objels d'une application, cornnie a su nous en 
demonter Next. Cest de ce cote que les prochains progres 
sont attendus sur le Macintosh. Esperons qu'a deTaut 
d* Apple et son MPW, Think Taura coinpris, car, dans 
rhypothese inverse, on peut preVoir que les developpements 
reellement innovateurs ne soient plus, dans les prochaines 
annees, effectues sur des Mac, mais plutul avec des cubes 
sombres. . . 

a 
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NoteKey .IT 



NoteKey infos 



NoteKey dans sa version 2 est la nouvelle 
moutiire d'une Fkey ecrite et diffusee en 
ShareWare par Andre Airy. Celle 
version, pour les lecteurs de Pom's est 
disponible sur la disquette 
d'accompagnement, avec ses sources en 
Think C 4.0. 



Qu'est-ce qu'une FKey ? 



Lcs Fkeys (Funclion Keys ou touches de fonction) sonl 
des ressources du systeme contenant du code a executer 
lorsque 1'utilisateur tape la louche commande en meme 
temps qu'un chiffrc. 

Apple fournit plusieurs FKeys avec le Systeme : 

t/ commande- 1 : ejecte la disquette contenue dans le 
lecieurde disquette n° 1 ; 

✓ commande-2 : djecte la disquette contenue dans le 
lccleur dc disquette n° 2 ; 

1/ commande-3 : recopie I'ecran dans un fichier MacPaint ; 

1/ commande-4 : im prime l'ccran sur rimageWriter. 



Depuis, plusieurs auues FKeys ont et6 ccrites, peimetlant 
d'insSrer la dale a la place du curseur, de capturer une partie 
de I'ecran, etc. Le but de cet article est d'expliquer comment 
6crirc une FKey avec, pour exemple NoteKey, unc FKcy 
permettant de taper automatiquement la date, I'heure, ou une 
chaine de caracteres predelinie. 
Cet exemple est ecril en Think C 4.0. 



Programmer une FKey 



Think C, comme la plupart des sys&mes de d6veloppeinent, 
permet de programmer des ressources, mais aussi des 
applications. Parmi tous les types de ressources {fkey, 
WEF t MDEF, CDEF> LDEF t cdev, ACME)...), les FKeys SGOJ 
les plus factles a programmer : en effet, ce ne sont que de 
simples procedures, sans parametre, n'ayant aucun resultat a 
renvoyer. 

Ainsi. pour ecrire une FKey, il suffit de faire un projet de 
type "Code Ressource", doiu le type de la resource est 
fkey etd'y inclure un programme de la forme : 

pascal void main f; 
f 

/* codo do la FKEY */ 

} 
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Si la rcssource, ainsi cr66e, est ajoutde dans le fichicr 
"System", alors, la frappe de commande-x, ou x est son 
numero (1 a 9) executera le code contenu dans celle-ci. 

Bien que les principes gSnfiraux de programmatinn d'une 
FKey soient simples, il y a ne^nmoins quelques regies a 
respecter. 

1/ La premiere regie est que votre FKcy etaul ex6cuu5e 
dans un environnement dej& initialise, vous n'avez pas 
S vous occuper d'appeler "InilGrafO", "IniLFontO". 
"IniiWindowO" ou autre. 

✓ La seconde regie vient du systerne de developpement 
(Think C 4.0) : pour pouvoir utiliser ties variables 

Erratum 

Deux petiles erreurs se sont glissees dans 
nos essais du numero 46 de Pom's : 

Le Gardien du Savoir : I'adresse de 
Precilab est la suivante : 234, avenue du 
General Leclerc, 54000 Nancy 

SchufflePuck : ce programme est diffuse 
par Loriciel, 81 , rue de la Procession 92500 
Rueii Malmaison © (1) 47 52 1 1 33, au tarif 
de 249,00 F. 



globalcs ct des chaines de caractcrcs dans unc rcssource, 
il est necessaire d'initialiser le registre A4, les adres.ses 
des variables globales 6tant ddfinies pax rapport a celui- 
ci. (voir Think C User's Manual) 

Lc fichicr SetUpA4.h conticnt les macros ncccssaircs a 
cette operation. 

D suffit d'appclcr Remember AO () des lc ddbut dc la fonction 
main. Ensuite, toutes les globales seront accessible^ entre 
les appels de setupA4 et de RestoreA4 0. 

Exemple : 

pascal void main () 
{ 

RcmcmberAO () ; /* A faire en premier */ 

/* Lbs globales ne sont 

pas encore accessibles*/ 

SetUpA4 Of /* Voua pouvoz maintenant 

utiliser les qlobales */ 

RestoreA4 () ; /* A faire avant de 

quitter "main" */ 

I 

De phis, vous n'avez acces a aucune globale QuickDraw. 
Vous ne pouvez done pas utiliser les variables comme 

thePort, white, black OU ScreenBits. 

Si vous en avez vraimeiu besoiit, il faul utiliser I'artifice 
suivant : 



1 


HpplelDorks 


2 


macro-commande 


3 


Fkey 


4 


Macintosh 


5 


uariables globales 


6 


la uersion 2.0 de NoteKey 


7 


Font/DH mouer 


8 


Fkey/Sound mouer 


9 


Receuez, Messieurs, I'eKpression de mes sentiment les meilleurs. 



D:Date : («) Lundi 4 Mai 1 987 O 04.05.87 
H:Heure : O 17:10 <•) 17:10:32 

fluyz : caractere ASCII n°nyz 
Rutre : Ride 

— NoteKey 2.0 — 



0k 



fl i r y R N D R E 



NoteKey 2.0 
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•/ Vous declare? one structure correspondent aux variables 
QuickDraw : 

typedet struct QuickDraw { 
char private [ 76]; 
long randSeed; 
Bit Map ScreenBits; 

Cursor arrow; 

Pattorn dkGray; 
Pattern It Gray; 
Pattern gray; 
Pattern black; 
Pattern white; 
GrafPtr thePort; 
} QuickDraw; 

%/ Vous definissez une variable qd qui pointers vers les 
globales QuickDraw. On utilise pour cela le fait que Ic 
registre A 5 pointe vers thePort. 

QuickDraw * qd; 



qd - (QuickDraw *) (* (Byte * 
( si zeof ( Qui ckDra w) 
(GrafPtr))); 



*) CurrcntA5 - 
- si zeof 



✓ Pour utiliser une glohale QuickDraw, il suffit 
maintenani de passer par le pointeur qd t soit 

qd->thePort pOUT Utiliser thePort, qd-> white pOUT 
white, etc. 

✓ Rendez Fenvironnement comme vous 1'avez uuuve* : si 
vous devez changer le port graphique, le volume 
courant. . . vous devez restituer les valeurs initiales avant 
de rendrela main. 



NoteKey ; Installation et 
mode d'emploi 



Pour installer NoteKey vous pouvez, soit Tajouter dans le 
syst&me avec ResEdit. Fkcy Installer -un programme du 
domaine public, dquivalcnt dc F/DA Mover pour les 
FKeys-, soit ouvrir le fichier NoteKey a I'aide de Suitcase. 
Vous devez 6galement placer lefichierwoteKey infos dans 
le dossier systcmc. 

Vous pouvez alors appeler NoieKey comme n'importe 
quelle FKey, e'est-a-dire en tapant simultanement la touche 
commande et le chiffre correspondant a son numero. 
Ensuite, NoteKey allend voue commande, une touche du 
clavier : 

✓ "D" ou "d" : pour ins6rer la date a Tendroit du curseur. 

^ "H" ou "h" : pour insercr Thcurc a Tcndroit du curseur. 

%/ "An' ou "3ji \ n etant un nombre a trois chiffres, com- 
pris entre et 255 : pour inserer, a Pendroit du curseur, 
un caractere dont le code ASCII est n. 

✓ "1" ... "9" : pour inseYer une chaine predetinie 
correspondante & Pendroit du curseur. 



✓ <espace> : pour afficher le dialogue de reglage. 

✓ autres : pour afficher le dialogue d'aide. 

Attention : Vous ne devez pas modifier le nom du fichier 
NoteKey Infos. 



Paramctres du projet 
Think C 4.0 



Composition du projet : 





Name 


ob j size 




MacTraps 


9458 


o 


NoteKey .c 


1400 








i 









Type du projet: 



O Application 
O Desk Accessory 
ODeuice Driuer 
(§> Code Resource 



File Type FKEY 
Creator 



n!)FK 



□ Multi-Segment 



Name 
Type 



NoteKey 2.0 



FKEV 



□ Custom Header 

c 



ID 

flttrs 



60 



OK 



3 



Cancel 



II faut se creer aussi un fichier NoteK&y infos a partir du 
fichier listing au format rez (wpw). 



Notes de programmation 

Par rapport a une FKey "classique", NoteKey presente 
quelques particularites, qui vont etre developpfies ici. 

%/ Comrne les accessoires de bureau, NoteKey utilise des 
ressources, (ce que ne font pas les autres FKeys), 
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permettant ainsi h la routine d'affichcr des dialogues, ou 
d^enregistrer des rdglages. 

Pour enrcgistrer des r6glages, on peut ajouter une ressource 
au systeme (ce que deconseille Apple, qui n'aime pas trop 
que Ton touche k ses fichiers systeme). 

En revanche, e'est impossible pour les ressources de type 
dlog, menu ou str ; on a alors le choix entre deux 
solutions, dont aucune n'est pleinement satisfaisante : 

Comme les accessoires de bureau, coder "en dur", 
soit les chaines de caracteres, soit les dialogues, directe- 
ment dans le code (auquel cas toute traduction ou 

personnaiisation dc la FKcy est impossible) ; 
■4» Utiliser un fichier externe, par exemple, a installer 
dans le dossier systeme (P installation de la FKey est 
alors plus compliqu&). 
C 'est la deuxieme solution qui a ix£ choisie pour NoteKey. 



l'ancienne adresse plac£e en JGNEFllter, puis y place 
Padresse de notre espionne. 

L'espionne, apr&s chaque appel, execute Pancienne routine 
installee en JGNEFilter, puis, a la suite du dernier appel, 
se marque "unlock" et purgeable, pour liberer la mcmoirc 
utilis6e, et replace en JGNEFHtar Padresse de Pancienne 
routine. Avant cette opdration, il serait plus sur de verifier 
que JGNEFiltex contient toujours Padresse de notre routine 
et que rien ne s'est insta!16 a la place. 

•/ NoteKey peut 6tre rendu plus solide, en particulicr cn 
verifiant que les allocations de memoire ont et£ r&issies 
et que Ton n'appelle pas NoteKey k partir d'elle-meme. 

Les autres aspects dc NoteKey sont plus "classiques" et 
les commentaires inclus dans le listing devraient 
permettre de comprendre son fonetionnemeiu el de 
Padaptcr k vos besoins. 



NoteKey doit lire des evenements par des appels a Get 
osEvent et non a GetNextEvent, qui risquerait de 

provoquer des "planiages", lorsque la FKey est appelee par 

un accessoire de bureau. 

V* NoteKey doil rester en niemoixe apres son appel. En ef- 
fet t pour effectuer son travail, NoteKey appelle n fois 
PostEvent pour ajouter dans la file des Evenements, ceux 
conespondant a la frappe des n caracteres dc la chaine a 
envoyer. Seulement, si la file contient moins de n places 
libres, on risque de perdre des caracteres. II faut done 
installer une routine qui, a chaque appel de GetWextEv-ent 
(ou equivalent), regarde s'il reste de la place dans la file, et 
si e'est la cas, y place le caraciere suivant. Une fois son 
travail tcrmine* le code peut enfin dtrc libere\ 

La routine espionne 

Malheureuscmcnt, la fonction qui execute les FKeys a la 
mauvaise id£e tfiinlocker la ressource apres son execution. 
Or, notre routine qui "espionne" GetNextEvont doit rester 
fixe en m6moire. La premiere chose que fait notre routine 
est dont de se "relocker", cn espdrant, qu'entre temps, elle 
n 'aura pas 6te deplacee. 

Une methode plus propre et sure serait de se creer un bloc 
non-relogeable avec tfewPtr, d'y recopier le code de la 
routine "espionne", et les variables qu'elle utilise. La sculc 
petite difficult^ (en langage C, mais pas en assembleur), est 
de permettre a la routine de retrouver Padresse de ses 
variables. 

Pour installer la routine "espionne", on utilise une globale 
non documented dans Inside Macintosh : JGNEFilter 
(0x29A), qui contient Padresse d'une routine a executer 
aprfes Pappel de GetNextEv&nt. 

Notre FKey, apres avoir prepar6 la chaine a envoyer, se 
detache du fichier de ressources auquel elle est attachee, se 
"locke" en memoire, se marque non-purgeable, rdcupere 



Mode d'emploi 



Cette Fkey permet de definir 9 chaines de caracteres, puis de 
les rappeler avec une seule touche. 

Installation 

Vous installerez NoteKey a Paide d'un programme lei que 
Fkcy Installer ou Font/DA/Mover. Si vous ne poss^dez pas 
d'utilitaire de ce genre, vnus pouvez recopier la Fkey l a 
Paide de P6diteur de ressource (tel que ResEdit par 
exemple) du fichier NoteKey dans le fichier System. Vous 
devrez aussi placer le fichier NoteKey Infos dans le dossier 
Systeme. 



Utilisation 

NoteKey Infos 

Vous appellerez la Fkey a Paide de commande-7, vous 
devrez ensuite taper une autre ieure : 

✓ D ou d : pour insurer Pheure & Pendroit du curseur ; 

✓ H ou h : pour ins6rer la date k Pendroit du curseur ; 

✓ A ou a : suivi d'un nombre xyz de trois chiffres, de 000 
a 255, insere le code ASCII n° xyz k Pendroit du 
curseur ; 

✓ 1 a 9 : la chaine n° x est automauquement insert k 
Pendroit du curseur ; 

Espace : un ecran de saisie vous permet d'enregistrer les 
chaines 1 & 9, ainsi que le format de Pheure et de la 
date. Toutes ces chaines sont enregistrees dans le 
fichier NoteKey Infos. Vous les retrouverez done lors de 
votre prochaine utilisation. 
Autre : un ecran d'aide est affiche. 



a 
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L'art de la rumeur, ou Fart de 
g6rer la rumeur... Avant meme son 
annonce officielle, la presse lui 
pretait deja des performances au- 
dela du commun et meme au-dela de 
ses caracteristiques ; il est tout de 
meme deux fois plus rapide que le 
Ilci grace a deux processeurs a 
40Mhz et k des circuits dedies aux 
entrees/sorties. 

Des processeurs 

Riche, le Mac Ilfx Test encore un peu plus, cachant derriere 
son look de Mac 11 'de base' plusieurs processeurs : un 
68030 tournant a 40Mhz mais decharge des vilcs tachcs, 
prises en charge par des puces specialises. 
En effet, pour les calculs arithmetiques, un 68882 a la 
meme frequence pcut manipulcr des donnccs dc 80 bits. Lcs 
entrees/sorties disque, les ports serie et le port ADB (clavier, 
souris, tabletie) soni confies a deux processeurs a 2Mhz, des 
6502... Apprecions ce clin d'ceil d'Apple adresse manifes- 
tement a J.-Y. Bnurriin : 6502 for ever. Pour les liaisons 
SCSI, un contr&eur specialise* se charge des operations en 
pratiquant l'acces direct en memoire, done sans le recours au 
68030. Mais a part compter les points, que fait-il ce 
68030 ? 

Rappelons qu'il comporte 256 octets de memoire cache pour 
les datas et 256 pour les instructions et que grace au 
systeme de memoire paginee (PMMU), il se comporte en 
veritable multitache. 

De plus, 32Ko de SRAM. RAM rapides auxquelles on 
accede en 25 nanosecondes, sont affectes a un cache- 
m^moire... 



RAM, ROM 



Le Macintosh Ilfx est equipe de 4Mo de RAM a 80ns 
extensible a 32Mo ; un systeme autorise lectures et ecritures 
simultanees sur les RAMs. Considerant la vitesse d'acces 
des processeurs a la RAM, il resie un risque, celui de lire 
unc valcur crroncc dans lc cas ou un circuit arriverail a un 
temps de reaction superieur a 80ns. Une option permet, dans 
le cas duplications critiques, de s'en affranchir par 
Tadjonction d'un 9cmc bit a chaque octet pour controler la 
parite ; la carte mere est alors equipee d'un gencrateur de 
paritd et de RAMs 9 bits. Imaginons le Mac II geranl 14 



siirnulateurs dans un service cardiologie, la fiauilite est alura 
de rigueur... 



.. 

Lexique 

Apple est entre dans unc phase dc maturitc cn cc 
qui concerne le sigle et t'acronyme. . . 
S'il n'esl pas besoin de preciser ce que signifie 
RAM ou ROM, on peut donner quelques pistes 
pour essayer de decrypter Igs documentations. 

ADB : Apple Desktop Bus. Bus congu par Apple pour j 
la liaison des peripheriques d'entree sur les 
Macs recents et I'Apple IIGS. Pour plus de 
details, reportez-vous au Macintosh Family 
Technical Reference. 

ASIC ; Application Specific Integrated Circuits. Puce 
specialises dans une tache, telle le processcur 
qui gere les liaisons serie sur le Mac Ilfx. 

DMA : Direct Memory Access. Acces direct a la 
memoire que pratique une carte, un controleur, 
pour lire ct ecrire en RAM sans intervention du 
processcur. 

FPU : Floating Point Unit. Unite de calcul en virgule 
flottante. Designe le coprocesseur arithmetique 

68882. ; 

NuBus : Bus (protocole de transmission des 

donnees et instructions entre processeur, RAM, 
cartes...) developp£ par Texas Instruments et 
exptoite entre autrcs par Apple. 

PDS ; Processor Direct Slot. Port d' extension relie 
directement au processeur. 

PIC : Peripherical Interface Controller. Processeur 
specialise dans les operations d'entree/ sortie. 

PMMU : Paged Memory Management Unit. Systeme 
de pagination de memoire permettant de passer 
tres rapi dement d'une tache a une autre. 

RISC : Processcur rapide dont lc jcu destructions 
est reduit Autrement dit, il fait pen de choses, 
mais tres vite. 

SRAM t Static RAM. MSmoire statique rapide. 

VRAM : Memoire vive dynamique. 



Cote" ROM, 512Ko avec QuickDraw 32 offrant 16 millions 
de couleurs simultanement (rarnene" au prix du moniteur, 
pour 1,00 F on a 500 couleurs. Accessible, non ? 
Dommage qu'on ne detaille pas, 5000 couleurs me 
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suffiraient). En ROM 6galement, en plus des 900 routines 
de la toolbox, on a grave le gestionnaire SCSI, la gestion de 
TADB, les routines AppleTalk. Et en cas de bugs direz- 
vous ? On est loin de l'epoque ou on s'emballail, ou on 
affirrnait enthousiaste, dans les conferences de presse, que la 
ROM du Mac etait sans bug connu ; le systeme sur disque 
comporte les indvitables patches : un trap ddraille, on le 
rcmpiace. De plus, les ROMs sont sur supports, permettant 
ainsi une mise a jour simple. 

Et autour ? 

Lc Mac Ilfx a quclqucs pcripheriqucs obliges et bien des 
ouvertures vers I'exterieur. Deux types de claviers comme 
sur les autres Macs : 82 ou 106 touches. Cest toujours 
curieux de voir ces touches Fl, F2, F3 qui viennent d'un 
monde sans norme, sans User Guidelines. En cliquant sur la 
case de ferrneturc d'une fcnctre, on est assur6 de ce qui va se 
passer, quelle que soil Implication, mais quand on fait F6, 
rnysl&re, mystere... 

Tous les exrans sont bien entendu connectables, Apple 
proposant des modules de 12 a 21 pouces. Le disque dur 
intcgrtS est lui aussi booste : 80 ou 160Mo avec un temps 
rl'acc&s de 18ms. T.e lectenr rle disqnette est le FDHD devenu 
classique. 



Pour la connectique, le Macintosh Ilfx esl pourvu : 

- 6 slots (autre clin d'ceil a JYB ?) NuBus : une carte 
dispose par ce Bus d'un taux de transfert allant jusqu'a 
37,5Mo/s et peut meme prendre le contrfile total de la 
machine ; 

- 1 slot d* extension reliS directement au processeur, les 
echanges se faisant a40Mhz ; 

- 2 pons ADB ; 

- 2 ports s6rie Qusqu'a 230 kilobauds) ; 

- 1 synthdtiseur 4 voies stereo a 44,lKhz ; 

- 1 port SCSI (debit jusqu'a l,5Mo/s). 

Voici done un Macintosh surpuissant rdsolument tourn6 
vers Pentreprise, loin des preoccupations de la micro- 
informatique personnelle. Le prix de Pensemble est a la 
mesure des perform ances : 

4Mo/80Mo : 75 700,00 F, 4Mo/160Mo : 86 500,00 F. 
N'empSche, e'est Pensemble de la gamme Mac qui est rirde 
vers le haut et les prochains Macs b6nefieront des acquis du 
fx. Et peut-etre d6ja ce nouveau Mac rempla^ant des 
Plus/SE, objet lui aussi de rumeur. Ce serail bien 
sympathique car le Mac Ilfx est comme la Porsche 959 et 
ses seize pompes a huile, pour rever e'est bien, mais pour 
prendre la route, tous les ch6quiers ne suivenl pas. . . 



Monet,. Picasso 

Monet, Picasso, par ces noms de bapteme Apple 
annonce la couleur et place la barre haut pour trois 
nouvelles cartes video fonctioruiant sur tous les 
Macs II. 

La carte Monet est une carte extrSmement rapide qui 
pilote un moniteur couleurs (ou un equipement 
video NTSC, e'est-a-dire le systeme americain) avec 
une palette dc 16 millions dc couleurs simultanccs 
ou 256 niveaux de gris. 

Elle utilise un processeur RISC Am29000 a 30Mhz 
pour travailler sur une version speciale dc 
QuickDraw (cn fichicr dc demarrage). La carte ne 
comporte pas moins de 64Ko de SRAM cache et 2Mb 



de RAM. Et pour cause : l'ecran, gere par la carte 
Monet pent comporter jusqu'a 1152 x 870 pixels soit 
un million de points, el un point en couleur peut 
necessiter 24 bits... 

La carte Picasso exists- en deux versions, toutes deux 
depourvues du coprocesseur graphique de la carte 
Monet : Picasso 4/8 travailiant en 256 couleurs ou 16 
niveaux dc gris ct Picasso 8/24 ofrrant 16 millions de 
couleurs, ou 256 niveaux de gris. 
Les cartes Monet et Picasso 8/24, sur un equipement 
TV NTSC, pratiquent la convolution, nombarbare 
designant 1'interpolation dc deux points proches 
pour en optimiser I'affichage. 



Capacites d'affichage des cartes vid£o Apple 
Moniteur carte Monet 



carte Picasso 4/8 carte Picasso 8/24 



Haute Res. Apple, mono. 640 * 480 
AppleColor, couleurs 640 * 480 
Pleine Page, mono. 640 * 870 
Double Page, mono. 1152 * 870 
Video NTSC, couleurs 640 * 480 
convolution : 



2,4,16,256 2,4,16,256 

2, 4, 16, 256, 16,7 Millions 2, 4, 16, 256 
2,4,16,256 2,4,16 
2,4,16,256 2,4,16 

2, 4, 16, 256, 16,7 Millions 2, 4, 16, 256 
limitee a 256 couleurs non 



2, 4, 16, 256 
2,4,16, 256, 16,7 Millions 

2, 4, 16,256 

2,4, 16, 256 
2, 4, 16, 256, 16,7 Millions 
limitee a 256 couleurs 
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PLrielScvpan 



Dans une course effrenee 
vers toujours plus de 
puissance, de memoire, de 
rapidity, il ne se passe pas 
six mois sans qu' Apple ne 
presente un nouveau 
modele. D'autre part pour 
tirer parti des nouveau 
logiciels, il est preferable 
d'avoir une machine a 
jour. Alors que faire ? 

Si vous avez un uncic a heritage en 
Ame>ique, la solution ideale est de 
jeter votre precedent Mac, a chaque 
changement. Je peux vous fournir 
gracieusement la poubelle. Ceci fait, 
entrez chez le premier concessionnaire 
venu el sortez royalement voire carnet 
de cheques! 

II existe toutcfois dcs possibilitcs dc 
mises a jour, Sconomiques, pour la 
quasi-totalit6 de la gamme. 

Mac 128 & 512 

Tout d'abord les 128-512Ko. lis ont 
tout contrc eux, les pauvres. Memoire 
trop Iirnitee, ROM non & jour, 
absence dc port SCSI, lectcur dc 
400Ko. La mdmoire peut toujours 
s'etendre, mais pour tirer parti des 
logicicls actucls, lc systcmc HFS doit 
etre present en ROM, et il ne Test 
pas sur ces machines. D'autre part 



Tabscnce du port SCSI, intcrdit 
Tulilisation de disques durs dignes de 
ce nom. 

La premiere des solutions : revendre, 
vous trouverez luujours quelque 
personne dont les besoins s'arretent 
au premier MacWrite. Deuxieme 
solution, metue a jour en Mac Plus, 
qui est le point d'entree de la gamme 
et qui pcrmet quand meme pas mal de 
choses. 

La solution Apple existe, bien qu'elle 
nc soit pas la plus Cconomiquc. Vous 
apportez voire Mac 128Ko a un SAV, 
et vous repartez avec un Mac Plus. 
Au passage le technicien, aura desosse 
la machine, change la carte-mere, qui 
cornporte outre les ROM de 128Ko, 
un m6ga de RAM, sur 4 connecteurs 
SIMM. 

Le DOS pour Iaisser le passage aux 
connecteurs, ainsi que le lecteur de 
disquette qui passe a SOOKo, ont aussi 
6t€ changes. 

Des solutions uerces existent aussi, a 
moindre cout. Peripherical Outlet 
propose pour 695 dollars le meme 
r6suliat. Pour m6moire, le dollar est h 
5,75 F. Pour 100 S de moins, le 
mega de RAM est optionnel, et rien 
ne vous empeche de vous cquiper 
d'emblde en 4 meg as sans vous 
retrouver avec 4 barrettes de 256Ko 
dont vous n'avez que faire. Pour !e 
passage d'un 512 au Mac Plus, le 
prix a payer est 16g&rement interieur. 



La flliere Apple 

Voici, en complement de pro- 
gramme, quelques-uns des upgrades 
proposes par Apple. Interrogez votre 
concessionnaire qui vous indiqucra 
les nouvellespossibilites d'ameliorer 
votre equipement : 

Mac n Mac IIx 

Changement de carte mere avec 
08030, coprocesseur 08882, 
nouvelles ROMs, lecteur FDHD. 
20 043 F TIC 

Lecteur FDHD pour Mac SE 

Installation du nouveau lecteur, d la 
place de V and en , ^emplacement de 4 
ROMsetd'un circuit integre. A noler 
qu' Apple ne r6cupere pas l'ancien 
lecteur, 
5340FTTC 



Lecteur FDHD pour Mac II 

Installation du nouveau lecteur, cn 
plus de l'ancien, remplacement de 4 
ROMs et d'un circuit integre. 
5811FTTC 
ImagcWritcr LQ 

Changement des ROMs par la 
version 02 (faire 1'autotest pour 
contrOIer le numero de version). 
Operation possible jusqu'au 03/08/ 
1990. 
Gratuit 

LaserWriter II IINT ou NTX 

Changement dc la carte controleur de 
SC cn NT ou NTX ct de NT en NTX. 
SC-*NT: 35 180 F 
NT-* NTX: 15 300 F 
SC-^NTX: 29 060F 
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FORMATH 



puisque le meme fabriquant propose 
la raise h jour pour 625 S. 

Pour les possesseurs de Mac 
512Ko/800, le probleme est moindre, 
puisque eel appareil, mort n6 t possede 
les ROMs, et le lecteur 800-Ko du 
Mac Plus. La mise a jour consistera 
done a appor ler le port SCSI, et de la 
m6moire. Si Apple propose aussi une 
solution, Mac Product pour mome 
moins (218 S) vous propose le meme 
rdsultat. Computer Care apporie 
pour 317 S la presence de six connec- 
teurs SIMM. 

Mac SE 

Pour tirer totalement parti de la 
version 7 du systeme, il faudra 
obligatoirement des machines a base 
de 68030. Au-dessus du Mac Plus, 
toute la gamme Apple peut s'aligner, 

aujourd'hui, sur ce standard. 

Pour le Mac SE de base, sans carte 
d'extension interne comme grand 
ccran, modem, accdldrateurs et autres, 
vous passerez au SE/30 par le biais de 
la mise & jour Apple. Ce kit vous 
apporte la carte mere du SE/30 avee 
68030, ROM de 256Ko, et/ou le 
lecteur 1,44 m6ga FDHD. Prix 
catalogue : 11 750 F TTC pour la 
carte mere et 5 340 F TTC pour le 
lecteur. Les RAM de vutrc SE d'ori- 
gine ne sont recupcrables que si elles 
ont un temps d'acces iriferieur a 120 
OS, 

Si vous avez gonfle votre SE par 
differente(s) carte(s), et que vous 
voulez passer au SE/30, il vous 
faudra mettre une croix dessus — les 
slots 6tant incompatibles — ou 
revendre votre configuration complete 
pour en acheter une autre autour d'un 
SE/30. 

Mac II 

Pour le Mac II, un kit Apple vous 
permet de passer au IIx, par le 
changement, ici aussi, de la carte 
mere et/ou du lecteur de disquettes. En 
revanche, vous n'aurez pas de 
problemes avec vos Sventuelles cartes 
JNuBus. 



La Ram 

QuoiqtTil en soit, que vous vouliez 
passer a la ligne 68030 ou du Mac 
Plus au iici, la premiere des choses a 
fairc est un gonflement de m6inuirc. 
Le m6ga de base est beaucoup trop 
etriqu^ pour utiliser Multifirtder, ou 
les programmes consequents, tels que 
Excel 2.2, Illustrator, etc. Passer a 2 
megas semble le strict minimum. 
D'emblSc, faitcs V impasse sur les 
extensions memoire Apple ; elles 
sont k 3 700 F HT, quand le prix du 
marche actuel est & environ 1 000 F. 
Et ne croyez pas ceux qui vous disent 
qu'une barrette de bas prix est une 
mauvaise barrette ; si la barrette 
fonctionne une fois, elle fonctionnera 
toujours. Par contre il faut Stre 
attentif a Tadequation entre le modele 
de Mac que vous poss6dez et la 
vitessc des extensions m6moire. En 
effet, plus une CPU tourne vite, plus 
il faut que les RAMs soient rapides. 
Et si pour un Mac +/SE, des 120 
nanosecondes suffisent, pour un Iici, 
il est imperatif d'6quiper son Mac 
avec des 80 ns. 



Beaucoup plus 
avec le Mac 

Vous avez un Macintosh SE/30, un 
Mac II, IIx" ou Ilex ? La socicte" Siidre 
distribue des produits etonnants dont 
des acc6ierateurs, probablement les 
plus puissauts : 

- WKII pour Mac n avec un 68030 
etun 68882a33Mhz 

- WKIH avec les memcs 
processeurs mais dont la vitesse 
d'horloge va de 33 il "5 Mfiz selon 
les RAMs (pour 50 Mhz, il faut 
des RAMs 70 ns) 

- WKUx pour Mac nx.ncxouSE/ 
30, Tensemble passant a 33 Mhz 

Cette soci6t6 propose 6galement des 
extensions jusqu'a 32 m6gas rapides, 
desdisquesdiirsjgsqu'al^Go (vous 
avez bien lu 1 200 m6gas...). 

Siidre 

2 rue de Paris — 94 100 St Maur 
w (1)48 83 30 06 



Des Formules Mathematiques faciles 

en restant dans Wort! 

Centrage automatique sur la ligne : 



Soil f Infraction: F(.x}= 

• Cliangernenl automatique de variable : 
Soil F la fraction: f** 1 

• Surlignage et fleches au clavier : 

n 

i=! 

• Syinbulcb ^uperpoNCN. vectcur matrice 



Lovx"vv- 



IVf?ON. 

^y X Oyy 

• Encadremenls, integrates diverses. etc. 





9 X 






.By. 





.dv. 



|| rotA.ds = jA.dc 



WORDING 



Logiciel intecre dans Word qui permet; 

• d'ecrire en £rise de ton reglablej'&vec 
contour des lettres d'epaisseyr et de ton 
de gris reglables, avec different^ reliefs 
au choix de ] , utilisateu§\^*' 

• d'ecrire dans loutcs les directions, en 

sous impression 'Ados votre texte. en 
diagonaJe ; $dr l&jpage ou le paragraphe, 

• d'impriroer des foods grises, 

• de fair^'des cadres grises de ion de gris 
ct d'epaisscur reglables. 



Wording el Fnrmnth s'integren! dans le 
logiciel MicrosoftWord version 3 ou 4. 
Wording necessite une imprimante Laser 
LW, LWPlus, LWn (NT ou NTX). 



Formulaire de commande : 

Nom: 

Society 

Adresse: 

Signiihire: 



Logiciel 



Formal h 



Wordinn 699,74 F 



Prix LLC 



8IK."U F 



Envoi franco de port 



None 



Total 



Prix tie 



A retourner avec litre de paiement a: 
J.B.>usc|uci 23 Imp Dclpom 31700 Blagnac 



Envui, tuiuie une disquctic. du logiciel CaserConirol 
prescjitont Wording ci rornwih. pcnnctlont cgaleiiieni tic 
supprimer cl rclabltr la page dc demurrage des 
impri mantes LaserWriter cl d'af'fichcr a lccnui 1c nombrc 
de pages imjjnm ees depuis la mise en serv ice . 



Ce panneau est entierement realise avec 
les logiciels Word, Wording et Formath. 
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Pour ce qui est de la quantite de 
mdmoire que Ton pcut ajoutcr, 
plusieurs configurations sont 
possibles. Dans tous les cas de figure, 
les barrettes devront aller par paires. 

Les machines basses SE et Plus, 
pourront recevoir au maximum 4 
barrenes de 1 Mo. Les autres, SE/30 
et sdrie modulaire, pourront aller 
jusqu'i 8 Mo. Les paliers seront les 
suivants : 

pour Mac Plus/SE : 
IMo 4 x 256 Ko 
2 Mo 2 x IMo 
2,5 Mo 2 x 1 Mo + 2 x 256 Ko 

4 Mo 4 x IMo 

Pour les Mac haut de gamme, memes 
configurations que precddernment 
plus : 

5 Mo 4 x 1 Mo + 4 x 256 Ko 
8 Mo 8 x 1 Mo 

Si pour la ligne modulaire ne 
n&essile pas de grandes competences 
pour installer des barrettes m&noire, 
il n'en est pas de meme pour ce qui 
est de la ligne compacte. II faul un 
outil special pour ouvrir le Mac 
(tournevis Tone) et savoir sortir la 
carte mere. Dans le doute mieux vaul 
s'adresser a un technicien competent 
Je connais quelqu'un qui, se croyant 
fort, a explose* le tube viddo de son 
SE, pour n'avoir pas pris de precau- 
tions. 

Les autres modifications possibles 
sont les modifications de vitesse des 
machines. Par adjonction de cartes 
acc£I£ratrices en tout genre, il est 
possible de meure un turbo dans votre 
Mac sans avoir a tout changer. Meme 
un vieux (!) Mac Plus peut se 
retrouver propulse au-dessus de la 
vitesse d'un Mac II. Cc qui, dans le 
cas de logiciels gros consommateurs 
de calculs et d'affichage (tableurs, 
logiciels graphiqucs, etc.), pcut 
apporter un confort extraordinaire. La 
gamme des acc616rateurs va d'un 
68000 h 16 Mhz, jusqu'au 68030 a 
50 Mhz. 

Mac Plus turbo 

Mac Product propose quatre cartes h 
base de 68020 ou 68030. 



La RailGun 020 Plus cadencee a 
16Mhz, et la meme k 25 Mhz t pour 
un prix de respectivement 549 et 
895 S. Ces deux canes acceptent en 
option un coproccsscur mathc- 
matique. Ces memes accel&ateurs qui 
existent en version 68030, done avec 
la PMMU integree, devraient done 
thSoriquement permettre de tirer 
totalement parti de la mdmoire 
virtuelle (voir les News). Ces deux 
cartes ont les memes cadences 
d'horloge que leurs scrurs a base de 
6802 et coutent respectivement 599 et 
995 5. 

En ce qui conceme le rapport 
qualiteVprix, ce sont les plus intdres- 
santcs du march6. 

Mac SE turbo 

On trouve des cartes du meme type, 
chez le meme fabricant que celles du 
Mac Plus, avec des prix a peine 
moindre. En France on trouve aussi la 
Double-Time dechezAox 16 Mhz 
avec 4Ko de RAM cache pour un prix 
d'environ 3000 F. 

Mac II turbo 

On trouve deux niveau* de mise a 
jour : tout d'abord le simple ajout de 
la PMMU permettra de tirer profit 
totalement du systfeme 7. Si vous 
voulez aller plus vile, le simple ajout 
d'une mdmoire cache de 32Ko. par la 
carte Marathon Racer de Dove 
Computer a 260 S, vous apportera 
une accdleration substantielle sans 
changer le coprocesscur ct sa vitesse 
d'horloge. Les autres solutions chan- 
gent le 68020 par un 68030, cadence 
plus ou moins vitc. La carte Over 
03 de chez A ox, vous coutera 
environ 1 000 $. La plus "turbo" des 
cartes chez DayStar : la 50/030 
Accelerator, pour 6 000 $, vous 
procure un 68030 a 50 Mhz avec 
32Ko de memoire cache. Une fus£e ! 

Mac IIx/cx turbo 

Pour finir il est aussi possible 
d'amdliorer les performances des IIx et 
Ilex, bien que ceux-ci soient encore en 

course. 



Les IIx et Ilex acceptent, pour Ieur 
part, des cartes similaires h celles du 
Mac II qui consistent S remplacer le 
68030 k 16 Mhz de base par un 
68030 tournant plus vitc. Attention 
toutefois, certains Ilex ont lew 68030 
directement soudds k la carte mere, et 
il est des lors extrementent d&licat de 
le remplacer. Si tel n'est pas le cas, 
un sabot pennel un elippage rapide. 

II est a noter aussi, qu' Apple propose 
pour environ 15 000 F, 1c changc- 
ment complet de la carte mere du Ilex, 
pour celle du Ilci. Ceci vous appone 
un gain de performance de 25 % 
environ pour un Ilci de base. Ce 
dernier peut etre aussi acceldre, par 
Tadjonction d'une m&noire cache de 
64Ko de DayStar : la FastCache 
Ilci pour un prix de 1 000 $. Cette 
machine ainsi equipee est la plus 

rapide de tous les modules Apple, 

mcmcs les plus acceleres. 

Si avec ca, vous esiimez ne pas etre 
dans le vent, voyez plutot du cote de 
chez Cray, ils prdparent aciivement 
le Cray 3. 



Les adresses 

Peripheric^ Outlet 
Broadway , Ada, OK 7820 
© 405/332-6581 
Mac Product USA 
8303MoPac 

Expwy. #218, Austin, TX 
© 78759-8369 

Computer Care INC. 
420 N Fifth st, 

#1 18 Minneapolis, MN 55401 
© 612/371-0061 

Aox Inc. 

486 Totten Pond Rd 
Waltharn, MA 02154 
© 617/890-4402 

Dove Computer Corp. 

1200 N. 23 rd St 
Wilmington, NC 28405 
© 919/763-7918 

Daystar Digital Inc 

556 atlanta Hwy 

Flowery Branch, GA 30542 

© 404/967-2077 

d 
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La gamme Mac 



La rumeur est devenue rdalitg, le Mac 
Ilfx, nom de code nfl9, est la et il 
vous est present^ dans ces pages. Hn 
revanche, pas de confirmation 
concemant Parrivee (enfin ?) d'un 
modele d'entrSe de gamme abordable, 
desune* h remplacer les Plus et SE. On 
parle aux Etats-Unis d'un prix de 
1'ordre de 1 000 & n serait a base de 
68000, cadenc6 a 16 Mhz, avcc 1 Mo 
de RAM, 6cran de Mac SE et le 
lecieurFDHD. 

Apple arrete la fabrication du Mac IT, 
basant ddsormais sa production sur 
deux types de processeurs : le 68000 
pour les Plus, SE, Portable, et le 
68030, pour les SE/30, Ex, Hex. 
Ces prochaines annonces peuvent etre 
Poccasion de faire le point sur son 
mat&iel, et le dossier que je vous ai 
concocte dans ce meme num6ro 
montre qu'il n'est pas forcSment 
n&essaire de lout jeter pour 6tre a 
jour. 



Forum PC 



Dans le courant du mois de fevrie.r 
s'est tenu a la pone de Versailles a 
Paris, le salon de la micro, ou Forum 
PC. J'y suis al16 user mes guetres 
pour vous. Premiere visite, 6videm- 
ment cellc du stand Apple. 

Les choses ont beaucoup chang6. 
Pensez-vous. non seulement on ne se 
bagarrait plus pour avoir droit a un 



sachet de piastique a I'enseigne de la 
pommc, mais en plus, de charrnantcs 
holesses vous suppliaientpresque d'en 
accepter un. Ce que j'ai fait, ce type 
de sac servant toujours . . . 

J'ai ensuite fait un saut sur le stand de 
La Commande Electronique, ou 

j'ai &6 recu — s'il vous plait— par 

son PDG en personne, Hugucs 
Leblanc. De tres nombreux produits 
Mac elaient en demonstration avec, en 
vedette, la nouvelle version dc Tops, 
serve ur de fichiers et messagerie sans 
poste d6di6, que j'aurais le plaisir de 
tester pour vous prochaincmcnt. J'ai 
pu aussi voir les demiferes creations 
RasterOps avec, entre aucres, une 
carte coulcur 24 bits a peine plus 
chfere que la 8 bits Apple, £tait aussi 
prtsentfe la gamme de modems LCE, 
pilotds par un superbe logiciel de 
communications developpe devinez 
par qui, notre ami J.-L Bazanegue. 
Les prix proposes sur cette gamme 
devraient attirer plus d'un amateur, et 
j'aurais bientOt r occasion de vous en 
reparler. 

Autre exposant digne de visite : 
Aware. Vous connaissez ce nom, les 
petits ordinateurs Psion Organizer 
dont Pom's vous a longuement dit le 

plus grand bien recemment, ainsi 
qu'Omnis 5, dont je vous ai touch6 
deux mots. C'est d'abord pour le tout 
nouveau Psion MC400, que je suis 
alle" les voir. Ce petit bijou devrait 
ttre un compagnon id£al du Mac. Si 
Apple a bien sorti son portable, on 
vous Pa d&rit en long et en large, il 
est lourd, et surtout trop cher pour la 
majority des utilisaleurs. Le MC400 
integre dans un faible volume (a peu 
pr&s une chemise A4 tres epaisse), un 
ordinateur lSger, avec traitement de 



textes, gestionnaire de fichier, agenda, 
6cran graphique, et surtout interface a 
la Mac. Un tableur sera disponible 
ultcrieurement. Les donndes sont 
recup&ables sans probleme de Tun a 
Pautre. il pfese moins de deux kilos et 
coute environ 10 000 F ; une alter- 
native au portable semble bien exister 
pour les fonctions de base du Mac. La 
aussi, j'espfcre bicntSt pouvoir vous 
en dire plus, Aware m'en ayant 
promis un en tests. 

Pour finir la revue du salon, j'ai fait 
un tour au Micad, qui est Pexpo 
dedice aux arts et techniques gra- 
ph iqoes. Cela n'a rien a voir avec le 
Mac, mais j'ai pu apprecier entre 
autres une demo du programme qui 
(si, si) permet de fabriquer les Ferrari 
Testarossa. £a donne envie d'avoir le 
logiciel et. . . la Ferrari. On peut r£ver. 



le 6.04 



Avec la sortie des Macintosh, 
Portable et Ilci, Apple propose, h 
ddfaut du 7, une nouvelle version du 
systeme d'exploitation : le 6.04. 
Cette denufcre mouture, probablement 
Pultime avant le systeme 7, contient 
avant tout les gestionnaires d6dies de 
ces machines. Pour le Ilci, le systeme 
prend en compte r administration de la 
carte vid£o int6gr£e, et apporte un 
fichier tableau de bord specifique au 
portable. Celui-ci rSgle les paramfetres 
de mise en veille, de contraste d'ecran. 

L'aecessoire "batlerie" penueL en outre 
de contr&ler F6tat de charge de ladite 
batterie du Portable. Le systeme 6.04 
apporte aussi des progres pour toute la 
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gam me, avec la r6 vision eL ('amelio- 
ration des gestionnaires de sons et 
d'6criture (Sound, et Script Ma- 
nagcrs). 

Le perfeclionnement le plus visible de 
ce systeme est celui de l'lnstalleur. 
Toute mise & jour par "Installation" se 
fait ddsormais par un seul bouton : le 
programme reconnait la machine sur 
luqudle il LOunie, et va deniaiider de 
lui fournir les disquettes dont il a 
besoin. L'installeur permet aussi de 
creer facilemenl des system es reduits, 
avec accessoires et polices minis, 
pour une occupation disque restreinte. 

L'installation d'AppleShare utilisaieur 
est d£sormais integree. Pas d' incom- 
patibility notoire a ce jour, si ce n'est 
celle d'AFE 1.1.1, qui se voit a cette 
occasion, passer a la version 1.1. 3. 
Pour les r&eaux, les versions 6.03 et 
6.04 peuvent cohabiter en toute 
scrdnitd. 

Mais le systeme 6.04 n'est pas encore 
le systeme 7, eependam on peut dejfc y 
rever, voil£ quelques nouveaux 
61ements pour se metlre en appetit... 



le Finder 
du systeme 7 



Tout d'abord il est annoncc une 
compatibility totale entre les pro- 
grammes deja sur le marche" et ce 
Finder. En principe tout devrait 
fonctionner comme actuellement. en 
particulier avec les accessoires de 
bureau et autres fichiers tableau de 
bord. D6sormais il sera possible 
commc avec de vdritables appli- 
cations, de double-cliquer dessus pour 
les faire fonctionner. II ne sera done 
plus necessaire de passer par I'acccs- 
soire 'Tableau debord". 

La belle mort de 
Font/DA mover 

Vous pourrez recuperer les quelques 
Ko de Font/DA Mover car ce pro- 



gramme passe a la trappe. Ddsonnais 
il suffira de faire glisser accessoires, 
polices, sons dans le fichier systeme. 

Oui vous avez bien lu, le fichier et 
non le dossier. On pourra ouvrir ce 
fichier, et il apparaitra une fenetre 
contenant des dossiers speciaux de 
diffdrents types. 

En outre, le dossier systeme 
comprendra un certain nombre de 
dossiers, tableau de bord. preferences, 
extensions, et menu pomme. 

11 faudra y mettre les fichiers 
correspondants pour qu'ils soicnt 
actifs. Les £16ments du dossier *'Menu 
Pomme" y apparaltront, Le dossier 
systeme est ddsormais "intelligent" : 
il indique par un dialogue ou ranger 

correctement ses fichiers, en laissam 

toutefois la responsabilite du choix a 
l'utilisateur. De nouvelles icones de 
drivers de sortie permettront de dinger 
l'imprcssion d'un fichier vers une 
imprimante, par exemple, sans avoir & 

la selectionner au pr6alable dans le 

"sdlecteur". De memo envoyer un 
Fax, ou un message, se resumera h 
glisser l'icdne du fichier h exp&lier sur 
ceUe du penphdrique de sortie. 

Vider la corbeille 

La corbeille se comporte.ra comme 
toute fenetre du Finder, et ne se videra 
plus que sur demande expresse, par le 
menu "Vider la corbeille". 

Pour copie conforme 

Un nouveau concept apparait avec les 
"alias". L'alias est une icone qui 
pointe sur le nom d'un fichier. et 
permet de retrouver ce fichier mfime 
s'il a 6te modifid, deplace ou 
renomme. Ainsi. le dialogue standard 
d'ouverture de fichier permet 
rouverture d'un fichier par son alias, 
et double-cliquer sur celui-ci, sans se 
soucier de Pendroit exact ou il se 
situe. 

Vous avez demande de 
I'aide ? 

Autre nouveautd : I'aide en ligne par 
un '*?" dans la barre de menus. Placer 
le curseur sur un 616ment, apres avoir 
demande I'aide. ouvre un "ballon" de 
dialogue, comme dans les BD, pour 



donner tous les renseignements 
possibles sur cet element. 

Le Finder cherche 
pour vous 

Le menu Edition se voit dot£ d'une 
fonction de recherche grandement 
am£lioree. Le Finder va ddsormais 
etendre sa recherche a n'importe quel 
volume en lignc, m6mc sur un rd- 
seau : il ouvre la fen&tre. du dossier 
contenant r&lgffient cherchd, et 

l'amene au premier plan. Fini les 
ouvertures de fenetres en cascade. De 
plus, un menu Selection, permettra de 
rechercher les fichiers sur n'importe 
quel critere. comme la taille. la date de 
modification, le creatcur, etc. 

Un Finder tres 
personnel 

Le systeme 7, va encore plus loin 

dans la personnalisation de son Mac. 

S'il est dejk possible de modifier le 
fond d'ecran, la sonorisaiion, la 

presentation des fichiers, on pourra 

aller plus loin. Comme dil plus haul, 
la personnalisation du menu pomme 

est grandement facilit6e par des 
dossiers speciaux. De plus, la 
presentation des fichiers pourra se 
faire par des options, telles que des 

icones dc taille diff6rcntcs, un 
affichage donnant plus d' information 

sur les fichiers, des moyens de tri 

suppI6mentaires, el suriout — enfin — 
l'affichage du contenu d'un disque, par 
un arbre toerarchique. 

Le Finder, un 
afficheur qui tient ses 
promesses 

Vous voulez personnaliser vos 
icones ? C'est possible : vous avez le 
choix entre deux tailles et trois modes 
de couleurs. Vous voulez changer 
l'icdne d'un fichier ? C'est possible. 
Le dialogue du menu "Infos...", 
permet directement d'dditer l'icdne 
d'un fichier. 

Vous voulez personnaliser le titre de 
vos fenetres ? C'est possible. Le titre 
d'une fenetre contiendra le chemin 
complei d'acefcs au fichier, et un pop- 
up menu intdgrd h la barre de titre, 
permettra de naviguer dans la 
hidrarchie. 
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Cachez cette fenetre 
que je ne saurais voir 

Un menu "Cachet la fenelre", permet 
sous MultiFinder, de ne laisser a 
1'ecran, que la fenetre de travail ce qui, 
surtout sous MulliFinder, dvite d'etre 
surcharge inutikmem de eourani d'air 
tanc il peut y avoir de fenetres 
ouvertes. 

Rien ne vaut un 
environnement clair 

Actuellement beaucoup de pro- 
grammes, permettent de sauvegarder 
un environnement de travail (en- 
semble de Gchiers a ouvrir, taille el 
position des fenetres, etc.), Le sys- 
teme 7 ira plus loin avec le concept de 
maquette. 

Toul document specific pourra devenir 
une maquette. t comme un document 
vierge de donndes dans Excel, et le 
Finder vous forcera il donncr un 
nouveau nom de fichier !» la sauve- 
garde, ce qui empechera toute modifi- 
cations. Ce concept existc ddji dans 
Word 4. 



Virtual 2.0 



Dans le dernier numero je vous ai 
parle d'ATM qui pcrmct du vrai "tel 
dcran tel ecrit" avec les polices laser. 
Ce sera une des foncuons auendues du 
systeme 7. La memoire virtueUe en 
est une autre. Pour expliquer 
comment va marcher cette memoire 
virtueUe, voici un peu de technique. 
Le principe de memoire virtueUe 
existe depuis longtemps sur les minis 
ct gros systcmes. En rdsumd, ga 
consiste a faire prendre a un ordina- 
teur, de l'espace disque pour de la 
memoire vivc. D'ordinaire, les 
moyens de stockage de l'information 
vont de la RAM aux disques durs et 
disquettes, et il existe une distinction 
totale entre ces types de memoire. La 
RAM est directement adressable, 
tandis que les unites de disques sont 
des pdriphdriques de type Entree/ 
Sortie. Le principe de m6moire vir- 
tueUe casse cette distinction en 
reservant une partie de disque dur pour 




La RAM sera d'abord balaydc a la 
recherche de reformation souhaitee. 

Si elle s'y trouve, l'adresse de 
rendroit oil se trouve cette infomation 
est sollicitee pour la faire rcssortir. 

Ccttc adresse dite logique, peut d'ail- 
leurs etre diffe*rente de radresse phy- 
sique, la PMMU gardant une sorte de 
table dc translation cn mdmoire pour 
se retrouver. 

Si Pinformation n'est pas en RAM, 
rnais sur disque dur, le processeur 
sauvegardc son etat dans la pile, va 
ecrire les informations qu'il n'utilise 
pas sur le disque, et fait de la place en 
RAM (l'espace libcrc va des lors etre 
charge par reformation recherchee 
sur le disque). Les tables de trans- 
lations sont modinees, la pile 
restauree, et le travail du processeur 
peut des lors se poursui vre. 




□ Dos 
lg Euc 
i Exc 



M Fine 



S Flos 
1 Fori 



Une FKey de 2 octets, 
suite... 

Cette Fkey, cvoquee dans le 
numero 46 de Pom's, vous fera 
toujours gagner 160 Ko, et vous 

ne risquere/. plus de la. 
declencher par accident depuis 
n'importe quelle application, si 
au Lieu de riniplanter dans le 
System, vous Timplantez dans le 
Finder. 



DITL 
DLOG 



FKEY 



H Frai 

| FrarfT^f 




tMJt 



ini FKEY "1 60000 > 2" ID = 9 from Finder 



oooooo 

000O08 
000010 
000018 
000020 
000028 
000030 



A9F4 




Si le Finder du systeme 7, est loin 
d'etre disponible, de g6niaux program - 
meurs continuent de nous en apporter 
d'inidressanies fonctionnalitds comme 
la memoire virtuelle. 



y creer un fichier qui sera vu comme 
de la mdmoire vive. Lorsque voire 
ordinateur fonctionne, un coprocesseur 
special ou PMMU, ddtecte Faeces a 
n'importe quel endroit de la memoire. 



Avec un disque rapide et un systeme 
de gestion de mdmoire virtuelle 
puissant, l'op£ration est -prcsquc- 
transparente. Le passage de Tune & 
T autre mdmoire est (lit "swapping" ou 
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transfer! de page. En effet, ce ne sonl 
pas a propiement parler des octets 
libres qui se baladent aleatoirement 
sur ie disque, mais des pages entires 
de m£moire, qui sont dechargtes et 
chargees de et vers la memoire 
centrale. Ces pages soni des multiples 
de 256 octets pour allcr jusqu'a 8Kq. 
Des algorithmes permettent au 
systeme de se souvenir des pages les 
moins utilises pour les lib6rer en 
premier, et ainsi, ne pas ralentir les 
operations. Les informations les plus 
utilises sont en permanence, et dans 
la mesure du possible, gard£es en 
RAM. 

Bon, et le Mac me direi-vous, quels 
a vantages dans tout cela ? Eh bien une 
Init g£niale autorise d£s maintenant 
toute cette cuisine. II s'agit de 
Virtual 2.0. Ce programme qui 
utilise k fond la FMMU du 68030 ou 
la MMU optionnelle 68851 des 
68020, permet a des Macs pauvres en 
memoire de tourner avec jusqu'a 15 
Mo de m6moirc vivc (ou pseudo 
vive). II permet d'atteindre les 16Mo 
theoriques du systeme 6.0x actuel par 
une astuce trfcs subtile. Lc Mac gfcrc 
actuellement ses adresses sur 24 bits, 
soit un espace de 2 24 ou encore 
environ 16 Mo. Pour aller au del^, il 
faudrait que la gestinn se fasse en 32 
bits, ce qui n'est pas encore le cas. 
Apple n'offrc que 8Mo pour les 
applications, les 7Mo restant £tant 
r6partis en six pour les slots, et le 
dernier m6ga pour les entrees/sorties 
tel que dispositifs SCSI, Appletalk, 
lecteurs de disquetles et autres. Si tous 
les emplacement ne sont pas utilises 
(en particulier physiquement sur un 
Ilex, seuls trois slots au plus existent 
rSellement) Virtual se charge de 
r£cuperer f espace memoire laissd 
vacant et inutilise. En rcalite, cet 
espace au-dessus des 8Mo de base est 
fragmente, et n'est pas disponible en 
un seul bloc. 

Le Mac Ilci integre d'ores et deja une 
gestion des adresses sur 32 bits et 
peut done g&rer jusqu'& IGo. Une 
version particulifcre en cours de 
d6veloppenienl , lui sera necessaire. 



J'ai Lestc YirLual en long, en large ct 
en Havers, seduit que j'etais par cette 
extension magique de la memoire : ga 
marche. J'ai meme essay6 en ne 
laissant qu'un mega de base dans mon 
Ilex. A ce niveau de m&noire de base, 
on note une ncttc tcmporisation en 
particulier lorsqn'on dSrouIe les 
menus. Mais la memoire est la el 
MultiFinder est pleinement exploi- 
table. L'id£al est une configuration 
m&noire vive de base de 4 ou 5Mo. 
Des lors le travail de swapping de 
Virtual est quasiment invisible. 

Je n*ai pas, a ce jour, pris la moindre 
bombe due a Virtual, bien que 
d'aucuns aient pu constatcr ccrtaines 
incompatibility d'Init. II est tres 
souhaitable que Virtual se charge 
avant tout autre fichier demarrage ct 
autres fichiers tableau de bord. Done, 
renommer eventuellement les autres 
Inits. Autre contrainte de Virtual, par 
essence, 1' espace disque. Pour 
fonctionner, Virtual utilise 15Mo 
d'espace disque continu. Ce sera done 
1 'occasion de faire un grand mdnage 
sur voire disque, avec defrag- 
mentation. Un utilitaire comme SUM 
II est parfaitement adapt6. II est 
possible d'indiquer k Virtual 
n'importe quel disque comme £tant 
support du fichier de m6moire 
virtuelle. 

Virtual est disponible avec ou sans 
PMMU optionnelle pour les Mac II, 
IIx, Ilex, et SE 30. Distribue en 
exclusivite par SoftMart au prix de 
1 990 F IIT pour ligne 68030 (hois 
Ilci) et 5 450 F HT avec la PMMU. 

A noter que, si Virtual autorise un 
rapport/qualii6 prix inegald pour 
arriver a 16Mo, le prix des barrettes k 
fortement chute, et nonobstant le fait 
que celle d' Apple sont toujours k 
3 700 F HT le mega, le prix reel du 
marchd se situe a environ 1 000 F Ie 
mega pour des SIMMs de 80 nano- 
secondes. Si vous voulez des adresses, 
n'hdsitez pas k m'ecrire. Je vous 
repondrais personncllcmcnt. 

Les editeurs se 
distribuent etix-memes 

J'ai regu coup sur coup deux commu- 
niques montrant que le marche du 



logiciel nc se portc pas si mal qu'on 
voudrait le faire croire. Ces annonces 
vont cenainement am61iorer considdra- 
blement les relations avec les utili 
sateurs. Claris et Aldus ont cr6£ des 
filiates frangaises charg6es d'iinporlei 
ct surtout soutenir leurs produits. Si 
Claris, vous connaissez deja, Aldus 
e'est FreeHand, PageMaker dont on 
annonce prochai-nement la version 4. 
Pour Claris on ose esperer. 

En effet, j'ai eu une longue conver- 
sation telephonique avec le service de 
presse, laissant pr6sager quelques 
changements aux rapports plutot 
m6diocres que nous avions eu jusque- 
\k avec P-Ing6nicric qui supportait les 
produits Claris. Je n'ai jamais tres 
bien compris la poUtique de P-Ing6- 
nierie en la matifcrc mais tirons un 
trait et vive Claris France. 

Dans la foulec, j'espdre pouvoir vous 
parler prochainement de programmes 
comme FileMaker, que je n'ai pas 
rdussi k obtenir pour cause de boycott 
de P-Ingenierie. Malheureusement eel 
6tat de fait est trop frequent je n'en 
vcux pour preuve que les d£boires 
avec MacVonk. 

Mise au point sur 
certains autres : 
RagTime 3 

Vous n'existez pas chers lecteurs ! 
Tout au moins pour certains 
distributeurs. Voil& la mesaventure 
que j'ai pu avoir avec le service de 
presse de MacVonk qui disuibue 
RagTime 3. Ayant recu le dossier de 

presse de MacVonk en septembre 
dernier, j'ai done tout naiurellement 
telephone a i'attachee de presse afin de 
tester le produit pour vous. Pas de 
problfcmes m'a-t-on rdpondu, et j'ai 
attendu. Un mois, six semaines sont 
passdes. pas de RagTime. ke- 
l616phone, rtfponse ; excusez-nous> les 
exemplaires de presse ne sont pas 
disponibles. Eon, j'attends. Noel 
approche, rappel : mais oui monsieur 
Sebban, des que e'est dispo, on vous 
en envoie un. Rappel debut janvier, 
r6ponse : excuscz-nous, mais nous ne 
pouvons vous preter le programme, 
parce que vous ficrivez dans une revue 
inconnuc, avec pas asscz de lecteurs ! 
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J'ai done Thonneur de vous informer 
que vous tenez en main une revue 
inexistante, et que vous-memes etes 
trop peu. Pom's que Ton trouve dans 
tous les kiosques a ce que je sache, 
n'est pas un journal destin6 a la 
cuisine dietdtique. Alors si certains 
distributees estiment que vous ne 
valez pas la peine que Ton vous 
informc, c'est leur droit, et c'est Ie 
mien de vous en faire part. Je ne 
parlerais done pas de RagTime 3, qui 
est pcut etre un excellent produit, ou 
peut etre aussi, tellement deplorable, 
que son distributeur n'ose pas le 
mettre en lest. Je vous laisse libre de 
['interpolation. 

Cela dit, heureusement que tous ne 
sont pas aussi bornes et, pour ne citer 
qu'eux, Microsoft, AO, Informix, 
Aware, Alpha System, LCE, qui ne 
sont pas a proprement parler des 
"petits", et tous ceux que j'ai le 
plaisir de citer au fil de ma rubrique, 
ont compris qu'il etait aussi de leur 
intcrdt que Ton parlc de leur produits. 
Alors voila, je ne vous parlerais pas 
de RagTime 3, par contre je vais vous 
parler d'un produit en tous points 
equivalent : il s'agi! de Trapeze. 



Trapeze 



Distribue par Alpha-System e, 

l'annonce de Trapeze m'a d'emhlee 
seduiL J'avais entendu parler de ce 
"tableur" original qui connait un grand 
succes outre-Atlantique, et l'offre de 
lanccmenL a 980 F TTC ne pouvait 
que renforcer ma curiosity. 
Bon, un tableur de plus me direz- 
vous. Non, si Trapeze est effec- 
tivement articuld autour d'un tableur, 
e'est en fait un integre bureautique qui 
s'affranchit des contraintes des feuilles 
de calcul traditionnelles. En un seul 
programme, se retrouvent a la fois les 
fonctions d'un tableur. d'un grapheur, 
traitement de texte, de mise en page, 
et de base de donnees. 

Avec Trapeze tout commence par une 
fenetre toute blanche. Pas de lignes ni 
de colonnes, mais la possibility de 
creer des blocs qui pouxront contenir 
toutes vos donnees. Vous avez la 
liberte de concevoir des documents de 



1600 pages, ca laisse de la marge. Les 
blocs peuvent etre de six types : 
numfrique. alphanumenque, base de 
donnees, texLe, graphique, ou image. 

Tres ouvert, Trapeze peut recupdrer le 
donnees d'autrcs programmes dans les 
grands formats, WKS pour les 
tableurs, texte, PICT, et texte-tab 
pour les gestionnaires de fichiers. On 
pourra, en quelque sorte, construire 
une maquette de document, dont les 
differents blocs pourront etre mis en 
relation, chaque bloc Slant para- 
m€tiable de maniere ind6pendante, tant 
au niveau de sa position sur la page 
qu'au contenu meme du bloc, ainsi 
que la presentation des donnees qu'il 
contient. Les fonctions du tableur 
sont au nombre de 144, couvrani 
largement l'6ventail des besoins. 
Outres les fonctions de base, comme 
la sommation. on y trouve des 
fonctions scientifiques telle que la 
possibility de resolution d'equations 
lin6aires par fonctions gaussiennes. 
Ne me demandez pas ce que cela veut 
dire, mais je pense que les math6- 
maticiens apprdcieront. Person- 
nellement j'ai grandement apprceid les 
fonctions financieres et statistiques, 
qui permettent, par exemple, de 
construire un tableau d'amortissement 
en — je Tai fait — moins d'une 
minute et en une seule formule ! Pour 
utiliser la parde tableur de Trapeze, on 
attribuera par exemple un nom aux 
blocs de donnees, et il sera ainsi 
possible de definir des relations du 
type "additionner les colonnes 
mcnsucllcs du bloc 'depenscs' entre 
elles". Trapeze permet en plus les 
calculs iteratifs, avec controle de 
bouclc* 

Les blocs de textes restent le point 
(relativement) faible de ce programme. 
Chaque bloc texte peut contenir 32Ko 
de texte (vivc TEdit de base), mais les 
moyens de mise en forme restent tres 
sommaires. Pas de regie pour les 
tabulations, pas dc possibililds de 
justification to tale, pas de notion de 
paragraphe. On pourra cependant faire 
varicr la typographic a l'intdricur d'un 
meme bloc. 

Les blocs graphiques issus des 
donnees chiffrees soni aussi entifc 
rement paramdtrables, tant au niveau 
du type de irac6, qu'au niveau de la 




presentation, le logiciel gdrant 
entiferement la couleur (meme pour les 
autres blocs). On pourra regreuer ici, 
la necessity de passer par des t'ormules 
pour choisir son diagranime, plutot 
que de passer par une galerie de types 
predfifinis. Pour autant, 1 'entree de 
formule est simplified a 1 'extreme, 
grace aux pop-menus en cascade qui 
evitent la saisie directe. 

Tous les blocs sont enrichissables par 
un module d'orncmentation a la 
MacDraw, pour encadrer, souligner et 
toute autre fantaisie. 

En conclusion. Trapeze est un 
excellent programme, perfectible en 
certains points, mais d'un rapport 
qualiteYprix imbattable, qui peut se 
substituer dans la majority des cas a 
un tableur, grapheur associ£ a un 
logiciel de mise en page. 



4D v4.0 



C'est peu de dire que 4D est devenu 
une sorte de reference dans le domaine 
des bases de donnees sur Macintosh. 
Pourtant, jusqu'a la version 3, sa 
puissance egalait la difficulte de s'en 
servir. Seuls quelques achames el 
passionn-is, ou des socictes de 
services, arrivaient a en tirer la 
quintessence. C'est aujourd'hui chose 
rewlue. 4D est d6sormais a la portee 
de tout un chacun. 

Laurent Ribardiere, s'est attach^ dans 
cetle nouvelle version, a simplifier 
consid^rablement les laches de 
programmatmn. Associe* h une refonte 
complete du manuel, qui est 
desormais clair, et surtout complei, 
on dispose d'un outil hors pair, en 
lerme d'ergonomie et de puissance. 

Construire uur. base 4D est devenu 

une operation sinipic, grace, surtout 
aux liens automatiques, ei aux objets 
prdprogramm6s. Le fait de specifier, 
graphiquement, un lien entre deux 
fichier, g£nere une programmation 
interne de la base, totalement 
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transparente a rutilisateur. Le celebre. 
"charger sur lien" est inutile dans 95% 
dcs cas. D'autre part, lors de la 
construction de formats, toute tine 
s6rie d'objets prdprogrammes, evitent 
la aussi la programmation. 4D s'est 
visiblement — et son auteur ne s r en 
cache pas — inspire d' HyperCard : des 
scripts peuvent etre attaches aux 
objets, et ne s'executer que lors d'une 
action sur ceux-ci. Les enumerations 
deviennent autonomes et servir de 
rdf6rence aux controles de saisie. 
Celle-ci est dcsormais possible, meme 
en format, liste, et les recherches dans 
un fichier, peuvent se faire meme a 
partir d'un format de saisic. 
Le moteur du programme, a etc 
completement reecrit, puisque la 
vitesse, ires penalisante dans la 

version 3, a 6tc multiplicc au moins 
par un facteur 4, el largement plus sur 
certaines operation comme les 
imports. L'architeclure a ete* trans- 
formed, pour ne laisser desormais la 
place qu'a deux fichiers, la structure 
d'un cote et les donnees de Tautre, ce 
qui simplitie grandement la gestion 
mulliposte, puisqu'il suffit dc 
disposer d'une structure sur chaque 
nceud. et d'un fichier de donnees sur 
serveur. La creation duplications 
autonomes est aussi all£g6e, et est 
— presque — a la port6e de 1'utilisateur 
debase. 

Cette version de 4D est vcritablement 
un progres majeur dans le domaine des 
bases de donnees sur Mac, et il ne 
reste plus qu'a lui voir naltrc un 
compilateur pour etre combte. Des 
indiscretions m'ont appris que cela ne 
devrait tardcr. Editeur ACI. 



Think C 4.0, 
Think Pascal 2.0 



Si I'envie de developper vous 
deinange, sachez que BR Publi- 
shing lance une operation promo- 
tionnelle les outiis de programmation 
de Think Technology, a savoir Pascal 



et C. Think C est a 1 490 F, tandis 
que Think Pascal est a 990 F au lieu 
de. respecti vement 2 490 et 1 490 F. 

Ces deux outiis sont des musts en 
matiere de developpement. En effet 
Think C est Tcnvironncmcnt idial ct 
enlre autres programmes e'est avec lui 
qu"ont 6tfi 6crit More II, MacWrite II 
et beaucoup d'autres vedettes. Dans le 
meme programme on y trouve 
l'editeur, le compilateur, parmi les 
plus rapides, le linker, et un debugger 
hors pair permettant l'execution pas a 
pas et la visualisation des variables et 
objets. Car comme il se doit sur Mac, 
Think C autorise la manipulation 
d'objets, et la creation de tous type de 
ressources, drivers, et commandes 
extemes pour HyperCard. 

La gestion des applications se fait 
sous forme de projets, et seules les 
parties modifiees lors d'une recompi- 
lation, sont effectiverneni recompi- 
les. La ROM du Mac est entieremenl 
accessible. Plus de details dans ce 
meme numero. 

Pour ce qui est de Think Pascal, 
renvironncment est du meme type 
mais reste accessible aux debutants, 
par sa simpliciic de inise en ceuvre. 



SAM 1.4 



Puisque nous sommes chez BR 
Publishing, cei 6diteur annonce 
aussi unc nouvcllc version de SAM, 
qui reconnait les dernieres sales petites 
bestioles qui peuvent souiller vos 
cheres disquettes. Outre des nouvelles 
souches de nVir, un dernier virus qui 
s'attaque au desktop a fait son 
apparition. II s'agit de WDEF. Ce 
virus n'utilise pas les m&hodes de 
replications habituelles, par le mode 
meme de son infection. La simple 
insertion d'une disquette, suffit a le 
faire se propager. Bien que relati- 
vement inofTensif, ce virus cause fr6- 
quemment des crashes, en particulier 
sur rcscau. L'utilisation dc Desktop 
Manager que je vous ai propose" dans 
le dernier num€ro» 6vite Tinfection. 
SAM 1.4 sait done reconnaiire a ce 
jour AIDS, Scores, Hpau hide, I nit 
29, ANTI, MEVtt, nFLU, nVIR et 



WDEF. La mise a jour de SAM est 
gratuitc pour les utilisateurs 

references. 



European 
MacProof 



Au Forum PC, j'ai pu decouvrir un 
programme tout a fait original. II 
s'agit de European MacProof. Ce 
programme est un verificateur de texte 
pour tout francophone 6crivant en 
anglais. Sous forme d'accessoire de 
bureau, il vient se superposer a voire 
traitement de textes favori. Apres que 
vous ayez copie le texte a examiner 
dans le presse-papiers, MacProof sail 
corriger les faules les plus Wquentes, 
pour des rfidacieurs dont Tanglais n'est 
pas la langue maternelle. MacProof 
est capable d' analyser la structure d'un 
texte, v6rifie et corrige Torthographe, 
la ponctuation, les traductions erro- 
nees, les "faux amis" comme l'utili- 
sation d'un mot similaire au francais 
et a P anglais mais dont le sens differe 
totalement (par exemple, actual et 
actuel, actual signifiant reel cn 
anglais), les homographes et homo- 
phones, les pluriels incorrects, l'abus 
du verbe "be", brcf un veritable prof 
d'anglais. Le dictionnaire, enrichis- 
sable, compone 116 000 mots et ce- 
lui d'interferences 10 000 expressions. 
A Tusage MacProof se reVele tout a 
fait performam, et le lesL que j'en ai 
fait m'a permis de me rendre compte 
que somme toute, je ne me d£brouiI- 
lais pas si mal en anglais. Plus 
serieusement MacProof est r&llement 
dans le vent de 92, et permet de 
redigcr en anglais, sans trop d'erreurs, 
ducourriercourant. 
Editeur Lexpertise, distributeur 
francais T.A.B Logiciels Linguis- 
liques. 



Detente : 
Color Tetris 



Le Mac n'est pas exactement ce que 
l*on peut appeler une machine 
ludique, vu son prix, PouriaiU certains 
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jeux qui y tournenl sum fort bien 
Merits. En particulier, j'ai d6couvert 
les joies de Tetris, et plus 
pr6cis6ment la version en couleur dc 
ce jeu. Si ce jeu n'est pas (Tune portee 
culturelle folle, je me suis rapidement 
fait piegc. En gros le jeu consists h 
empiler des lignes entires de petits 
cubes, qui s'emboitent (ou plutot que 
Ton doit emboiter), mais qui ne se 
1ais.se.nt pas manipuier facilement. 

Dix tableaux agrtSmentds de scfcnes en 
couleurs, d'un graphisme de tres haute 
quality, corsent \a difficult^. A 
consommer avec moderation sous 
peine de ne plus pouvoir quitter son 
ecran a vouloir dompter les petits 
cubes. Chez tout bon concessionnaire. 



Les Plus du mois 



Comme d'habitude voici quelques 
gateries pour votre Mac. 

Ce mois ci, deux Tnits/ce.dv, deux 
accessoires de bureau, ei un antivirus 
a jour. 



Clipboard 
magician 6.1 



Une nouveUe version de cet Miteur de 
prcssc-papicrs tout simplement 
extraordinaire. De nouvelles possi- 
bility toujours plus puissantes. Un 
indispensable. 



VirakyI 1.3 




Ce tihs puissant chasseur de virus, 
edite par P-Ingenierie, en Shareware a 
200 F, chassc ct gucrit tous les virus 
connus... a ce jour. 



MaxAppIeZoom 



Cet Tnit est reserve aux 'pauvres 
riches*. 



MaxAppIeZoom 

Je m'explique, aux riches car pour 
utiliser cette init, il faut avoir au 
moins un Mac II avec une carte video 
etendue Apple. El aux pauvres, parce 
que ces meme riches n'ont pas les 
moyens de s'offrir un Trinitron 21 
pouces avec carte 24 bits. Pour 
autant, ne trouvez vous pas qu'Apple 
nous pique des pixels sur ses 6crans ? 
Mais si regardez toute la bordure noire 
perdue de vos 13 pouces. Ron mettez 
MaxAppIeZoom dans voire dossier 
systeme et vous allez gagner pr&s de 
20 % de surface 6cran ! Au prix riii 
pixel couleur, ca vaut la peine. 



AltCDEF 



Je suis stir que vous fetes tous devenus 
paresseux, quand vous etes devam 
vorre Mac. Moi je le suis, et je le 
revendique bien haul. Mon cher Mac 
se charge de tout faire a ma place. Oui 
mais voili il taut bouger la souris ! 



Altl 


CDEFH 

:def vi .2 


ijj!;] 

H 







Et ne vous etes vous jamais dit que 
les fleches en bout d'ascenseurs, 
dtaicnt vraimcnt trop 61oign<5cs, ct que 
votre poignet se fatiguait 6norm6ment 
k monter et descendre ? Si oui, votre 
cas est grave, mais traitable : voici le 
cdev qu'il vous fauL Mettez le dans le 
dossier syst&me, et desormais les 
fl&ches deviennent des doubles fleches, 
qui permettent de monter et descendre 
les ascenseurs, sans presque bouger la 
souris. Le hamac est en option. 




TypeIt4Me 



Toujours pour les grands paresseux 
doni je fais partie, une init qui apporte 
une fonction de glossaire a tous vos 
programmes. 




Typelt4Me 



Rcntrcz unc fois pour toutes vos 
phrases repetitives, et d'un petit clic, 
ressortez les n'importe ou. 



McSink v7.0 



La dernifere version de ce fabuleux 
editeur de texte en accessoire de 
bureau. Sans plus de commentaires ! 

o| File Edit Layout Fo| 

•McSink, le traitement 
de texte dans la pommel 



Les adresses 

SoftMart International 

23,rucdcClichy 
94403 Saint Ouen Cedex 
•b (1)40 10 25 25 

ACI 

5 rue Beaujon 

75008 Paris 

« (1)42 27 37 25 

BR Publishing 

rue Gustave Courbet 

75016 Paris 

tr (1)47 04 46 46 

T.A.B Logiciels linguistiques 

96. Corniche Fleurie 
06200 Nice 
tr 93 21 94 41 
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Nouvelles d'ici 



P A // F 

J'ai le grand plaisir de vous aimoncer 
une modification dc la presentation 
d'Apple // for ever : la mbnque "Nou- 
velles du Front", traditionnellement 
charged des nouvelles industrielles et 
cornmerciales concernant 1'Apple //, 
est desormais coupee en deux. 
"Nouvelles d'ici" parlera des nouvelles 
francaises et europ6ennes, et 
"Nouvelles dc la-bas" traitera des USA 
et du reste. 

Un utilisateur d'Apple // peut desor- 
mais trouver en France tout ce dont il 
a besoin chez certains commercants, 
independants dapple. Voici comment 
se presente aujourd'hui le Paysage 
Apple // Francais (PA//F). 

1/ Apple France. : assure la main- 
tenance aux Ulis r traduit en 
francais les systemes du GS. II assure 
aussi un snpport-conseil aux 
utilisateurs, par tdlephone, courrier, et 
par sa revue (gratuite, je vous prie). 

✓ Pom's : je ne vous decris pas 
tout ce que fait votre revue, vous 

le savez. Mais attendez-vous a 
quelques surprises dans les mois qui 
viennent. 

✓ II existe une entreprise chez qui 
tout ce qui existe pour I' Apple // 

est disponible en France, peut etre 

trouvS en France, maintenu en 
France : c'est"Brejoolbox". 

J'appelle ainsi le couple form6 par 
Brejoux el Toolbox. Ces deux enire- 
prises sont ind^pendantes Tune de 
Tautre bien sur, mais elles ont trois 



points en commun : la competence, 
Tesprit Apple //, et toutes les deux 
ont une bouiique a Paris. 

✓ L'edition de logiciels faits par les 
ddveloppeurs francais est en train 
de repartir sur les chapeaux de roue : 
Pom's, Brejoolbox, le concours du GS 
Club, tout a concouru a relancer la 
machine. 

%/ Les clubs d'utilisateurs enfin, es- 
seniiellerneni le GS Club el 
HyperPomme, font touts la partie non 
commerciale du travail (bravo a tous 
ces voloniaires). 

II y a deux ans, je rouspeiais contre les 
commer9ants qui ne faisaient pas Ieur 
travail. Aujourd'hui, e'est fini : tout 
est la, ii suffit d'un coup de fil et d'un 
cheque. En France, ca roule. Si en 
France, ca roule, aux USA on ne parte 
que crise, proces en copyright, 
rumeurs diverses, boycotts (voir ci- 
apres). La conjoncture est done 
favorable, et 9a ne m'etonnerait pas du 
tout si on voyait certains astucieux de 
chez nous repartir a la conqu6te de nos 
anciennes colonies. A suivre... 

Brejoux News 

Vous trouverez l'adresse de la boutique 
Brejoux a Boulogne en fin de eel 
article. L'ouverture devrait avoir lieu 
au moment ou vous lisez ces lignes. 
Certains concession! laires s'efcuit emus 
(tiens, tiens...), on n'y vendra pas 
d'Apple // neufs. Mais on y vendra 
tout le reste : le materiel (JE et auire), 
et le logiciel. 

J'ai dit "materiel JE ct autre", parcc 
que Brejoux n'est plus seulement le 
concessionnaire JE francais : il com- 
mercialise aussi Thunderscan, Touch 
Window, le scanner Vitesse, etc. 



Toolbox News 

\/ H ne m'esi pas possible de faire la 
liste des editeurs de logiciels et de 
mat6riels dont Toolbox est un 
rcvendeur officiel : elle serait beaucoup 
trop longue. De toute facon, la seule 
chose a retenir est que, ddsormais, tout 
ce qui est bon en maticrc d'Apple // 
est disponible soit chez Toolbox, soit 
chez Brejoux, soil chez les deux. 

✓ Je l'ai suivi a la trace chez tous 
ses employeurs successifs. S * il 
s'instalkut a Tombouctou, j'irais faire 
snigner mes GS a Tomhoiictnu. Vous 
savez de qui je parle : d"Hubert 
Loiseleux, le sorcier de la mecanique 

Apple //. Eh bien, e'est a Argenteuil 

qu'on le trouve ddsormais, chez 
Toolbox : e'est quand meme mieux 
que Tombouctou. 

*/ Toolbox est cn train dc sc lancer 
comme editeur, de livres et de 
logiciels. Franchement, j'ai 616 sur- 
pris : il y a vraimcnt nombrc dc pro- 
grammenrs et de developpeurs de talent 
pour le GS en France. II ne ieur 
manquait que les 6ditcurs : cntrc 
Pom's (Fontasm, TimeOut, etc.) et 
Toolbox, je crois bien que cette lacune 
est combldc. 

Sans doute l'existence de cette 
ressource cachee de programmeurs 
s'explique-l-elle par le fait qu'Apple 
France, s'il assure un support pour les 
utilisateurs de 1'AppIe //, n'assure 
cependant, a la difference d'Apple 
USA, aucun support pour les 
d6veloppeurs. II fallait done nous 
d6brouilIer tout seuls. N'importe : 
mon experience de 1'APDA Apple, 
comme ma lecture dc "Develop" me 
confirme dans l'opinion que, meme la, 
nous sommes encore des privileges. . . 
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Noiivelles 
de la-bas 



©©©©(g)©©©©© 

Comment mettre un copyright sur 
quclque chose dont la fonction et la 
valeur sont precisement d'etre 
reproduits a des millions d'exem- 
plaires, a savoir dcs polices dc 
caracteres pour Timpression ? La 
rdponse est simple : on ne peut pas. 
C'est pourquoi il y a, par exemple, 
Lant de police;? sur les disquettes de 
polices Pom's. On ne peut meltre de 
copyright que sur un programme, et 
une police n'est pas un programme. 
Mais cela etait genant pour les 
maisons spccialisccs dans la fabri- 
cation de polices de caractere, enmme 
Adobe (les polices Helvetica ou Times 
des disquettes Pom's, qui corres- 
pondent a celles de la Laser), ou 
BitStrcarn (la police ITC Garamond 
que vous voyez sur tant de docu- 
mentations Apple) : ce que celles-ci 
souhaitaient proieger n'est pas le 
dessin de leurs polices (lequel est lui- 
meme "ernpruntc" aux imprimeurs et 
est generalement vieux de plusieurs 
siecles, certaines polices datant du 
siecle de Gutenberg), mais le 
programme qui les cngendrc dans 
Tordinateur et dans Timprimante. Un 
jugement recemment rendu aux USA 
pcrmct desormais de proteger des 
programmes generateurs de polices de 
caracteres, comme ceux d'Adobe. 
Attention, precisons bien : la police 
elle-meme n'est pas protegee, les 
dessins de polices type Bitmap, c'esi- 
a.-dire les polices du GS, ne peuvent 
toujours pas relever du copyright. Un 
dessin peut bien sur eure protege* par 
ailleurs comme dessin, a condition 
d'etre original. Mais en matiere de 
polices de caracteres, tout ce qui 6lait 
dessinable a deja etd dessine depuis 
longtemps, sauf le plus exotique peut- 
ctrc, mais s'en sert-on vraiment ? 

La consequence de ce jugement ne peut 
done etre que fort rejouissante pour 
nous : on va voir sortir de plus en 
plus de programmes sous copyright 
gdnerateurs... de polices sans copy- 
right ! 



...Et le septi£me jour, 
Dieu deposa son 
copyright 

S'il y a des copyrights legitimes qui 
proiegenl un r6el travail, el par la 
favorisent Tinnovation, l'industrie 
informatique est aussi de plus en plus 
envahie par la ddmangeaison du 
copyright sur tout et n'importe quoi, 
laquelle est au contraire le frein a toute 
innovation. 

Apple est desormais de ce point de vue 
dans la situation de rarroseur arros6 : 
Xerox qui est, nul ne Tignore, le 
veritable pere de l'interface graphique, 
aprfcs avoir laisse Apple intenter et 
gagner nombre de proces en copyright, 
et surtout apres avoir attendu qu 1 Apple 
devienne une affaire bien juteuse, lui 
intente a son tour un proces, histoire 
de lui soutirer des rentes colossales. 

A suivre cette pente, on arrivera un 
jour, aux USA, a une situation de pur 
et simple blocage : une cntreprise 
comme Apple ne pourrait en aucun cas 
naitre de nos jours, car en lieu et place 
de T innovation, on fait dcs proces 
pour gagner des rentes. Perdre un de 
ces proces n'est d'ailleurs pas grave : 
on augmente le prix de ses produits du 
montant de la rente, et c'est Puri- 
lisateur (vous et moi) qui paie. . - 

Ne serait-il pas temps que touies ces 
rentes soient rdinvesties en inno- 
vations effectives, et qu' Apple, Xerox 
et les autres, au lieu de se disputer 

pour savoir qui a le premier invent 
les pommes, les poires et les scou- 
bidous, nous montrent ce qu'ils sont 
capables dc fairc, aujourd'hui ? 

Apple : la crise 

Depuis le temps que Pom's, comme 
loutes les revues Apple, le disait, ga 
devait arriver : Apple est cn train de 
perdre sa clientele de depart, celle qui a 
forcd rentrfe de r Apple aTentreprise, 

a savoir les particulicrs. Un jour, cela 
retombe sur le chiffre d'affaires, et sur 
les profits. Apple a franchement rale 
les ventes dc Noel aux USA, celles qui 
viennent des utilisateurs individuels, et 
cela aussi bien sur r Apple // que sur 
les Macs bas de gamme. Scion 









... 
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Sculley lui-meme, ce sont les ventes 
de Mac Plus et d'Apple // qui ont 
baisse. 

Chute de 20% de Taction Apple, ?a 
fait mal ; compressions de personnel 
et reduction des defenses en sont la 
consequence obligee. Apparemment 
pour rassurer les actionnaires, on 
restructure la direction : transfert de 
M. Spindler (ex-PDG d'Apple-Europe) 
cn numcro deux d'Apple, et depart de 
M. Gassee, bref, on s'agite en hauL 

Agitation qui ne regie rien, car la 
baisse des ventes s'explique par le 
sentiment que ressent la masse des 
utilisateurs individuels a propos 
d'Apple. celui par exemple qu'on 
retirait de V Apple-Expo francaise ; 
c'est beau, mais c'est ennuyeux et ce 
n'est pas pour nous. On ne combattra 
pas ce sentiment par des campagnes 
publicitaires, car il reflete une realiic* 
materielle indiscutable : cette realite, 
c'est qu 'Apple n'a pas de vraie poli- 
tique de gamme. 

Avoir une politique de gamme reelle, 
cela signifie que Ton n'innove pas 
seulement dans le haul de gamine, 
mais sur l'ensemble de la gamme : 
e'est-a-dire qu'on fait aussi des inves- 
tissements specifiques de recherche el 
de production pour le bas de gamme. 
Or le bas de gamme, ou rordinateur 
individuel, n'a pas chez Apple de 
definition qui lui soil propre : c'est 
simplement la partie obsolete de la 
gamme qui est p6riodiquement 
reddfinie, par diminution du prix, 
comme le bas de gamme. 

Les ordinateurs bas de gamme Apple 
(//c, Plus et Mac Plus, par exemple) 
sont des ordinateurs qui n'ont et qui 
n'auront jamais ni slots, ni port ADB, 
ni lecteur FDHD, etc. lis n'ont pas de 
definition positive (en lien avec les 
besoins spdeitiques de l'utilisateur 

individuel), mais seulement une 
definition negative (ils n'ont pas les 
innovations qui ont 6U5 apportees plus 
tard), Apple les exclut en fait de sa 
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gammc cn cn faisant les seules 
machines pour lesquelles il ne propose 
aucune mise & niveau. 

"L'innovation" la plus recente d' Apple 
cn mauere d'ordinateuir bas de gamme 
est le He Plus : celui-ci n'est rien 
d'autre qu'un clone Laser moins bon el 
plus cher, il n'a meme pas Appletalk 
en Rom. C'est une machine indigne 
d' Apple, qu 1 Apple France a parfai- 
tement raison de ne pas diff user. 

Or, dire comme Apple, que la periodc 
"benie" des genies et des garages est 
terminee et que nous sommes dans la 
periodc industrielle, c'est parfaitement 
exact, mais cela porte a consequences : 
la fid61ii6 inconditionnelle des utili- 
sateurs est, elle aussi, terminee. Quand 
le client devient un consommateur, il 
juge sur pieces, et il compare. II attend 
que ce qu'on lui propose sou concu en 
fonction de ses besoins (qu'il connalt, 
et qu'il cxprime : il suffit dc Tccoutcr 
et de le lire). 

Que, par exemple, mon ordinateur 
n'ait pas beancnup de memoire au 
depart, je l'accepie parfaileineni. Mais 
je dois pouvoir en aj outer, il ne doit 
done pas etre bride par construction : 
la limite du Mac Plus a 4 Mcgas, et 
meme celle du GS a S M£gas, etaient 
compr6hensibIes hier, elles ne sont 
plus acccptables aujourdhid. Que mon 
ordinateur soit fourni sans disque. dur, 
c'est normal : mais je veux pouvoir en 
rajoutcr un ensuite, il me faut done un 
port SCSI. Meme raisonnement pour 
les slots, le port ADB, ou la 
possibilitd d'&endre la video. 

Sculley a compris tout cela, puisqu'il 
declare d£sormais qu'Apple doit se 
consacrer a Tensemble du marche, et 
pas seulement au haut dc gammc. Trcs 
bien, mais a T6poque industrielle, 
seuls comptent les fails : ou bien 
Apple sort des modeles d'ordinatcurs 
personnels dignes de lui, on bien ses 
ventes continueront a baisser sur ce 
marche. 



Le retour de la rumeur 

Bien entendu, la crise a realiment6 
r&ernelle rumeur selon laquelle Apple 
allait abandonner la gamme Apple //. 

Ce qui est nouveau, c'est que meme 
des revues serieuses (InCider, ou 
Pom's lui-m6me, page 56 du numcro 
46) Font reproduite cette fois-ci, sous 
une forme un peu nouvelle (Apple 
pourrait revendrc V Apple // a une 
entreprise genre Claris, qui pourrait 
etre dirigee par Wozniak lui-meme). 
Apple ferait bien de sc mcficr : cette 
fois-ci, ce sont les partisans de 
1'Apple // eux-m&mes qui souhaiient 
ouvcrtcmcnt qu'Apple abandonne 
l'Apple//! 

Ceci dit, cela fait des annees qu'on 
relance cette rumeur, cela fait des 
ann£es qu'cllc est fausse et que je 
gagne a tous les coups a la refuter. 
Alors, expliquons pourquoi je gagne 
encore ce coup-ci, et je gagnerai encore 
Tariprochain. 

La gamme Apple // se compose du GS 
et des Apple // 8 bits (//e et //c Plus). 

La partie huit bits de la gamme n'a 
aucun aveuir. L ! Apple // 8 bits sous 
marque non-Apple, il existe depuis 
plusieurs annees. et Apple est d'ores et 
deja laxgemeiH battu sur ce marche\ 
aussi bien du point de vue de la qualite 
des modeles que du point de vue des 
ventes. Qui voudrait achetcr des clones 
Laser moins bons et plus chers que les 
Laser? 

Quant au GS, je Tai suffisamment 
montre dans Pom's, c'est un petit 
Mac II. Si Apple vendait le GS, il 
vendrait en meme temps tout I'inter- 
face Mac (les ouuls du GS cn Rom, y 
compris un QuickDraw couleur), le 
systeme du Mac (GS/OS), et l'es- 
sentiel de la technologic du Mac 
(Appletalk, ADB, IWM, SCSI, etc). 

Qui peut croire qu'Apple (qui traine en 
justice le premier qui vcut affichcr une 
icone de corbeille a papiers sur un 
ecran d'ordinateur), irait donner a 
quelqu'un le droit et les moyens dc 
faire un concurrent bon marche, 1 00% 
conforme aux standards Apple et 100% 
legal, au Mac couleur ? 



Cessons done de rever ; Apple, en bien 
comme en mal, va continuer 
T Apple //. Et il va continuer a 
encadrer ct controler tout ce qui se fait 
sur l'Apple //. Sauf dans un pays, ou 
les utilisateurs ont un 6norme 
privilege : la France... 

La Fete pour qui ? 

La Fete Apple. // de la cote Est a du 
plomb dans l'aile : rentreprise organi- 
satricc (qui n'a rien ix voir avec Apple) 
avait deja, a la demande de certains 
exposants, forc6 Tentree du Mac a San 
Francisco. Cela avait provoque* quel- 
ques grincements de dents, mais apres 
tout, le Mac est un Apple. La meme 
societe organise cette fois-ci, juste a 
cote de la Fete Apple IL et en meme 
temps qu'elle, un Forum pour les PC 
et compatibles. 

Du coup, c'est carrSment de boycott 
qu'on parle chez certains exposants, et 
non des moindres : Apple, Applied - 
Engineering, InCider... 



Toujours Plus 



Nouvelles d' Apple 

Apple ne faisant jamais de VaporWare, 
ce n'est pas encore officiel. Mais mes 
agents sont formels : on attend 
d* Apple trois nouveaux produits pour 
le GS. 

✓ Une nouvelle version de GS/OS 
d'abord. Ce GS/OS serait abso- 

lument indislingable du systeme du 
Mac. Et on parle de completer le dos- 
sier /SYSTEM/FSTS... 

✓ HyperCard GS ensuite, qui ne res- 
semblerapas tellement a Hyper- 
Studio. 

✓ Une nouvelle carte SCSI enfin, 
qui devrait etre 4 a 8 fois plus 

rapide que la cane actuelle : elle fera du 
DMA (acces direct a la mdmoirc sans 
passer par le microprocesseur). 
Attention ndanmoins a vos cartes 
d'extension memoire : le cablage du 
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GS Slant un peu spdcial, certaines 
cartes ne supportent pas, ou mal, le 
DMA. Vdrifiez avec votre vendeur. 

Scanner 

Tel que c'est parti, il sera en France 
avant d'etre aux USA. Vous avez du 
rever devant les pages de Pom's 
montrant ce scanner a main intelligent 
pour le Mac. Et vous pleuricz, parce 
qu'Apple n'avait toujours pas fait de 
driver GS/OS pour son scanner. 

Bien sur, vous aviez lu dans Pom's 
une 6Lude sur Thunderscan, et yous 
saviez qu'il avaitun logiciel GS. Mais 
vous saviez aussi que le Thunderscan, 
qui bloque rimageWriter, 6tait un pcu 
lourd. 

Eh bien, 5a y est : Vitesse, l'6diteur 
qui lance aussi Salvation (voir la 
rubrique 16 bits), a fabrique un scanner 
a main pour GS, et son cout sera dans 
les memes eaux que le Thunderscan. 

Si vous voulez en savoir plus, 
cuntaclez Br6joux r et... continuez a 
lire Pom's ! 

Hypercable 

Je I'avals ecrit dans Pom's, c'est tres 
facile a faire : pour piloter voire 
magn£toscope a partir de votre GS, 
avec un programme tout simple, il 
suffit d'un cable et du logiciel adequat 
C'est prdcisement ce que s'est dit un 
employ^ d'Apple, qui commercialise a 
50 dollars le cable el le logiciel sous 
le nom de VidCIip, chez Video 
Production Controls. Votre 
magndtoscope doit obeir au protocolc 
Sony (Controle-L et Controle-S). £a 
marche avec ou sans la cane Vid6o 
Overlay Card d'Applc, avec ou sans 
HyperStudio. Mais avec HyperStudio, 
9a fait vraiment de rhyperm&iia pas 
cher... 

La nouvelle 
PC Transporter 

Kien n'a changd dans la carte PC 
Transporter d'^E, sauf son prix (qui a 
baisse). Ce qui a change^, c'est le 
logiciel fourni avec la carte. Mais, 
prdcisement, ce changement change 
tout. 



Avant, les lecteurs 3,5" connected a la 
carte n'etaient pas bien reconnus par 
GS/OS. Maintenant, ils le sont. 
Avant, il fallait rebooter en ProDOS 8 
pour passer en MS-DOS. Maintenant, 
c'est tout simple : vous cliquez sur 
l'icone de Lotus 1-2-3, et vogue la 
galere. Quittez la galere, et vous 
relrouvez le Finder. C'esl lout simple 
a l'utilisation, mais cela demande bien 

entendu un certain travail d' instal- 
lation : nc chipotons pas, qui dit MS- 
DOS dit de toute facon qu'il est pret a 
ramer. 



Certes, vous ne pourrez toujours pas 
hooter GS/OS ou ProDOS par un 
lecteur 3,5" branchd sur la PC 
Transporter : mais il n'est pas utile de 

connecter en permanence un lecteur 
3,5" sur cette carte. Utilisez-la avec le 



La Pomme sans les pepins 

Finalcmcnt, je ne crois plus qu'un line general d'initiauon au GS destine aux 
utilisateurs debutants soitnecessaire. Ilenfallaitunal'epoquedelanaissance 
(difficile) du GS.Mais aujourd'huique toutestau point, travailleral'aisesur 
son GS se resume a quelques conseils ultra-simples. En voici la liste. 

Votre configuration 

1,2 M6gas de mdmoire. c'est trop juste. Au prix actuel de la Ram, iL faut 
etendre son GS. Je conseille de mettre dans le slotd'extension mcmoirc unc 
carte qui accepte les puces 1 Megabit x 1 (et je deconseiile toutes les autres 
formules). Revendez votre carte Apple a quelqu'un qui a un GS Rom 03, et 
achetez-vous Tunc des trois cartes suivantes ; 
® GS Rim Plus AE (Brejoux). 
@ GS Juice Applied Ingenuity (Toolbox). 
®; Cane Cirtech 8 M6gas (Toolbox). 

N'achetezpas de second lecteur 3.5". Ce qu'il vous taut, c'est un disque dur 
voir Pom's 46. 

Les logiciels 

Quatre logiciels suffisent pour faire Pessentiel de ce que nous demandons au 

GS. lis sont indispensables. II faut les acheter, avoir la version originate, la 
documentation francaise, et tout le service qui va avec. II faut aussi les 
"suivre", en s'offrant ies mises a jour. II faut aussi faire Teffort de lire leur 
documentation ! 

® Le systcme : GS/OS 5.02 version francaise, achei6 chez votre conces- 
sionnaire. 

@ LegestionnairedeGS/OS:ProSel-16,achet6chezToolboxouBr6joux. 

© L'application a tout faire : AppleWorks-GS version 1 . 1 (Brepux). 

® Fontasm, l'edileur de polices indispensable si vous imprimez, pour 
fabriquer vos propres polices de caractere. 

Ajontez-y la possibility que vous offre Pom's de «piocher» dans le Freeware 
pour vous foumir en polices, images, sons, aecessoires, inits, etc., et ca roule. 

Voila. c'est tout pour la base de depart. Vous pouvez travailler a 1'aise. Pour 
le reste, lisez Pom's : a la fois pour les inevitables bugs, et pour tout ce que 
vous pourrez avoir envie de faire en plus. Lisez le GS ^pluche" (voir bibliogra- 
phic) pour aller plus loin. Vous trouverezparailleurs dans le«PA//F» (voir 
en debut d'article) tout ce dont vous pourrez avoir besoin. 

J.-Y. B. 

• ; 
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disque dur, lout simplement : vous 
pouvcz maintcnant consacrer la moitie 
de votre dur a la galere, sons forme de 
fichiers ProDOS. Et pour booter, en 
GS/OS comme en MS-DOS, bootez 
du dur. 

TouLes les incompatibilites hard et 
soft ont aujourd'hui disparu, c'est un 
fail. Bravo et Brejoux. C'etait un 
tres gros travail logiciel : il a fallu du 
temps, mais maintenant, ga marche, le 
soft est a. la hauteur du hard. Et ccla va 
permettre de faire entrer dans nos 
exoles un ordinateurpour ies grands. 

Toutes les incompatibility ont 
disparu, disais-je : sauf une, redhi- 
bitoire, qu'aucun travail hard ou soft 
d'JE ni de Rrejoux ne sera, je pense, a 
m&me de faire disparaaue. II s'agit de 
rincompatibilite entre un certain type 
de brouettes de chantier et Jean-Yves 
Bourdin. Pour toutes precisions done, 
adressez vqus plutot a Brejoux. 



Le mange-disques 



La mode Carmen 

Carmen San Diego, de Broder- 
bund, a scs fanatiqucs (il faut dire que 
cette serie de logiciels est eacellente). 
C'est a tel point que Broderbund sort 
une serie de rnontres > T-shirts, 
affiches, autocollants, ecussons, etc., a 
reffigie de Carmen. 

II n'y a pas qu'Apple qui fasse des 
"goodies". 

Crac, bourn, huu... 

Je pense que c'est cette citation de 
Jacques Dutronc qui traduirait le mieux 
lc nom de cc logiciel : Pow, Zap, 
Ker-Plunk est un logiciel de 
Pelican Software, diffuse par 
Learning Labs, qui permet a chacun 
de composer et d'imprimer ses propres 
bandes dessinees. On n*a rien a 



dessiner, juste a choisir ses hSros. ses 
fonds, ses bulles, et a les remplir. 
Ensuite, on imprime ce qu'on veut. 

£a marche, et c'est facile. Mais j'ai 
trouve deux pepins : d'abnrd, comme 
on ne peut pas 6diter les polices, adieu 
nos accents. Ensuite, comme beau- 
coup de logiciels R bits de Pelican 
Software, la disqueue (5,25") est 
protegee : c'est un soft pour les 
gamins... 

Dangereux pour 
l'esprit 

«Le Basic est dangereux pour resprii», 
declare Gass6e r et je crois qu'il a 
raison. C'est comme le chasse-neige 
pour le ski : pratique pour les debu- 
tants, il leur donne de mauvaises 
habitudes dont il devient ensuite tres 
difficile de se defaire. 

N'ernpeehe : on n'arrete pas plus 
facilement le Basic qu'on n'arrete de 
turner, et le Basic continue et dvolue. 
C'est ainsi que Micol Systems a 
desormais un Micol Basic 16 bits 
(version 3.0) compatible GS/OS 5.0, 
qui engendre des applications de bureau 
inddpendantes et completes. Mais il a 
aussi un Basic 8 bits qui impl6menie 
totalcmcnt bureau, fenctre, souris, 
etc., sur un Apple // 128Kb. 

II existe meme un "pre-compilateur" 
pour r Applesoft. On y enrre du code 
structure, avee etiquettes pour les 
sous-routines, avec des # include et 
des fDBFiNE comme en C, et il en 
sort du bon vicux code spaghetti 
AppleSoft avec num6ros de ligne. 
Ensuite, on le "post-compile" avec le 
Beagle Compiler. Cela s'appelleMD- 
Basic, c'est un produit du Morgan 
Davis Group. Comme quoi on va 
loin, en chasse-neige. .. 



Sous le capot 



Reencreurs : suite et 
fin 

J'ai recu beaucoup de courtier a propos 
des r6encreurs de rubans ti'irnprimanie. 



Je suis fort heureux de pouvoir vous 
aiguillcr, pour les reencreurs, 1'cncrc, 
les rubans, etc., sur une adresse en 
France : Toolbox. Pour le reste, je 
n'ai que deux choscs a ajouter a ce que 
vous avez deja lu : d'abord, je repete 
qu'on en met toujours nop. R&ncrez 
peu, mais frdquemment, voila le 
secret. Ce qui compte, c'est la 
fraieheur de Tencre, pas son abundance 

Ensuite, sur les rubans couleur de 
rimageWritcr II : on pcut les rccncrcr, 
mais c'est complique et risque. II est 
plus pratique de s'offrir des rubans (des 
rubans tout sculs, sans la cassette) pre- 
encres. En fait, si vous regardez bien 
vos rubans couleur, vous verrez, c'est 
normal, que le noir s'use beaucoup 
phis vite que ies autres. Pour ma part, 
je reencre effectivement mes rubans 
couleur : mais seulement la bande 
noire. 

Spirometre 

Vous fumez trop : mais votre cancer 
du poumon se declarera un peu plus 
lard, pour le moment vous en etes a 
l'insuffisance rcspiratoirc chroniquc. 
Cette insnffisance, et votre hypo- 
thetique r6tablissement depuis que 
vous etes passe aux cachous, votre 
me$decin, en allumant sa pipe, les 
mesure... sur son Apple // GS. C'esl 
bien pratique : a chaque visite, il 

enregistre la mesure de votre essouf- 

fiement, et vous montre votrc courbc 
d'une visite sur 1'autre. 

Bien entendu, vous ne soufflez pas 
directement dans le GS. mais dans un 
spirometre, produit par la societe 
Datalink, lui-meme branche sur le 
GS. 

Disques durs internes 
pour lie 

II y avait deja le disque dur externe 
pour //c, de Chinook, il y a 
maintenant le disque dur interne : il 
remplace tout simplement le lecteur 
interne du lie. Un kit optionncl pcrmct 
de faire un lecteur externe avec l*ex- 
Iecteur interne. Et tout cela aux prix 
habituels d' Applied-Ingenuity. 
Avec ga, le //c devient un vrai 
portable. Bravo AI pour le CDrive. 
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NB ; Les produits Applied-Ingenuity 
el Chinook sont disponibles chez 
Toolbox. 

Ecran tactile 

Br6joux Fa essay6 t ct le commer- 
cialise : Touch Window, 1 "ecran 
tactile de Redmark Corporation, 
9a foncuonnc, et particulicrcmcnt bicn 
avec HyperStudio. A quoi ga sen ? Eh 
bien, pour faire des bornes 
d'informations, comme sur les GS de 
I'Apple. Fxpo de. San Francisco, ou 
comme sur les Macintosh du PC 
Forum de Paris. Cela sert aussi de 
tablette graphique, Cela peut aussi 
servir aux handicap6s, et rem place 
avantageusement la souris. 



Patchworks 



Raccourcis clavier 

Les raccourcis clavier sont ces 
commandes claviers, telles G-S pour 
Sauve, que vous lisez sur votre GS en 
deroulani les menus, et qui vous 
evitent la fois suivante de derouier ces 
menus. 

Supposons que vous vous etes deplace* 
dans un tcxtc du TdT d'ApplcWorks- 
GS, et que vous vouliez revenir au 
point dMnserlion (la uu vous 6liez en 
train d'ecrire). Le raccourci-clavier 
indique* par le menu est O-l. Oui, mais 
M r, nous ne Tavons pas sur notre 
clavier francais. Et mcme si vous vous 
souvenez que "I", en fait, e'est u, vous 
n'y arriverez qu'en deconnectant le 
Clavier bicn tcmp6r6 (lcqucl intcrccptc 
aussi les commandes (3), pour le 
reconnecter ensuite : droie de 
raccourci. . . 

La solution, e'est le patch, comme 
toujours, puisque nous avons un 
Apple // : remplacer ces raccourcis- 
clavier par d'autres. PIulOl que de 
donner des patches tout faits pour 
App!eWorks-GS ( je prelere expliquer 
comment faire, dans loutes les 
applications qui utilisent le Menu 
Manager, et vous donner la reference : 
Apple // GS Toolbox Reference, 
Volume 1, pages 13-13 a 13-15. 



Graphisme GS : 
le saviez-vous ? 

Voici un petit test pour votre connai s- 
sance d u GS . Saurez-vous rCpon dre & 
ces deux questions sans retoumer 
Pom's ? 

Question (D : On appelle «dithering» 
le precede par lequel le GS, sur 
r ecran graphique 640 x 200, en- 
gendre 16 "pseudo-couleurs" au 
lieu des quatre normales, en re- 
groupant des couples dc points (cn 
faisant un pseudo-viol el avec un 
point rouge et un point bleu par 
excrnplc). SachantqucPaintWorks 
Gold travaille obligatoirement 
avec dithering, el Deluxe Paint 
sans dithering, quel est le logiciel 
graphique qui permet sous sys- 
tems 5.0, de travailler au choLx 
avec ou sans dithering (avec agran- 
dissementpax la loupe.bien enten- 
du)? 

Question © : vous l'avez remarqu6, 
Timprcssion d'un ecran graphi- 
que GS sur une pleine page A4 
d'imprimante est toujours de qua- 
lite* mediocre. Cestque la r&olu 
lion de i'imprimante est bien su- 
perieure a celle de Tecran. L' im- 
pression n'est correcte (sans 
echelle) que si vous choisissez le 
mode "reduction 50%" dans le 
driver d'imprimante de GS/OS. 
Mais aiors, vous n'imprimez que 
sur le quart gauche de la feuille dc 
papier. II faudrait pouvoir placer 
dans un seul fichier huit ecrans 
graphiques du GS (2 colonncs dc 
4) pour imprimer correc tern ent un e 
page A4 en mode graphique. La 
question est dc savoirqucl logiciel 
GS permet cela, sous 5.0 bien 
entendu ? 

-dLddy.p anofien *6<?d) OVd 

map dp '^uiedtuiw : [ uoi\sar\Q 

J. -Y. B. 



11 faut commencer par ddrouler tous les 
menus, et faire la lisle des equivalents 
clavier dejjk utilises, pour faire votre 



* <■ ' t . jccp via 1 



choix dans ce qui reste. Reperez aussi 
quelques mots dans les menus, puis 
passez dans votre editeur de blocs, et 
demandez-Iui de localiser ces mots. 
Vous trouverez une suite d'items de 
menus avec des signes un peu bizarres, 
scparcs par des RTN ($od). Rechcr- 
chez, dans les lignes concentres, la 
sequence 9*. II arrive que le e soit 
loge* quelques caracteres avant le *. 

Juste aprcs le vous avez deux va- 
leurs, correspondant k des touches du 
clavier : generalemeni une majuscule 
et sa minuscule, par exemple g *ss. 
Seule la premiere est affichee dans le 
menu, inais la seconde est accepted 
aussi (il y a ainsi plein d'equivalents- 
clavier "clandestins" dans Apple Works- 
GS). Changez ces deux valeurs, ou la 
premiere seulement, et e'est tout. 
Vivement un prochain "ResEdit" a la 
Mac : qui ecrira le premier veritable 
editeur de ressouxces GS ? 

✓ II est h noter que cesystemede 
patches permet aussi d'introduire 
des raccourcis clavier sur les items du 
menus ou Implication n'en a pas 
prevu : il suffit de raecourcir le nom de 
Titem, et de mettre une sequence p*. 
Voir le Toolbox Reference pour 

toutes precisions. Bravo a Apple, qui a 
pens6 son Menu Manager des le d6parl 
en fonction des futures ressources, et 
qui a done fait des enregistrements 
normalises et patchables. 

Riches, nababs et 
autres 

J'ai publie* dans Pom's 45 page 64, un 
patch pour riches h AppleWorks 1.4, 
les riches etant ceux qui ont plus de 
deux megas de mdmoire dans leur OS. 
Une precision ; si vous £tes riche, ce 
patch est obligatoire, sinon Apple- 
Works plante. Mais parmi les riches, 
il y a les nababs qui ont plus de six 
m6gas d'extension memoire. Pour les 
nababs, ce patch n'est pas efficient, et 
certains d'entre vous m'en demandent 
un autre. Certains d'enlre vous me 
demandent egalement des patches d 
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des patches Checkmate ou JE pour 
AppleWorks-8, de facon a passer de 
AppleWorks 1.2 (!) a AppleWorks 
1.4, ou permettre les TimeOut sur la 
1.4. 

Unc sculc rdponse a lous : laissez 
tomber. Laissez tomber les patches el 
les versions pdrimdes d'AppleWorks 
(1,0, 1.2, 1.4, etc.). Mcucz-vous tout 
simplement a jour : AppleWorks 3.0 
reconnalt automatiquement tome la 
m^moire du GS, les cartes M t 
Checkmate, Apple et autres, sans 
limite de Laille el sans uucun patch. 
Les TimeOut fonctionnent sur toutes 
les configurations. ArrgLez de repriser 
vos vieilles chaussettes : 9a fait 
tellement plaisir, de temps en temps, 
d'en mettredesneuves... 



Encore une partie 
et j'eteins 

Bouncing Bluster 

«Ce logiciel francais est excellent, 
meilleur qu'Arkanoi'd U- Mais il 
faudrail qu'il niarche sous GS/OS 
5.0», avais-je ecrit dans Pom's 46. Et 
cela a suffi... 11 toume sous 5.0 mais. 
il n'est plus en Shareware. Vous le 
trouverez done chez Toolbox. 

Prince de Perse 

Je n'ai plus beaucoup de gout pour 
tester les jeux 8 bits que je recois 
lorsque je les compare aux jeux GS. 
Mais celui-l& tranche vraiment sur le 
lot, c'esl Karatcka cn beaucoup plus 
beau, en DHGR, et dans la Perse d'Ali 
Baba et Erol Flynn. 

Pas etonnant : son auteur est le meme 
que celui de Karateka. Prince of 
Persia est cense se passer en une 
heure : on y joue beaucoup, beaucoup 
plus que ca. Encore un excellent jeu 
d'arcade de Broderbund. 



Foncer 

S' envoyer en Voir, comme dit 1'ami 
Piard a propos de Flight Simulator, 
c'est exactement ce a quoi Accolade 
semble nous inviter avec ses magni- 
fiques simulations sur le GS. Apres 
Test Drive // etses monstres sacres 
automobiles, on passe carrdment a la 
Forrnule 1 avec Grand Prix 
Circuit. Et, si vous voulez aller 
encore plus vite. faites du vol en 
formation avec The Blue Angels. 
Deja que voter n'est pas si facile, mais 
alors en formation... C'est, je crois 
bien, le premier logiciel de simulation 
de vol sur GS. Et c'est un coup de 
mature. 



16 bits 



Mac // GS : suite 

Si vous trouvez, comme Alexandre 
Duback dans Pom's 46, que Shuffle- 
Puck, de Broderbund, "manque de 
couleurs sur le Mac II malgre la 
pochette en couleurs", e'est que 
l'image de la pochette a did prise sur la 
version GS qui, elle, est en couleurs. 
Si vous trouvez que Jam Session, 
de Broderbund, manque aussi de 
couleurs sur Mac, et si vous avez 
envie d'avoir quatorze pistes 
disponiblcs pour vos instruments, 
meme chose : achetez la version GS. 
Broderbund sait que 95% de la base 
installec des Macs est en noir et blanc, 
alors que 95% de la base installee des 
GS est en couleurs, et il s'adaple a la 
rdalitd du marchd. II s'adapte aussi a. la 
realite du marchd du GS quand il decide 
d'abandonner loute protection : ins- 
taller Jam Session sur mon disque dur 
se resume a copier les fichiers. 
Broderbund 6tait le dernier, et il a 
compris : ddsormais, Aldo est ddfini- 
tivement au chomage. 

Jam Session 

Jam Session, e'est le moyen de 
fairc de la musique, et de la belle 
musique, sur votre GS... sans rien 
connaiire a la musique. Vous etes un 
instrument d'un orchestre (rock, pop, 



country, concert classique, jazz, etc., 
au choix), et vous jouez sur votre 
clavier des effets prd-programmds : 
vous ne pouvez pas mal jouer. Le 
public est et il vous applaudiL 

Vous pouvez bien entendu enregistrer 
et dditer vos musiques, vous pouvez 
meme dditer les riffs preVprogrammes. 

Attention, cependant : Jam Session 
n'est pas un sdquenceur, il ne 
reconnait pas le clavier Midi. C'est un 
jeu, extremement agrdable, mais un 
jeu. 

Quatre conseils aux 
utilisateurs de Jam 
Session cuuleur 

%/ Mettez-vous en clavier US* ou 
mieux, branchez ce vieux clavier 
US qui nc vous scrt gu6rc que pour 
programmer en C derriere rautre ; 

%/ Choisissez Foption "Keyboard 
Index" dans le menu "Options" ; 

%/ N'oubliez pas les effets des tou- 
ches Option et Shift (ton- 
jours la magie de 1' ADB) ; 

✓ Ht quand vous vous serez bien a- 

musds, demandez a Broderbund, 
sur votre carte d'enregistrement, une 

version GS (couleur, ca va de soi) de 

Studio Session... 

SoundSmith 

Ce logiciel musical-la n'est pas un 
jeu : il s'annonce comme le meilleur 
sdquenceur pour GS apres Master- 
Tracks Pro. C'est une production 
europeenne. 11 est d'ores et ddja sur 
mon disque dur. II est accompagnd 
d'une quinzaine (!) de disquettes 
d'inslruments el de musiques. II 
apparaitra probablement au catalogue 
de GS Infos 9 du GS Club. 

Et pour le moment, il est en Free- 
Ware I Si vous Youlez une iddc de la 
qualite* des musiques qu'il permet, 
c'est tout simple : dcoutez Pom's. La 
musique de la presentation de la 
disquette est faite avec Sound- 
Smith... 

A-do-ra-ble ! 

Positivcmcnt adorable, magnifique. 
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Un logiciel educatif parfaitement 
adaptc a Tagc dcs gamins dc la 
maternelle, qui ramene Stickybear au 

rang des Bficassine d'hier ou des 

Dorothde d'aujourd'hui. Magnifiqucs 
graphiques, excellent 1 ! sons, loin des 
mifcvreries habituelles (Mac Gee t par 
exemple, montre toujours un petit 
bout de fesse rose), ce logiciel de 
Lawrence Productions est indis- 
pensable a votre gamin de quatre ans. 

Tl va lui appre n dr e avant tout l'anfn- 
nomie, la liberty le goQt d'explorer le 
monde. 

Mais il y a une condition : vous la, lc 
vieux, le grand, laisez-vous. Ne lui 
dites pas de cliquer ici ou la, ne lui 
dites pas ce qu'il pourrait faire, ne lui 
montrez rien. C'est son pTOgramme, 
son Mac Gee, c'est son GS (eh oui, 
a quatre ans). Laissez le gamin s'amu- 

ser : et aprfcs, s'il a envie de se laver 

les dents toul seul ou de teldphoner 
tout seul a Mamie, il Taura appris 
tout seul dans Mac Gee. 

Le mieux : partez, allez vous-en. 
laissez-le jouer. El si vous voulez. 
vous rendre utile, quand le gamin 
dormira, pensez done a remplacer le 
fichier de sons de la disquette : commc 
il n'y a rien a lire dans ce logiciel, la 
seule chose qui y soit en anglais, ce 

sont certains des sons. £a nc genera 
pas votre gamin, mais si vous 
enregistrez des sons frangais de la 
meme longueur et les collez a la place 
des autres, c'est comme ga que vous 
pourrez faire plaisir. 

GS/OS frangais 

Enlin, ?a y est, le GS/OS 5.0 est 
disponible en version francaise. Lisez 
I 1 article d'Emile Schwarz dans le 
rnSme numdro. 

Vous pouvez avoir la partie disques de 
ce systeme en achetant le Fontaszn 
version 2.0 publi6 par Pom's (mais il 
faudra acheter quand meme GS/OS 
chez Apple ou Brcjoux, pour la 
documentation). 

Oui, Pom's a pr6par6 pour vous un 
article d'epluchage de GS/OS dans le 
genre dc celui de Pierre Demblon sur 
ProDOS 16. Alors, simplement deux 



indications tout de suite : d'abord, 
installez votre systeme en utilisant 
1'installeur, tout simplement Ensuite, 
vous avez dans le systeme 5.0 fran^ais 
un cdev de caracteres accentues qui 
intfegre le Clavier bien tempere. 
Enlevez done le Clavier bien lemp&6 
de votre systeme, ou bien, si vous le 
laissez (il a d'autres options 
int€ressantes), choisissez de ne rien 
franciser dans le tableau de bord. Mais 
ne laissez pas les deux actifs en mSme 
temps ! 

Le Redempteur 

C'est plus qu'un programme de 
sauvegarde : c'est une "salvadon" au 
sens thSologique du terme. D'ailleurs, 
Salvation, c'est son nom. C'est un 
produit de Vitesse (le nouvel ediLeur 
GS). 

Quand Brcjoux, qui lc diffuse, m'en a 
parle, je me suis demand^ a cjuoi 
pouvait servir un nouveau programme 
de backup pour qui a deja ProSel-16. 
Quand iJ me l'a envoye, j'ai compris : 
c'est un programme "a la Mac", super- 
convivial, on ne fait que cliquer la 
souris. Tl ne. fait qu'une chose, mais 
avec un luxe d'options extraordinaire, 
c'est Byzance. On va voir de plus en 
plus de programmes de ce genre sur le 
GS, et on pourra de rnoins en moins y 
resister. 

Ce qu'il y a, c'est qu'un programme de 
sauvegarde d'un disque dur, surtout 
avec un tel luxe d'options, ne se teste 
pas en dix minutes. Rendez-vous dans 
un piwhain Pom's pour une suite a 
mon etude sur les disques durs. . . 

Photonix 2 

Lui aussi ne fait qu'une chose (copier 
des disques), mais il la fait bien. Lui 
aussi est graphique-souris, mais pas de 
bureau. Lui aussi est un produit 
francais. Lui aussi fut en Shareware, 
et ne Test plus, parce qu'il a trouv6 un 
editeur (Toolbox). 

Lui aussi a du coup une version 2, 
avec de nouvelles options, et surtout, 
surtout, la possibility de le lancer 
depuis le Finder ou ProSel. Bien sur, 
il n'est pas entierement au standard (il 
force le reboot en sortie, il ne supporte 



MA 

pas les CDA), mais on excuse bien 
Diversi-Tune, alors on excusera 
aussi Photonix 2. 

En plus, j'avoue que j'aime bien le 
systeme de lulte contre le piratage 
trouvd a cette occasion par Toolbox : 
aucune protection, aucun code a 
rentrer, rien. Et pourtant vous ne 
donncrcz pas dc copie k vos amis : je 
ne vous le conseille pas. Pour savoir 
comment ils ont fait, achetez 
Photonix 2. 

Va-t-il craquer ? 

Glen Bredon, le h6ros de recran-texte, 
est manifeslement en train de 
commencer a lorgner seneusement sur 
Tecran graphique du GS : la version de 
ProSel-16 que j'ai au moment ou 
j'ecris ces lignes (8.37, mais il en sort 
une nouvelle tous les 15 jours), a un 
ecran graphique-couleurs pour toutes 
ses fonctions. Bon, ca ressemble plus 
au DOS Toolkit qu'a QuickDraw, et 
finalement Tdcran graphique n'est 
v£ritablement lisible, en 640, qti'en 
noir sur fond blanc. J'ai fini, apres 
avoir bien joud avec les 6crans 
couleur, par desactiver cette option, et 
retourner au bon vieil 6cran-texte. 
Finalement, j'apprecie plus d'avoir 
gagnd cinq disquettes grace a cette 
version de ProSel dans mon dernier 
backup du dur. 

Le graphismc, sur GS, 9a ne se fait 
pas a moitie. Tl fant s'avaler tout le 
bureau, QuickDraw et le reste. Mais 
maintenant ProSel-16 supporte les 
NDA> et Glen Bredon a mordu a 
rhameson. Bon gre, mal gre, il y 
viendra, comme tout le monde. . . 

De toute fagon, l'esihdLique est chose 
secondaire comparee a l'utilite de 
ProSel. ProSel reste le logiciel indis- 
pensable pour tout Apple //. 

Geographic, 

Apres World Geograph, dcMecc, dont 
je vous avais dit enorm6ment de bien 
dans Pom's, voici maintenant USA 
Geograph, dans la meme veine : une 
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supcrbe base de donnees qu'on explore 
et imprime, une cartographic excel- 
Iente. Allez, un petit coup de patte au 
passage : je n'ai rien contre Hyper- 
Studio ni HyperCard. Simplement, des 
logiciels comme World ou USA 
Geograph devraient etre faits en Hyper- 
quelque chose, puisqu'ils corres- 
pondent exactement & la definition de 
1 'hypermedia. 

Eh bien, j'ai le regret de dire qu'aucunc 
des piles HyperStudio ou HyperCard 
que fai vues jusqu'ici (ei j'en ai vues) 
n'arrivc a la cheville de ce genre de 
logiciel. 

... et maths 

L'Hypermedia graphique-souris, c'est 
beau. Mais 9a nous fait oublier qu'un 
ordinateur, 9a sert aussi... a calculer, 
tout simplement. C'est ce que nous 
rappcllc Pexcellent programme GS 
Numerics, de Spring Branch 
Software. C'est une calculette 
scientifique a plus dc 60 fonctions, et 
aussi beaucoup plus. Cela va conside- 
rablement raccourcir le temps passd 
sur vos problcmcs de maths, et vos 
traces de fonctions. En fait, c'est 
pratiquement un cours complet 
d'algebre. Et puis, les maths aussi, ca 
peut etre beau. 

GS Numerics a bien un petit faible 
pour Tinversion polonaise, mais dans 
les limites du raisonnable. Son ecran 
rcste lisible, et souvent beau. Le tout 
fait un logiciel indispensable aux profs 
de maths etaux lycSens. 



A lire 



Developper quoi ? 

Le Bulletin Technique d* Apple 
s'appelle "Develop". Son premier 



numero consacre 10 pages sur 108 a 
V Apple //. II s'agit d'tin article d'Eric 
Soldan, un des auteurs de Medley, qui 
a realise un ensemble de macros et de 
librairies pour programmer en assem- 
bieur 8 bits pour 1' Apple // 128Ko : le 
tout sous MPW/Mac. 

Ceasl inleressant, dans la mesure ou 
cela donne a MPW des capacites 
analogues a celles de Merlin, mais 
inf6rieures a celles de MacroSoft, 
Pexcellent ensemble de macros publie 
par MicroSparc/Nibble depuis 
plusieurs ann6es. 

Ces macros pourraient tout aussi bien 
fonctionner sous APW, mais Eric 
Soldan ne les a pas traduitcs : en fait, 
Apple veut convaincre les program - 
meurs en assembleur 8 bits Apple // 
qu'ils iront plus vite en developpant 
sur Mac, Mac haut de gamme bien 
sur! 

Pourquoi pas ? C'est parfaitement 
vrai, si Ton compare MPW/Mac et 
APW/Orca sur GS, particulieremcnt si 
Ton fait de la programmation multi- 
langages : MPW/Mac est plus pratique 
pour ecrirc ct assembler/compiler du 
code source GS qu'APW/GS. 

Cette verite generate connait cependant 
une exception ; la programmation en 
assembleur 8 bits Apple //. Dans ce 
cas-la, seulement, la solution la plus 
rapidc, incomparablement, c'est 
Merlin 16 sur le GS, eh oui ! 

En plus, Particle n'evoque pas du lout 
la question que tout 1c monde a sur les 
levres : une part de plus en plus 
importante du temps de develop- 
pement, c'est la chasse aux bugs. 

Comment faire pour debugger un 
programme sur une machine incapable 
d'exdeuter le code qu'elle vicnt 
d'assembler ? Sur GS, pour le code 8 
bits, on connait lareponse : Merlin-16 
ct Softswitch. 

En somme : un seul article sur 
T Apple //, et il est faux. Quant au 
compact-disque joint & la revue, dont 
le contenu reel ne remplirait meme pas 
deux disquettes 3,5", il est & que pour 
inciter a ['achat du lecteur d' Apple. 



Bref, la revue technique d' Apple a le 
meme but que tous les autres services 
d'Apple : le developpement... des 
ventes de materiel Apple I 

GS ephichS 

Cela faisait un certain temps qu'il 
n'6tait pas sorti un livre en francais 
sur 1* Apple // GS. F.h bien, celui qui 
son cette fois-ci va faire date : 
PAppIe // GS epluche\ &Jit£ par 
Toolbox, est un livre qui contient des 
informations qu'on ne urouvcra nulle 
part ailleurs, y compris en anglais. 

Ce n'est pas un resum6 de la 
documentation du logiciel pour ceux 
qui ont une version piratce, comme le 
sont tant d'ouvrages pour d'autres 
machines. II n'est pas non plus ecrit 
pour vous vendre un CI ou un lecteur 
de compact-disque. 

II a 6t6 6crit par des gens qui ont et 
utilisent un GS, et ont passe nombre 
de nuits k chercher "ce qu'il avail dans 
le ventre". Ce sont des gens qui 
connaissent leur machine parce qu'ils 
rontexploree eux-memes. 

C'est d'ailleurs pourquoi c'est un 
ouvrage collectif : chacun a pris un 
"morceau" de la machine (graphisme, 
son, microprocesseur, lecteur...), et Pa 
analyst & fond. C'est un livre dans 
lequel on apprend et on comprend. Et 
dans lequel on dit la v6rite, quitte a 
ddplaire. Ce genre de livre est a 
F edition informatique ce que Pom's 
esi a la presse informatique ; pour le 
dire vite, le contraire des autres. 

8/16 

Quand vous aurez fini le GS epluclie, 
abonncz-vous a la revue qui va eire en 
fait le vrai successeur de Call Apple, 
et qui s'appelle "8/16". Ariel 
Publishing, qui editait d6j& le 
"Soureerror Apprendice" pour les fans 
de Merlin, "Reboot" pour les fans de 
r Applesoft, et une revue pour le Z- 
Basic, va fusionner tout ?a en une 
seule revue de programmation de 
P Apple // 8/16 bits, comme son nom 
Findiqne. La revue sera accompagnee 
d'une disquette pleine a craqucr. Elle 
sera mensuelle, aura de la publicity, 
etc. : bref, une revue complete. 
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Bravo a Ross Lambert, qui continue la 
grande tradition de I'Apple // : 
T information diffusee par et pour les 
utilisateurs. 

Devenir intelligent en 
s'amusant 

C*est ce que propose depuis des annees 
l'excellente revue scientilique ame- 
ricaine Scientific American, dans sa 
rubrique reguliere des "recreations 
informatiques" (la version frangaise de 
cette revue s'appelle "Pour la 
Science"). 

L'auteur de cettc rubrique, A.K. 
Dewdney, y a connu tellement de 
succes qu'il vient de fonder une 
nouvelle revue appclcc Algorithm. 
L'algorithme, c'est la partie inte.1- 
ligente de la programmation, celle qui 
est un d6fi intellectuel (le reste etant de 
la transpiration). N'aitendez done pas 
d'Algoridnne qu'il vous parle de telle 
ou telle machine, ou de tel ou tel 
langage : ralgoriihme est le meme 
dans tous les langages et toutes les 
machines. 

Voila une revue drole et attachante 
(ralgorithmique est un sport intel- 
lectuel au meme titre que les mots 
croisds ou les echecs), et qui en plus 
est instructive. Bienvenue, cher 
confrere, et tous nos vceux de succes. 



Supplement 



L'index 

Connaissez-vous une revue qui fasse 
faire ses index par ses lecteurs ? Eh 
bien, c'est Pom's. J'avais 6crit dans 
Pom's que je ne pourrais faire les 
index d' Apple // for ever qu'au fur et a 
mesure, et qu'il faudrait une ann£e 
sabbatique pour faire les index 
rftrospectifs. Eh bien, vous trouverez 
sur la disquette Pom's 47 non 
seulement Tindex pour le n° 47, mais 
aussi eclui des numcros 43 ct 44. 
Merci a Leon Dehertog, un de nos 
fldeles lecteurs. L'information par et 
pour les utilisateurs, c'est ca aussi. 

Vous trouverez ccs fichicrs sous deux 
formes : fichiers base de donnees 
AppleWorks-GS d'abord. fichiers Ascii 



exporter ensuite, pour AppleWorks-8 

par exemple. 

Attention, veVifiez que vous etes a 
jour : il vous faut AppleWorks-GS 
version 1.1 ou ApplcWorks-8 version 
3.0 pour ge>er ces fichiers. 

Gate 

Dans le dossier /supplement, vous 
trouverez unc demonstration d'un jcu 
d'arcade pour GS appele" Gate. 
Attention, il faut reconstituer une 
disquette qui sc boote avec le 
programme (Free Ware) Shrinkit qui est 
dans le meme dossier. 



Adresses 



Accolade 

20813 Stevens Creek Boulevard 
Cupertino, CA 95014, USA 

Algorithm 

P.O. Box 2237, Westmount Postal 
Outfet, 785 WonderLand Road 
London. Ontario, Canada N6K I M6 

Ariel Publishing 
P.O. Box 398, Pateros 
WA 98846, USA 

Applied-Engineering 

P.O. Box 5100, Carrollton 
TX 7501 1, USA 

Applied Ingenuity 

14992 Ramona Boulevard, Unit M 
Baldwin Park 
CA 91706. USA 

Beagle Bros 

6215 Ferris Square, Suite 100 

San Diego 

CA 92121, USA 

Brejoux-Lyon 

29 Rue Montribloud, 69009 Lyon 
» 78 36 52 69 

Brejoux-Paris 
16Rued'Aguesseau 
92100 Boulogne 

M° Boulogne-JJaures 

Broderbund Software, Inc 
17 Paul Drive, San Rafael 
CA 94903, USA 

Chinook Technology 

601 Main Street, #635, Longmont 
CO 80501, USA 
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Claris Usa \ii^i^i^m \ 
5201 Patrick Henry Drive 
P.O. Box 58168, Santa Clara 
CA 95052-8168, USA 

Datalink 

Cap Alpha Montpellier 
34830 Clapiers 
« 67 59 30 67 

Develop 

P.O. Box 3725, San Diego 
CA 92025, USA 

Glen Bred on 

521 State Road, Princeton 

NJ 08540, USA 

Jem Software 

P.O. Box 20920, LI Cajon 
CA 92021, USA 

Lawrence Productions 

Department G-54 

18CX) 35th Street. Galesburg 

MI 49053, US 

Learning Lab Publishing 

21000 Nordhoff Street, Chatsworth 
CA 91311, USA 

Micol Systems 

9 Lynch Road, Willowdale, Ontario 
Canada M2J2V6 

MicroSparc/Nibble 
52 Domino Drive, Concord 
MA 01742, USA 

Morgan Davis Group 

10079 Nuerto, Rancho San Diego 
CA 92078-1736, USA 

RedMark Corporation 

P.O. Rox 3903, Bellevue 
WA 98009-3903, USA 

Roger Wagner Publishing 

1050 Pioneer Way, Suite P, El Cajon 
CA 92020, USA 

Spring Branch Software 

Rural Route 2, Box 268A 
Manchester, IA 52057, USA 

Toolbox 

6 Rue I Ienri Barbusse 
95100 Argenteuil 
« (1)30 76 18 64 

Vitesse 

13909 AmarRoad 
Suite 2, La Puente 
CA 91746, USA 

a 
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Pom's Le Tarif Lo S iciei S pourA P pie// 



* le numero entre parentheses indique la revue dans 
laquelle le produit est decrit. 



Revues 

n° 8 A n° 26, chacune 
n° 27 & n° 47, chacun© 

Recueils Pom's 

Ces recueils regroupent 4 numeros 
de 3a revue. (Recueil 5 k 8 epuise) 

Recueils n° 1 4, 9 i 12, chacun 



40,00 
45,00 



140,00 



Cables communication 

Pour la mise en ceuvre de ces cables, 

se reporter aux numeros 27, 28, 30, 
31, 33 et 34 qui presentent les 
programmes de communication 
reliant ordinateur et Mini tel. 
Preciser le ou les modeles 
d'ordinateur. 



C§ble Minitol/ordinateur 
Cable Ordinatour/ordinateur 



225,00 
225,00 



Reliures 



Pour la protection et le classement 
de 6 numeros de Pom's (un an) 

Reliure 



75,00 



Disquettes Pom's, Macintosh 

Ces disquettes regroupent 
l'ensemble des programmes pour 
Macintosh d'une revue. Pro- 
grammes du domaine public, 
polices de caracteres, nouveaux 
systemes, etc. y sont ajoutes. 

3,5", de la n° 16 d la n° 47, chacune 



80,00 



Disquettes Pom's, Apple // 

Ces disquettes regroupent 
l'ensemble des programmes pour 
Apple // d'une revue. 

5,25" 1 40Ko, de la n° 16 la n° 47, chacune 
3,5" SOOKo, de la n° 29 & la n° 47, chacune 



80,00 
80,00 



Ces logiciels sont accompagnes d'une documentation 
franchise. Tarif Joker* Tarif normal 

Font asm (47) 

ChessMaster GS 800Ko (39) 
ProCommand 
Arlequinl40Ko (39) 
Copy ][+ version 8.3 (37) 
ProSel (36) 

CompHateur Beagle (35) 
BlgU140Ko (35) 
PomJJnk 3.1 (34/35) 
InterPom's 2.0 (31) 
Clv_Pom's (31) 
EPE5.1 (15/23) 

Logiciels pour AppleWorks 

Ces logiciels dotent AppleWorks de la souris, de polices 
de caracteres etc. Tarif Joker* I arif normal 

Francisation AppleWorks 3.0 



450,00 


500,00 


630,00 


700,00 


450,00 


500,00 


135,00 


150.00 


450,00 


500,00 


450.00 


500 00 


575,00 


750,00 


400,00 


450,00 


400,00 


450,00 


540,00 


600,00 


180,00 


200,00 


180,00 


200,00 



+ Ultra Macros 


970,00 


1 070,00 


Idem, en echange de la version 1 


4 650,00 


720,00 


TlmeOut ReportWriter (45) 


720,00 


800,00 


ExtraFonts (43) 


450,00 


500,00 


TlmeOut PowerPack (41) 1 


675,00 


750,00 


TlmeOut FlieMaster(4i) J 






TlmeOut SpreadTools (41 ) 


495,00 


550,00 


MacroTools (41) 


270,00 


300,00 


MacroTools II (44) 


270,00 


300,00 


TlmeOut DeskTools 1 (41) 


495,00 


550,00 


TlmeOut DeskTools II (44) 


495,00 


550,00 


TimeOut Paint(39) 


270,00 


300,00 


TimeOut SuperFonts (38) 


720,00 


800,00 


TlmeOut UltraMacros (38)* 


585,00 


650,00 


TimeOut Graph (38) 


765,00 


850,00 


TimeOut SideSpread (38) 


495,00 


550,00 


PathFindor (38) 


135,00 


150,00 


SuperMacroWorks (33) 


450,00 


500,00 



Polices de caracteres 

Ces polices de caracteres de type Macintosh fonctionnent 
avec AppleWorks & SuperFonts maisaussi avec Publish it!, 
MultiScribe. Une trentaine de polices par disquette 
'Polices 1 001 & 018, 140 ou 800Ko, chacune 100,00 
Catalogue de reference Unipol 80,00 

Shareware Apple // 

Presentees dans les n° 38, 39, 41 , 42, 43, 44 46 & 47. 

DPA 001 4 039, 140 ou 800Ko 9 chacune 100,00 
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Logiciel pour IBM PC 

* Arcnmpagne le livre 'Les Secrets de 

Multiplan' de H. Thiriez 

Les Secrets de Multiplan* 

InterPom's 540,00 



175,00 
600,00 



ZipChip 

Nouvcau processeur 4 Mhz pour les Apple 
//e et //c. Description dans le numero 39 
de Pom's. 

Tarlf Joker* Tarif normal 
ZipChip 4 Mhz 2 250,00 2 500,00 

Port (urgent recommand6) 50,00 50,00 

Logiciels pour Macintosh 

Tarif Joker* Tarif normal 
1 600,00 1 780,00 



DiagramMaker 
DiagramMaker- Derno (46) 
Sargon 4 (40) 
Excel Efficace 
MacAstuces 
Le Llvre du Macintosh 
Copy II Mac version 7.2 (37) 
PomjJnk 3.1 (34/35) 
InterPom's 2.0 (31) 
Civ_Pom's (31) 
Raccourci (26) 



540,00 



450,00 
400,00 
540,00 
180,00 
180,00 



80,00 
600,00 
175,00 
200,00 
200,00 
500,00 
450,00 
600,00 
200,00 
200,00 



Shareware Macintosh 



Disquettes presentees dans les numeros 22, 30 et 45. 
Mac A, B, c, d, E, F f G, H, I, J chacune 100,00 

Abonnements 1 an (6 numeros) 

*L'abonnement a la revue Pom's comprend 
Tattribution automatique de ia carte 'Joker'. 
Celie-ci off re un acces privilegie a une 
assistance lelephonique et donne droit aux 
remises sur les produits Pom's. 

Revue seule 225,00 

Revue et disquettes Apple // 1 40Ko 625,00 

Revue et disquettes Apple // 800Ko 625,00 

Revue et disquettes Macintosh 625,00 



Gagnez du temps. Commandez 
par Minitcl au : 

(1) 39 53 04 40 



Bon de commande 



Je desire recevoir : 

Quant. Produit 



Prix total 



J'ai un lecteur Apple / / 140Ko □ 
J'ai un lecteur Apple // SOOKo □ 
Monlanl 

Port avion hors CEE 
15 r 00F par revue et/ou disquette 

Montant total 



Pour I'achat de quatre disquettes DPA ou Polices de 
caracteres, une cinquieme de voire clioix vous est offerte. 



Je regie 
par : 



Norn 

Prenoin 

Adiesse 



Cheque 

Carte Bleue/Visa/Eurocard /Mastercard 

Numero 

Expiration / 

Signature 



n° de carte Joker 
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Vends Apple //c complet avec : carte 
CheckMate 512Ko t Lecteur 3,5", 
Moniteur monochrome, Souris, Joystick, 
Cables PeVitel & Minitel, prix : 6 000 F. 

Simone Lestoqu ard 
tt 50 44 21 70 




Vends Carte RAM Apple IMo pour 
apple IIGS, prix : 1 500 F. 

Rene Bar del 
nSl 409819 

Vends lot de disquettes 3,5", double face, 
double densite* : 67 F la boite de 10 (port 
compris). 

Cherche contacts sur Apple TIGS. 

Thierry Biancarelli 
45 83 55 24 

Achete Carte Audio Animator et Scanner 
pour Apple IIGS. 

Thierry Biancarelli 
n 45 83 55 24 

Recherche Carte execution mcmoire 
pour Apple //e. compatible AppleWorks 
& Publish-It (version reconnaissant 
1'exten-tion memoire du IIGS). 

£ric Mousseaux 

o- 72 34 69 18 le soir 

Vends Carte IMo d'origine pour 
Apple HGS : 1 000 F & Imprimante 
Seikosha CP500 + Carte + cable : 500 F. 

trie Mousseaux 

rr 72 34 69 18 le soir 

Vends cause double emploi Mac SE 
20Mo, £tat neuf (garantie mars 89). 
emballage + manuels + disquettes d'ori- 
gine : 20 000 F. 

Philippe Jolt 

o (1)394951 15 le soir 



Vends Apple //c 384Ko +- Moniteur, 
Support, Souris. 

Pierre BrtUin 
» 76 25 43 52 

Vends Carte Super Serie pour Apple //e 
+ Imprimante Epson avec Cordon : 500 F. 

Bruno Bosselin. 

* (1)64 21 14 35 le soir 

Vends Carte RAM 1 Mo pour Apple 
IIGS, complete d'origine, prix ade*battre ! 

Serge Labruyere 

* 265708 36 



Vends Apple IIGS 750Ko, Moniteur 
couleur. 1 Lecteur 3.5" + Logiciels. 

Fabrice Rutard 
* 32 21 58 71 



Vends SuperMacroWorks original 

americain + francisation Pom's (disquette 
& documentation), prix : 300 F. 

Patrice Triquet 
a- 22 43 47 72 



Vends Modem Universel Sectrad : 
1 000 F + Ecran plat //c : 1 000 F + Ali- 
mentation //c neuve : 300 F. 

Jean Oltion 

«r 92 34 80 00 enlre 9 el 19 heures 



Vends Apple IIGS l,2Mo + Lcctcurs 3,5" 
et 5,25" + Imprimante ImageWriter +■ 
Souris + Joystick + Logiciels. 

Jacques Houcs 

v (J) 64 52 60 54 Apres 19h00 

Vends Lot complet Apple //e + Impri- 
mante & Carte Modem, Joystick, Tablette 
numerique, etc., prix : 8 000 F. 
Ken Timsit 
it 43 20 64 75 

Recherche de toute urgence 3 Souris 
Apple ffts avec Carte Interface. 

Francis Claudin 
tr 87 36 38 17 



Horizontalement 

1 - Se fait dans le noir 

2 - Sort* d'inculte ! 

3 - Star treckas ! 

4 - Dans la pizza - Pouff4 

5 - Vont avec les autres - 

Series de raceord 

6 - Ne se fait pas dans les samus ! - A elle 

7 - Negation - Recnonna - Reussi 

8 - Periodes - Dans les D<ux-Sevr#s 

9 - Creation des Angles 
1 - Lieu - Isoles 



Verticalomont 

1 - Emues 

2 - Pourrai done fair* un souhait 

3 - Elle Hit ses porteurs - 

En plein« revolution 

4 - Morceau de poesie - 

A accomoder 

5 - Avalat 

6 - D4elinions 

7 - Fl a son stand - Ecrit 

8 - En Provence - Presque relu 

9 - Enlevait - 

Pour faire des nattes 
1 - Viennent de sortir* - 
Lieux chauds 
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Parce que les 
besoins de chacun 
sont varies h 1'iiifiiii, 
il n'y a pas de police 
de caracteres 
universelle. 

Tour a tour, il faudra etre 
officiel, j ournalistique, 
personnel, simple, facile a 
lire, original et sobre, intime, 
concis... 



FONTASM 2.0 



""iii! 



mi 



:::: .. :::: 
mi s .iii .nit 




Mais comment, dans chaque 
police, satisfaire le matheux et ses 
asymptotes «>, le germanophile fi, 
le fana de Mishima ¥ et meme 
l'amoureux v des jeux * ? 

Avec Fontasm, vous crccz votrc 
police de caracteres et vous 
adaptez les polices existantes. 
Aujourd'hui, AppleWorks GS, 
MultiScribe GS, DeLuxe Paint, 
PaintWorks Gold ou encore 
Publish-It produiscnt des 
documents de qualite, encore 
faut-il, dans la police choisie, 
: : f-:r de tous les caracteres 
souhaites 

{*»Jit>fiL a f), 
dimensionnes comme 
flconvient... 



DE STEPHAN HADINGER 




Fichisr Sdition Fcnte H&difications 



T 


V r S5 


2 = §l" 

♦ 


\ 


20988 oci 

B 


: = v. 




ifn 






KM 


S S 9S 


; = ;.. 




f = 102 






1 


r\ 

n 








! 


n 

u 








■ = if : 




IT' = ll'i 


- - ::: 







I 




r 






3 





Le GS merit e des 
;i_T2;:vrv> de qualite, 
Fontasm vous les offre 
farilite. 



Creation de polices h partir de - Modification de toute police GS compatible 
Multiscribe GS, AppleWorks GS, DeluxePaint, PaintWorks Gold, Publish-lt — Dessin 
et Edition des caracteres avec des outils de type Paint : point, gomme, ligne , rectangle, 
cercle, d6calagc... — Effets de relief, ombre, gras, anti-gras, souligne, miroir... — 
Transformation directe d'une partie d'image graphique en caractere — Modification de 
tous les pararctetres de la police — Copier/coller de tout ou partie de caractere — 
Dimensions des caracteres : jusqu'a 128 x 128 points — Programme frangais, 
totalement compatible GS/OS, livre sur un disque 3,5", transferable sur disque dur. 

Fontasm est une exclusivity d'Editions Mev-Pom's, 12, rue d'Anjou, 78000 Versailles 
© (1) 39 51 24 43 — Minitel (1) 39 53 04 40 

—500,00 FTTC, tarif Jocker abonne 450,00 F— 



Hewlett-Packard 

fait 6voluer 

le monde Apple. 




Bien sou vent, nous avons cntcndu 
les ulilisateurs Apple poser la 
m§me question: ^Comment faire 
foncrionner mes p6riph£riques HP 
avec un Macintosh™?" 

A partir d'aujourd'luii, la reponse 
sera simple. Branchez-les simple- 
menL: Hewlett-Packard a le plaisir 
de faire savoir que certains de 
scs fameux p6riph6riques sont 
dSsormais compatibles avec la 
famille de Macintosh d' Apple. 

Vous serez done en mesnre 
d'am£liorer vos r6sultats & I'aidc 
de la remarquable imprimante 
HP PaintJet qui fournit des gra- 
phiques magniflques de toutes 
les couleurs et qui sort rapidement 
des documents de quality cour- 
rier, vous pourrez acc&erer la 
saisie automatiqiie des donnGes 
& l'ai de du numGrisateur 
HP ScanJet Plus, et vous serez a la 
pointe de la CAO a l'airie de nos 
tables tra^antes HPDraftPro, una- 
nimement applaudi par la presse. 

bien sflr, vous apporterez 

quelque chose de plus & votre 
Macintosh; la reputation de 
Hewlett-Packard pour sa quality 
son innovation, son service et 
son support 

Nous avons fait creer un logo- 
type specifiqup afin de comm6- 
morer ce point-cl 6 dans la 
technique des ordinateurs 
personnels. D s'agit d'une tulipe 
qui a et£ eoncue et produite a 
Paide du Macintosh Apple et de 
p6riph6riques Hewlett Packard. 

Vous en trouverez d£s a present 
un.joli bouquet aupres de votre 
d£taillant local. 

Apple 3 est une marque dfiposee et 
Macintosh™ est une marque ri' Apple 
Computer Inc. 

What HEWLETT 
mL'fim PACKARD 




